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my.personal.choice 


Quando i risultati della tua attività si fondano sul 
supporto della tecnologia non ti puoi accon¬ 
tentare di un PC qualsiasi. 

Perché in un'azienda moderna e competitiva non 
si possono accettare rallentamenti o -peggio- 
tempi di inattività per l'inefficienza dei computer. 
Maxima UltraStation è la soluzione ideale per 
informatizzare la tua attività professionale con 
uno strumento ad alte prestazioni e massima 
affidabilità: una piattaforma hardware evoluta, 
che sposa la migliore componentistica e la 
potenza dei processori Intel' Pentium* III con il 
supporto di Microsoft 1 Windows* NT* 
Workstation, il sistema operativo ad hoc per l’uti- 
lizzatore aziendale. 

Windows NT Workstation: 

la scella giusta per le piccole e medie aziende. 

Con la stessa interfaccia semplice ed intuitiva di 
Windows 98, NT Workstation ti offre una serie di 
vantaggi esclusivi per incrementare la produttiv¬ 
ità del tuo sistema informatico e ridurne i costi di 




pentium»/// 


Acquistate un PC basato sul processore 
Pentium»lll e registratevi al servizio Intel» 
WebOutfitter», il sito per gli appassionati 
di Internet. 

MAXIMA ULTRASTATION 

con processore INTEL® Pentium® III 600MHz 

Processore Intel» Pentium» III a 600 MHz • Cabinet ATX middletower; conformità normativa CE in materia di 
sicurezza elettrica e compatibilità elettromagnetica • Mainboard Asus P2B-S con controller Adaptec 7890 UW2 
Chipset 440 BX • Memoria RAM: 128 MB SDRAM 100 MHz ECC espandibile a 1 GB • Scheda Video Matrox 
Millennium G400 32 MB Dual Head - RAMDAC 300 MHz - Architettura Dual Bus 256 bit - Evironment Mapped 
Bump Mapping • Hard Disk 9.1 GB U/2 WSCSI 72000 RPM • Lettore CD-ROM 40 X SCSI • Scheda Audio 
Creative Soundblaster Live 256 PCI • Modem/fax interno 56 K-Flex V90 comp. • Multimedia Keyboard con 20 tasti 
funzione programmabili • Intellimouse» Microsoft» * Diffusori acustici a 2 vie con cono in Kevlar 100W PMPO 

• Garanzia 36 mesi on site • Certificazione IMO (Istituto Italiano del Marchio di Qualità)* 

• Sistema Operativo preinstallato Microsoft » Windows » NT» Workstation SP5. 


gestione: stabilità, protezione delle applicazioni 
in corso d'uso (se una si blocca, le altre continu¬ 
ano a funzionare), rapidità di esecuzione, effica¬ 
cia del multitasking, tutela delle informazioni ris¬ 
ervate, integrazione con i sistemi operativi di rete 
più diffusi (NT Server, UNIX, Novell), massima 
compatibilità con le tecnologie presenti e future, 
possibilità di migrare a Microsoft" Windows' 
2000 in maniera facile e conveniente. 

Per migliorare I risultati della tua azienda il sis¬ 
tema c’è: lo trovi preinstallato sui PC Maxima 
UltraStation. 

I personal computer Athena sono progettati e realizzati 
da PC Manufacturing, azienda del Gruppo Athena certi¬ 
ficata ISO 9001, 

Athena Informatica è Distributore Ufficiale per l'Italia 
della gamma notebook Asus. 


800-ATHENA 

800-284362 



www.athena.it 
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E' dicembre ed è vicino il Natale. 
Tra i prodotti di cui si parla su questo 
numero di MCmicrocomputer ne troverete 
alcuni che possono rivelarsi degli ottimi 
regali natalizi, regali da fare 
agli altri o a voi stessi. 
Regali più o meno importanti per 
festeggiare l'ultimo Natale del vecchio 
millennio e per iniziare, divertendosi, 
quello nuovo. 
Buon Natale e felice anno, secolo e 
millennio a tutti. 

R.N. 
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Ti piacerebbe effettuare i tuoi montaggi video in qualità 
digitale DV senza perdere il sonno su complicate 
funzioni e senza essere logorato dai tempi di attesa? 
FAST ha il prodotto che fa al caso tuo: DV.now. 

Grazie al codec FAST ed al software FAST.forward, le 
tue immagini digitali vengono catturate da DV.now 
senza la minima perdita di qualità e con una velocità 
incredibile. 

Effettuare il montaggio delle sequenze è poi un gioco 
da ragazzi grazie ad Adobe Premiere LE e a Video 
Pocket Guide, il piccolo manuale in italiano che ti mette 
a disposizione i trucchi e i suggerimenti dei registi più 
famosi. 

3 anni di garanzia e 10 anni di esperienza FAST nel 
mondo del montaggio non lineare sono poi 
l'assicurazione di avere fatto un investimento sicuro. 


Montaggio video in qualità DV 

Software semplice ed intuitivo 

Codec software DV FAST ad alta velocità 

Software FAST.forward per una cattura 
ad altissima velocità 

Adobe Premiere LE per il montaggio 
creativo 

Anteprima in alta qualità su PC o 
monitor esterno 

Nessun limite nella grandezza delle clip 
3 anni di garanzia 

IO anni di esperienza FAST nel mondo 
del montaggio video non lineare 


FAST Multimedia Italia S.r.l. 
Via Monte Sabotino, 69 
41100 Modena 
Tel. 059.415611 
Fax 059.415630 


IIIIFRST 

The Art of Digital Video. 
Www.tastmultimedia.il 
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Appassionarsi per uno scanner: sono 
arrivati i nuovi EPSON Perfection. 


Gli EPSON Perfection nascono per chi 
vuole scanner di qualità superiore, in gra¬ 
do di dare soddisfazioni anche a chi vuole 
acquisire fotografìe, negativi e diapositive 
con un ottimo livello di definizione e con 
tutte le sfumature di colore possibili, sen¬ 
za tuttavia rinunciare alla facilità d'uso. 
Anche i Perfection, infatti, hanno una 
serie di tecnologie esclusive per ottenere 
sempre scansioni veloci e di alta qualità 
solo premendo un pulsante. Nello stesso 
tempo, chi desidera calibrare tutti i para¬ 
metri di scansione trova sempre una 
interfaccia utente completa e flessibile. 


Come in EPSON Perfection 610, scanner 
piano A4 da 600x2400 dpi ottici con tec- 
ÀffjÈk nologia EPSON Micro Step Drive, o 
flJ^*9|comein EPSON Pefection 1200 
*** "(1200x2400 dpi ottici a 36 bit colo¬ 
re) già predisposto in configurazioni stu¬ 
diate per un uso specifico (lettore di tra¬ 
sparenti, I/F SCSI o USB). Soluzioni com¬ 
pletate da utili pacchetti software di trat¬ 
tamento e archiviazione delle scansioni 
sia per ambienti Win che Mac. E con un 
rapporto qualità/prezzo incredibilmente 
competitivo: è veramente facile appassio¬ 
narsi per uno scanner così! 

ImmagìnEmozìone 


EPSON Italia s.p.a. 

Viale Fratelli Casiraghi ‘■27 ■ fax 02.2440750 
20099 Sesto San Giovanni (MI) 

Per informazioni sui punti vendita, chiama il 
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Verdi- 


800-801101 


In Internet: \www.epsonlt\ 
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S di Marco Marinacci 


Millennio o no*, 
comunque Y2K 


S tate per leggere 
il numero 201 
di MCmicro- 
computer, ovvero il 
primo numero del ter¬ 
zo centinaio... Forse 
avete già capito dove 
voglio arrivare. Pren¬ 
dete cinque oggetti e 
numerateli: scommet¬ 
to che userete i numeri 1, 2, 3, 4 e 5. Se sono dieci arri¬ 
verete a 10, e l'ultimo della serie sarà il numero 10: do¬ 
podiché, se avrete altri oggetti da contare, passerete al¬ 
la seconda decina. Che si tratti dei vagoni di un treno o 
dei pastelli per colorare contenuti nell'astuccio di uno 
scolaro, delle corsie di una piscina o delle stanze di un 
albergo, il modo di procedere sarà sempre lo stesso: il 
primo elemento è il numero 1, poi vengono gli altri. 

Perché gli anni dovrebbero fare eccezione? In un mil¬ 
lennio ce ne sono mille, da 1 a 1000, e in due millenni 
ci sono gli anni dalli al 2000. Perciò mettiamoci l'ani¬ 
ma in pace: per entrare nel nuovo millennio, ammesso 
che la cosa sia rilevante, dobbiamo aspettare ancora un 
anno. Il 2000 è l'ultimo del millennio. 

In realtà c'è un'altra chiave di lettura, più istintiva, che 
spinge molti a considerare il 1999 l'ultimo anno del se¬ 
condo millennio e il 2000 il primo del terzo: è quella di 
riferirsi alla prima cifra del numero, che dal prossimo an¬ 
no in poi sarà 2. Se pensiamo agli anni '80 dobbiamo 
pensare al decennio che va dal 1980 al 1989: il 1980 è il 
primo degli anni '80, il 2000 sarà il primo degli "anni 
2000", ossia di quelli dal 2000 al 2999. In pratica quello 
che ci dà il senso del cambiamento è lo sparire del "19" 
come coppia di cifre iniziali: tutti siamo stati abituati a 
parlare degli anni usando solo le due cifre finali, è istinti¬ 
vo nominare il '72 o il '54 o l'81 o il '99. Difficilmente 
manterremo questa abitudine, non credo che parleremo 
dello '04 o dello '02... né ci verrà in mente di dire che 
siamo nello ‘00... abbreviazione che spesso identifica i 
servizi igienici... 

In tutto questo, comunque, il problema ormai univer¬ 
salmente noto come Y2K fanno 2000) è imminente, 
perché non basato sul concetto di calendario ma su 
quello di numeri: e secondo i numeri, 01 (che significa 
11 è minore di 97. Ma i danni, profetizzo, non saranno 
apocalittici come alcuni ci fanno temere. Non ci sarà il 
panico nei trasporti aerei o ferroviari, non si invertirà il 
segno degli interessi nelle banche: qualche disagio in 


chi, pur sapendo che il 
2000 sarebbe arrivato 
esattamente e certa¬ 
mente dopo il 1999, si 
è ostinato a far finta di 
nulla pur con tutti gli 
allarmi che da più par¬ 
ti, e in molti casi an¬ 
che per puri interessi 
economici, sono stati 
lanciati. L'insieme non fa che confermare il pressappo¬ 
chismo dal quale purtroppo si è lasciata permeare 
l'informatica, sempre più basata su prodotti capaci di 
grandi prestazioni ma che "forse " possono dare dei 
problemi e non funzionare, o non funzionare perfetta¬ 
mente, o funzionare a tratti, e comunque essere sog¬ 
getti a malfunzionamenti di difficile se non impossibile 
diagnosi. Così se il CD writer non funziona forse è col¬ 
pa dello ZIP SCSI, forse bisognava chiudere le applica¬ 
zioni in background comprese quelle che Windows lan¬ 
cia di sua iniziativa, forse bisognava fare il defrag del di¬ 
sco, forse la nuova release del software di scrittura ha 
problemi, forse quello scrittore non va tanto bene con 
quel supporto, forse bisogna farsi venire qualche altra 
idea... o forse un giorno tutto ri funzionerà e non sarà 
possibile capirne i motivi... in fin dei conti, prima funzio¬ 
nava... D'altra parte un detto popolare dice "poco paga¬ 
re poco valere": nell'informatica spesso non è neppure 
vero, ma il problema è che quando è vero non c'è men¬ 
te di strano. E soprattutto che non si è disposti ad inve¬ 
stire, per risolvere un problema, cifre paragonabili al co¬ 
sto del sistema o dell'elemento in questione. 

A proposito: ogni tanto qualcuno si chiede se il 2000 
sarà regolarmente bisestile, o se farà eccezione come 
il 1900 che non lo era. In effetti il calendario giuliano (ri¬ 
salente a Giulio Cesare) prevedeva un anno bisestile 
ogni quattro, ma il vero anno astronomico è un po' più 
lungo. Cosi, nel 1582, papa Gregorio XIII decise di recu¬ 
perare la decina di giorni di ritardo accumulati... e fece 
passare il mondo da venerdì 4 ottobre a sabato 15. Af¬ 
finché l'inconveniente non si ripeta, il calendario grego¬ 
riano stabilisce che gli anni secolari siano bisestili solo 
se divisibili per 400: quindi il 2000 sì, e il 1900 no. Con 
questo sistema l'errore diventa di un giorno ogni 3.300 
anni, quindi nel 4.882 il mondo dei com¬ 
puter ne vedrà di nuovo delle belle... ma 
ne parleremo, a occhio e croce, nell'edi¬ 
toriale del numero 31.900... 
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EPSON" è marchio registrato di SEIKO EPSON Co. 



Innamorarsi di una stampante: sono 
arrivate le nuove EPSON Stylus Color. 


Ancora più precise, ancora più veloci, an¬ 
cora più economiche. Le nuove EPSON 
Stylus Color hanno proprio tutto per fare 
innamorare di sé chiunque voglia entrare 
a far parte dell'incredibile mondo del co¬ 
lore EPSON Stylus. Altissima risoluzione 
(fino a 1440 dpi) anche su carta comune, 
velocità di stampa sempre ai vertici della 
categoria, affidabilità incredibile, grande 
facilità d'uso e prezzi assolutamente com¬ 
petitivi sia per le stampanti che peri 
materiali di consumo originali, inchiostri 
e carte creative. Sono queste le proprietà 


che fanno una volta di più di queste nuo¬ 
ve Stylus il termine di paragone per chi 
stampa a colori in casa o in ufficio. 

® Ma come sempre ciò che colpisce 
maggiormente sono il calore, il 
sentimento e l'emozione che le fo¬ 
tografie, i disegni e perfino i testi 
prodotti con queste nuove, piccole grandi 
periferiche riescono a trasmettere a chi le 
guarda. EPSON Stylus Color 460, 660 e 
760: la nuova generazione di stampanti a 
colori che è bello avere accanto al proprio 
computer. 


limaginEmozione 


EPSON Italia s.p.a. 

Viale Fratelli Casiraghi 427 - fax 02.2440750 
20099 Sesto San Giovanni (MI) 

Per informa/ioni sui punti vendita, chiama il 
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800-801101 


In Internet: \www.epsonJt\ 
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MC-link 

dall’azienda in rete 
all’E-commerce, con dominio 


a 800.000 lire + iva 

Abbiamo raddoppiato la banda 
internazionale e nazionale per 
consentire ai vostri affari di 
espandersi più velocemente, 
ovunque. Abbiamo esteso la pre¬ 
senza sul territorio per darvi le 
stesse opportunità di efficien- 

za, sia in una grande città, che 
in un piccolo comune. 

Abbiamo potenziato la rete, af- 
fichè il vostro business non tro¬ 
vi ostacoli alla connessione con 

il resto del mondo. 

Poi, siamo andati oltre. 

Abbiamo creato MC-link LAN+, 
l'abbonamento che risponde, 
con un unico canone, a tutte le 
esigenze Internet della vostra 
azienda. 

Economico, flessibile, sicuro, MC- 
link LAN+ mette in rete tutte le 

MC-link L 

A N -t- : s m a 1 

1 business 

wmamanm 

Carlo Perrier 9/a 

00157 Roma tei. 




“4" Accesso full time e full Internet in ISDN 

(64K/128“Kbps) contemporaneo per tut¬ 
te le postazioni della LAN 

4 accessi aggiuntivi per connessioni 
personali 

Registrazione di un dominio di 2° livello 
’128Kbps ove disponibile 


+ Hosting Mail Server Virtuale configura¬ 

bile in remoto (nome@azienda.it o no- 
me@azienda.com) fino a 20 caselle di po¬ 
sta elettronica con spazio illimitato 

spazio Web da 2 MB - su server Unix o 
NT- per uso commerciale (www.azienda:it) 
completo di tool per la transazione on-li- 
ne mediante il servizio della Banca Sella 
consultazione gratuita della Gazzetta Uf¬ 
ficiale Serie Nazionale via www.minerva.org 


“I" servizi esclusivi di MC-link 

5 Spazi Web da 2MB per uso personale 
consultazione gratuita dell'agenzia di 
stampa musicale Music-link 

accesso a tariffa urbana da circa 380 aree 
locali (oltre 4000 comuni) in ISDN c RTC(V90) 
e da 1200 città nel mondo in RTC 

Help Desk telefonico attivo dalle 10.00 
alle 20.00 sei giorni alla settimana 


postazioni della vostra LAN azien¬ 
dale, vi offre un dominio di 2° li¬ 
vello personalizzato (www.azien- 
da.it o h/vww.azienda.com)l vi con¬ 
sente di utilizzare un vero e pro¬ 
prio Mail Server Virtuale, con ven¬ 
ti indirizzi e-mail contraddistin¬ 


ti dal vostro dominio (nome@azien- 
da.it o home@azienda.com]] e 
vi offre uno spazio Web per l'E- 
commerce o come vetrina della 
vostra attività. In più, per chi sce¬ 


glie MC-link, i vantaggi di una 
lunga serie di servizi esclusivi. 


big opportunities. 





MC-link 

il valore aggiunto di Internet 


info@mclink.it 
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Dove puoi 
acquistare 
MC-link LAN+ 
e gli altri 
prodotti 
MC-link 
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Castel Madama Eureka va della Liberti 76 tei 0774 448079 Collelerro (RM| intolandla via Fontana dell'Oste 20 lei 06 9701481 
Fiumicino |RM) Laserlido via Foce Micina 58 tei 06 6507345 Guidoni! luca On Line vie Roma 172/a tei 0774 300-137 - Ottico 
ET I Center va De Pmeto 18 lei 0774 341167 Ialina M&C Latina va Montenero IO tei 0773 697665 Mantellina Edim va dei Caduti 5 
J lei 0774 425513 - lacovedi coeso V Emanuele 180 tei 0774 424944 Pomezla IRMI IS 0 Servizi largo Urbino 15U lei 06 9160246? 
Roma ABC Computer-Facal Pomi va F A Gualtiero 52/a lei 06 88643046 • AnyWate va Cinlgiano. 57 tei 06 8123001 - Archimede 
JT/ Informatica va Tiburtma 1099 tei 06 4110300 Bell C A corso Franca 216 tei 06 36001130 - Bitnet piazzale R Ardigò 30 scala A/3 
•V tei 06 5941542 - Byte Generation va R Venuti 27 tei. 06 86205396 • Consol X via Cairo Celo 96 tei 06 7141479 - Oataland va Lorenzo 
f II Magmtico 123 tei 06 44252452 - 0 Bit va E DOnotno. 9/22Q tei 06 4065755 ■ Digilron va L E Solano 13 lei 06 71510040 - Eucop 
via Tiburtma 151 tei 06 490332 - FP Computer va Mano Musco 42/a tei 06 54230707 - Garman Greca Va Boezio 6a/c lei 06 6B32251 
Mi Te C va U De Carolis 61 tei 06 35453946 • luca Multimeda va delle losse di Castello 8 tei 06 6861464 - Laserlido va Ncmotenso 23/c 
—ijSr tei 06 8411259-Librerà Arethusa vale deltì Primavera 93 lei 06 2412310-Librerà A Mondadori va Appa Nuova 5! tei 06 7005636 • Librena 

Mondadori va dei Gracchi 213 tei 06 3214200 - Librerà Pagine sul mondo viale Sacco e Vanzetti 78 lei 06 4070466 - Lion s Computers via 
Mondovi 12 tei 06 7017642 - MAC va Centunpe 23 tei 06 7802345- Ma Na eaboraton elettronici va Eleonora 0 Arborea 13 tei 06 44251148 
MacPro va Monte delle Gioie 22 tei 06 86211092 - MC-link sede va C Pernei 9/a tei 06 418921 - Microlink RM va etrura 71 lei 06 70450708 - Multisoll 
Pro via Glolitti 345 tei. 06 4457556 - Musical Cherubini va «Mirtina 360 tei 06 436971 - Ottica Moderna va Tomacelli, 129 tei 06 6878364 - PCA Italia vaio 
Una Cavalieri 94/b lei 06 8801835 - Plaintorm via Ugo de Carolis 97/c tei. 06 35403442 ■ Piane! Computer via Prenestma, 1240 tei 06 22420675 - Piane! Computer 
2 va L Clnozza 31 lol 06 2026943 ■ Punto Ufficio va della BufalotU. 244 lei 06 87136696 - Puntoexe ma L. Vanvitelli. 5/7 tei 06 5782716 - Redwood v ie Tirreno. 227 tei 06 88642132 - Robymax via Varvanana 14 lei 06 
20427234 - Sislemi Informatici e Telemahci va Massa S Giulano 320/a tei 06 22485644 - Starcom luna va R Zampatimi 5CV52 lei 06 43598024 - Slralega e Tattica via Cavoui 250 lei 06 4824684 - TechnoByte via Casilina 
1858/c lei 06 20765670 - Tele Soli 94 viale Tirreno. 16te lei 06 8172308 - TMT via M U Guattan 38 lei 06 24419669 - Umwaie Sistemi pzza Casalmagglore. 12 lei 06 7024544 - Viking Computer via Principe Umberto 79 
tei 06 44702888 • W2000 via F Inghlrami. 22 tei 0666166268 - Zooid va G Mani 13 tei 06 5745945 Subiaco Video Mana center va Papa brachi 10 tei 0774 83250 Tivoli Microlink Tivoli va Trieste 73/75 lei. 0774 334413 
Villa Adriana Alfa Informatica via di Villa Adrana. 29 tei 0774 509042 Vlllalba di Guidoni! Oidi va Tiburtma. 126 tei 0774 357563 Viterbo BPS va Munaldo 47 tei 0761 303484 LIGURIA Alblssola Marina Ball & Band via 
Repello 39 tei 019 4002004 Ammano Inlormatìon Store Arenzano pzza Golgi 19/d lei 010 9131030 Busalla Information Store va Roma. 12 tei 010 9643783 Chiavari Toner Servizi C.so Garibaldi 14 tei 0185 305618 
Genova AAB Computer s World via Brigata Ligure 35/r tei 010 561368 - AAN informatica va A Celesta 77 lei 010 7454034 - ASAS va Cipro 4/3 tei. 010 581935 - ABC Telematica via Bobbio 44/r tei 010 876066 - ABC 
Telematica c so Sardegna 18/r tei 010 5451198 - ABM Computers p zza Portello 10/12r lei 010 2514336 - Archimede & Leonardo va della Ubertà 51-55/1 lei 010 5959065 - AZ World via di Francia 70 lei 010 415052 - 
C G N vico del Corallo 3/r lei 010 540021 - Centro Servizi Polivalente va Ricreatorio 16 lei 010 7856369 • Di Erre Informatica p zza Bngnone 5/5 lei 0108399188 - Digli World via Torlosa 52-54/r lei 010 8461938 - Oiscotlsso 
via Isonzo 1 l/r lei 010 3741081 - Eletlroshop c.so Sardegna 78/t tei 010 509658 - Enterpnce piazza del Ferro 9/r tei 010 256275 - Eurogames c.so Europa 572/a - 3 tei 010 3741799 - Formenlmi Intorniata via S. Vincenzo 
4/12 lei 010 543608 - GB Communication vale Brigale Parbgiane 146/r tei 010 589195 - Goemon va Ferro 1/r tei 010 6514335 - Hai 9000 va Turavo 43<r tei 010 3741730 - Lo scoia Itolo va GalaU 39/a tei 010 585893 ■ 
Medlacom va Ippolito d Està 45/r tei 010 5530129 - Microlink I va Domzetb 53/r lei 010 6515902 - Microlink II I mare Pegll 45/r tei 010 6982797 - Pangea Punto IT p zza Zozzigla 12/19 sin lei 010 2469290 - Planel X via 
Argentina 4/r lei 010 6121164 - S.O.L 1993 va W Filiate 221/r lei 010 6442342 - Super Bd Vale Cembrano 1/ r tei. 010 3741656 • Verta va San Martino 21/r tei 010 5299187 - Video Park via Carducci 5/7r tei 010 541918 
Videoforum p zza della Vittoria 45/r tei. 010 588648 Rapallo Tonex Servizi va Mameli 222 lei 0185 273415 Savona Home Digit centro commerciale II Gabbano tei 019 819068 LOMBARDIA Agrate Brianza Portare via C 
D. Colleonl pai Orione 2 lei 039 6899866 Bergamo Fotolab va San Bernardirro.1 tei 035 221492 Bugugglate SI El.co va Rossini. 11 lei 0332 836211 Cintsello Balsamo (MI) Or.Me. System via Ogglonl 63 lei 02 66017161- 
Como Remigi Natale via V Bellini 14 lei. 031 240261 Coreico (MI) Aketon va C. Colombo 5/c tei. 02 4861131 - Graphos via S. Adele 12 lei. 02 4476270 Cremona Archimede via 8rescia 36 lei 0372 431131- Lanzonl via 
Pedone 17/atel. 0372 34432 Cusano Milanino BRC Computer via Marconi 3 tei 02 6196168 Eremo di Curtalone (MN| Caledona via Michelangelo 40/b lei. 0376 380828 Manlova Uni Cine Folo Otloca via Roma. 35 lei 0376 
321674 - Tuttutficio largo Pradella. 2 lei 0376 329959 Menaggio (CO) Fraquelll Ettore via IV Novembre 66 lei 0344 32808 - Fraquelli Ettore via Cadorna 120 tei 0344 32808 Milano Consultare p zza G. delle Bande Nere. 7 
lei 02 40095081 - CRP Computer p zza Argemina. 5 lei. 02 66716035 - Edimato va Sacctnn. 20 tei 02 29514937 - MacPomt viale Certosa 182 tei 02 38002943 - Newel Shop via Mac Mahon 73 tei 02 33000036 - Nonsolopc 
via Parmigianino 17 lei 02 43981226 - Per Gioco va 8 GHiano 4 tei. 02 29522816 - SBF Elettronica vale Monza 75 lei 02 2828252 Monza DAR Communication via Cavour 1 lei. 039 2312475 Pavia Wen Galleria Manzoni 
27 lei 0382 34121 S Abbondio (CO) Centro Lana Informata va SUBle Regina 75 tei 0344 50867 Sesto San Giovami Fasf Telecom va B Orarli 14 tei 02 22472633 Travacè Siccomario (PV) Sa G.e va Po 86 tei 0382 
569186 MARCHE Ancona Compagna Italiana Computer via De Gaspen 78 tei 071 2801081 Massalermana (AP) U Gamma va Castellano tei 0734 760741 Senigallia NetServtce via Mercantini 34 tei 071 7930373 MOUSE 
Campobasso Centro Informatico Multimediale v le Manzoni 149 tei 0874 418208 PIEMONTE Acqui Terme Errepi Informata via Mantova 33 tei. 0144 57784 - Ptoxima Informata via Crenna, 51 tei 0144 325104 
Alessandria Dellallne Computer va Guasco. 121 lei 0131 226127 - Green Office va Guasco 128 lei 0131 226778 - Pine! via Faa di Bruno 6 lei 0131 263767 Almese Programa via Circonvallazione 130/3 tei 011 9345601 
Asti Elenio Time coreo Alfieri. 409 lei 0141 557361 - Stalker Informata C. so Savona, 13 lei. 0141 599444 Biella CSA Multimedia via N. Sauro 2 tei. 015 2524617 - Microlink via Duomo. 10 tei 015 21099 - Penta EleUronica 
via Cocconato, 7/a lei. 015 26152 Borgosesla Qualdy Service via Sesone. 25 lei 0163 22108 Borgoficlno HSM via L Da Vinci 62 lei 0321 962986 Cossato Folosludio Trevìsan via Martin della Libertà. 133 lei 015 921431 - 
Sestante via Palella. 33 tei 015 980585 Ivrea Informatica Elka via Tonno, 68 tei. 0125 49380 Novara Rio Center PA Computer c.so della Vittoria 23/a tei 0321 67915 - SPA Computer via Canoblo tei 0321 620669 Pinerolo 
Dato CX so Torino, 95 lei 0121 398574 Rlvarolo Canadese PCLab va Repien 12a lei 0124 424424 S. Martino Curino (Bl) WWW New Media Canton Ganadda. 3 tei 015 9285001 Torino Adicom coreo Svizzera, 185 tei 
011 7495520 - Fram Telematica corso Pascoli. 11 tei 011 3040196 - lar System va C di P3mparato 23 lei 011 746749 - Tekno Plus c so Beggio 72/a lei 011 8997328 - Wetxtge va Pnncipessa Clotilde 37bis lei; 011 4B9634 
Vercelli Homo-Sapiens va Dame. 20 tei 0161 259968 PUGLIA Aradeo Sinergica va Tognam 57 tei 0836 552590 Avellana italcom va toma 43 tei 099 9704154 Bari Web Design via De Napoli 2/a lei 080 5576911 Casarano 
Net Business piazza San Patio 21 lei 0833 513527 Foggia S.G Sistemi Globali pazza Cavalien di V Veneto 1 tei 0881 614614 Francavilla Fontana Computer Otiice va San Francesco. 52 tei 0831 853140 - La Contabile 
via Umberto I, 100 tei 0831 B12661 Galalina (LE) CS Informata via Bari 7 lei 0836 561815 - librerà Viva va Liguria. 73 - Telefona via P di Piemonte. 31 tei 0836 567491 - World Network via Carlo Mauro. 7 tei 0836 
332819 Laliano El Com Elettronica vale Cotrmo, 43 tei 0831 727299 - Italcom va Francavilla. 18 tei 0831 727227 lecce Argo librerie via C. Battisti. 22 lei 0832 241326 - Cartolibreria Cafone va Regina Elena. 1/a lei 0832 
346735 - Centro Uffici via N Sauro, 51 tei 0832 302402 - Compuset ina del Palumbo. 39 lei 0832 387130 - Copier via Adnalica. 81 - Librena Palmieri via Trinchese, 72 lei 0832 314144 - Office Sislem via D’Annunzio. 22 
lei 0832 244515 - Papier viale Università. 63 tei 0832 351969 - Tecnomlormatica Salentma va f Rubichi tei 0832 247963 - Telepionto via L Arrosto, 59 - Unlverslty s va Don Bosco, 26 - World Network via Petraglione. 11 
lei 0832 332819 Matlno Ares via Berinl, 8 tei 0833 519363 - Sistemi A Senna via Garibaldi, 15 tei 0833 510208 Mesagne S I Tetra via Federico II Svevo, 146 tei 0831 778477 Monleronl Tecnoservice via S. C. da Siena 
47 Ned Icon Network va Prima Traversa Palrella 15 tei 080 4971582 - Taviano (LE) WNK Internet Club va Immacolata 89 tei 0833 332819 Trepizzi ACI delegazione va Assunta, 30 tei 0832 757005 Trlcase Sotrlx va 
Cadorna, 115 tei 0833 541832 Sud Incasso va A Moro, 1 lei. 0833 545876 SARDEGNA Cagliari Micro A Drive via Logudoro 30 lei 070 653227 Nuoro Granata ina Mughlna 41 tei 0784 36211 Sorso Sorsocolor va S 
Collom. 21 tei. 079 351405 SICILIA Agrigento Centro Folo va C Battisti 11 lei 0922 29660 Catania AP Componenti va Gozzano. 11 tei 095 430433 - C.E G. va G Verdi 136 lei 095 536944 - Centro Internata va Firenze. 
241 lei 095 447882 - Computer Clty's viaale M Rapibardl 432 tei 095 7311507 - General Network irta M Rico, 16tel 095 7126841 - I.S.I T va leucatia 22/b UH 095 223691 - Slner va Lecce 11 tei 095 350791 Marsala 
Cls Intel natica via dello sbarco 96 tei 0923 713043 S. Agata LI Battali Input Oulput Service via Corsaro. 27 tei 095 414022 - Phoenix Management va Corsaro 23 tei 095 242838 TOSCANA Castelnuovo di Gartagnana 
ESSE in via Valmaira, 16 tei 0583 65436 Empoli Futura Informatica Speed va Bartolom 51 lei 0571 921066 - Gam Informatica va V Cluarugi 102 tei 0571 76229 Firenze Automatica vB Faentina 244/g lei 055 575221 - 
Compagnia Italiana Computer viale don G Mlnzonl 31/a tei 055 575822 - Copy « Web va Pisana, 48<r tei 055 2335191 - Digdex Elettronica va 0. da Pordenone, 17 lei 055 351291 - Globe-il vte del Ronco 7 lei. 055 2280382 
- Hard A Soli via S Stelano in Pane 20i lei 055 4376515 Grosselo Rigel va Pece 18 tei 0564 29031 Livorno ASS O Internata pazza Mazzini 62 tei 0586 898506 - GR Electronics Import via C Ferrini 135/b te! 0586 
851030 - In Linea p zza Alias. 13 lei 0586 891056 - Vldeosound 2000 male Italia 5 lei 0586 811741 Lucca Interplatet Service va dela formica 172 lei 0583 312258 UMBRIA Foligno Pronte PC via Rosselli 1/b lei 0742 
355369 Perugia Compagnia Italiana Computer va Mano Angelo"! 68 lei 075 5004060 Temi Wiz Pomi gallerà Nuova 1 lei 0744 302439 «BUE 0 AOSTA Aosta Umval Computers va monte Emilius 9/a te! 0165 239389 ■ 
Vasel reg Botgnalle 10/1 tei 0165 231721 VENETO Altavilla Vicentina ATS Network va l di Tovel. 7 lei 0444 370777 Cortina Coronane! ina 29 Maggio 13/a le! 0436 870077 Grumolo delle Abadesse !4A va Paolo Saprl, 
11 tei 0444 580701 Mestre Studio Informahca via D Tosano, 133 lei 041 971222 Padova Tecnopoli!! va Bezzecca 2/a lei 049 8715915 - Venela Ricambi Elettronici via Savelli 52 lei 049 8715915 San Bonifacio Smapsi 
via delia Libertà 2/a le! 045 6103299 Schio Bit via Venelo. 22 lei 0445 576712 Torri di Quartesolo Ecbos centro commercale Le Piramidi lei 0444 267022 - Stomasott va Bolzano, 5 tei 0444 218181 Verona Libreria Bra 
p zza Bra, 24 tei 045 592850 - Spodnet vicolo Pallone 3 le! 045 8014961 Vicenza Computer Line va A Dalla Pozza 35 lei 0444 919091 - Sottlab v ie Tneste, 413 lei 0444 577022 


MC-IìmK 

il valore aggiunto di Internet 


MC-link srl Via Carlo Pcrrier 9/a 00157 Roma tei. 06 41892434 (r.a.) www.mclink.it - inforr/ mclink.it 













MB per K- AMD* VGA 8MB* AUDIO 

MB Panimi II PII! PPOA BX IOOiiiIk 

MB Pili ABIT BE6 ULTR A DM A 66 

MB K" -Asili ATHLON 100 MHZ K“M 

MB PII Ama P3B-P I40BX 100 SUD 

WìnChip225Mhz MMX 

AMD K6 2 100 SD 

AMD Ho 3 480 SD 

AMD K~ 500 ATHLON 

AMD K' 550 ATHLON 

.AMD K~ 600 .ATHLON 

AMDk'650 ATHLON 

linci Celeron non PPOA 

linci Celere*! 466 PIATA 

Intel Celerai 500 PIATA 

linci Pcidiinii III 450 


luci Pcinnmi III Sun 


MOTHERBOARD e CPU HE |3 


Piastra Tx / Lx / Bx / Zx 
32 Mbyte RAM 
Hard Disk 4 2 GByte 
SVGA 3D 16Mcol 4Mb 
Floppy Drive 1 44 Mbyte 
Cabine! MldiTower 
Tastiera W98 + Mouse 
Cd rom 40x « audio 3d 
CD-ROM Easy Start 1.0 
con I piu famosi ed utili 
programmi shareware con 
commento in italiano 


NE COMPLETE HE 13 


CD-RT4 MIN In busta 
CD-R74MINInbox 
CD-R80MINinbox 
CR-RW in box 


SCHEDE VIDEO 


Vendita ^ 
Montaggio 

Ab» i*tenza 

Macchine e Apparati 
informatici singoli o 
in rete per enti , 
aziende ed uffici 


offerta imperdibile!!! 

un computer tecnologicamente avanzato 
predisposto per essere ulteriormente 
espanso e già’ pronto per usare internet 
il tutto ad un prezzo senza confronti: 

1.075.000 +iva 

composizione: epu Celeron 400mhz,mother 
board per Celeron e pentium 11/ III. modem 
56k v90, DVD 6x, 64mb ram lOOns, hard 
disk 6.4gb ultra dma/66, vga 8mb 
asus,scheda audio 3d. disk drive 1.44mb. 
tastiera programmabile, mouse microsoft, 
ventola, tower medio atx. Eccezionale! 


MEMORIA RAM Hf-1 C3 

SIMM 32 Mbyte EIX) 

SO 

DIMM 32 Mbyte HIOMIIz 

89 

DIMM 64 Mbvte 1 OHM 11/ 

179 

DIMM 128 Mbvte KI0.MII/ 

358 

DIMM 256 Mbvte lOOMhz 

699 


NOTEBOOK 


1 Tulli con Monitor a Colori c CD 

■.Acer 313 T K26*. 48 3 8 4' 5»,k 

1 

■Acer 512 T «'366 32 4 1 

2'56k 

2 7 

|\ca 512 TE l'366 (4 4 1 3*56k 

* 3|9 

Acer 513 1 0401)644 1 

2-56k 

: s*'w 

Aca 5|3TE «'400 w 4 1 

•5«*k 

“ i * “ 

Sodim 32MB 


159 

Modem PCMCIA *6000 


149 

Rete t'oiubo Ri 'MCIA 


89 


Il tutto con basato su : 

WinChip 225 673 

K6 II 400 3D 702 

K6III450 3D 016 

K7 500 athlon 1.296 

K7 550athlon 1449 

K.7 600 athlon 1768 

K7 650 athlon 1.994 

Celeron 400 816 

Celeron 466 888 

Celeron 500 948 

Pentium III 450 1,038 




UGPGRADE SISTEMI 


Entra nel nuovo e veloce mondo 
Pentium III e K7 

Sostituitone e valutazione dell'usato I 
Ottimizzazione e hsoluzlone per I 
conflitti di qualunque sistema ! 


STAMPANTI HFl H 


SVGA 3D 4Mb AGP.PCI da 4’ 

SVGA 3D8MP. AGP 'o 

ASUS 1326 8mb AGP 76 

ASUS 3800 RIVA TNT 2 32MB 216 

ASUS 6600 CE FORCE 256 32M 499 

RIVA TNT 2 32MB AGP 156 

Matrox G400 lomb 226 

Matrox G400 32mb 32y 

3DF.X VOODOG3 2000 195 

3DFX VOODOQ3 3000 239 


'asse Ampi dicale 70 Walt 19 

.'asse AmplilTcatc 240 Walt 
.'asse Satelliti • SubWoofer 8'» 

Jruppo Contmuità 500VAi da 169 

2 lobati Fona' ’ompulcr da 84 


Telefonare per ROMA - Via Tuscolana 261 - 00181 - c^i 06/ 7810593 - 7820573 - 7803856 (FaxJ 
le quotazioni Orario □ * 9:30 - 13:00 / 16:00 - 19:30 Lunedi- Mattia. Chiù»] Hot Line Tecnica : 786404 

—---1 Telefonateci per la Vostra Configurazione Personalizzata: Sapremo darVi il Meglio lì 


Tua ■ presa * intend o no A 


■re Le a* e «renne deve r 


o dte «ntolo L «ano rragUu di tee Preea ccrreteo cjrntoo USJ= 1 fiSOLd 


III' Deskjet 61CK- 159 

HP Dcskjet 710< 225 

IIP DeskJet 81SC 313 

HP LaserJet I UH) 679 

460 184 

222 
369 

5100 336 

LPB660 574 


SoundBlaster PCI-128 
S. «undBlasia Live Plavcr PCI 
Schede di Rete PCI PnP da 
Scanna MUSTEK 600x1200 
Scanner Mustek 600x12(Xi usb 
Scanna EPSON 1200 
Scanna KPSt >N 1200 FI II >13. 
Scanna HP 3300 USB 
Telecamera c.’l usb pei Internet 
Moderni-’ax 56000 int PCI 
N lodemFax 56000 1 90 csl 
US Robotica 56000 Flash est 
Modem ISDN interno 
Modem ISDN esterno ,\sl 'S 
I mpllettole porte USB 
Cabinet Desk << MintTowa 


167 
119 

168 
’ 2 ‘> 


Dig At K' 
I7‘ multimediale Digit 
17- I irai n 26Dig AOC 
|9“ I60OI. tad Digli 
15'MENI Digitale 
17' 57E N I Digitale 
19' INE N I Digitale 
15' II0ES 0 25 Digitale 
17" 210ES 0 25 1280 
17' FDE20O024 1280 
17“ FD 0200 0 24 1600 
- 19* Digitale 
2UF500 2I' 1600 


379 
379 
455 
699 
289 
449 
938 
345 
625 
699 
799 
999 
3 249 


HF1 


Kit Multiinciliii 

Latore r’D-ROM 40x 
Scheda Sound I6bit PnF 
Gasse Acustiche - Microfono 
asole 1(19 


Mastcrizzntori 

Philips 24>2x2 E IDE 224 

Philips 24»4«4 KIPF, 349 

Yamaha 16»6»4 EIDL-Si’SI 420 

Plextor 2lls4i2 SCSI 399 


Acquista il computer 

MODEM 

e 

INTERNET 

te lo dimmi noi ! 


SI ESEGUONO 
INTERVENTI ANCHE A 
DOMICILIO 


Prodotti di 
Alta Qualità 
e Convenienza 
nei Prezzi 


sconti per quantità- 
consegne In tutta Italia 

disponibilità' immediata 


Vendita al dettaglio ed all' ingrosso 
I Nostri Prezzi saranno il Tuo Grande Affare 

Forniture per Rivenditori 


WWW.EGIS.IT 
(in costruzione) 
egls.computer@linet.it 



















































































Via Cavalcami, 5 • 20127 Milano [iTALY] 
Tel. 022831121 r«a. • Fax 022840254 


Tutto il software che stavi cercando! 






SUPER JUMBO 

prr Microsoft flight 

Simulator 

0 Ot 60 ara potasti nd Magio pò 


lindo prosi fumi» 4 cornilo, «so pu4 
cerco acrocoro te«s inarato di «tran 
suggBWenarcaoltrama» 

l« 79000 


VIRTUAL VISACE 

(rase afa rcredòù tea» 4 questo pe¬ 
gno-uni pool' spermenure v-itulmerce 
quiisis 15 » 4 naie-uo tosano lina feto 
( an tempo e festoi amaro amba i 
cotat od rossa» o i odoro degl otri*, 
•fgusg i fcrcara arto r sipriafài 
ptw M numi morcau/a do A cedrai - 
Uro 59.000 ,_/ 


PIANETI LONTANI V 

Paro arche ijwn meran^cso «rama 
ab scopata del vnier»'Corca ut ara¬ 
ba* di otte 16 "sto 4 sete. Pano 
Urtai» t lo snroerco «tale pa amari 
I odo 1 la tua poema e pan a arti 4ut 


fcraddgor- 


ni* esplorare liberamele 
odo. P«ra> ouenve I orlo al momento 
Ma tu nasca. «dot d Sole tramontare 4etra Sir.ro attenart tu Miete t 
ligure è comete appena tcopete Oasen in dtdd mouse pa spretaci 
una sene 4 ainstnir* fatela» ode» Minonetuno Pai» Lacan 5 eoe» 
Bene arche m Menu Esperti thè Ira le alte tote t> perniiti 4 trae tepienae 
menate do fammeli* (he po 0 reeressano e «erte m file npoduteA come ft 
nuto con quhuv apptoone per WrefanY « parso maio poro spigare 
fammeli astronomici, Antrare corcati. mosnte ■ monmerco do punsi e 
molto altro, arche una fiuto 4 Amen lontani / 

In 99.000 


CONTINTASC 


"brTdcé - 

CON OMAR SHARIF 

Bndgr con Omar Shinf t proprio quello che 
tarate «pelando' l coperto tari metto a 

S daf indigena infoile ai aran 
etnie un ftieo Tutonal con Ornai 
olii neofita attratti» lertwle, 
suggrrmaei remglion e le snatrge pò raffina 

kwff» s~£L 


CONTINTASCA IV 

Ptyamma pò rarmnsraione dele n»ne 
hnamiirn moto preraltraemerce alt iam> 
gK ma ccmnque adatto arche al profano 
ite pei tenere tempre «no cottolo ogn. 
«petto ironomcodìfapopii arasti 
lare 79.000 


| ORIGINI 

ORIGINI DI FAMIGLIA 

Ti pomette 4 otite e mantenere m ordoe 
libero genaègito defa tu Umila' Ad 
ogni soggmo e possibile associare «stenla- 

DI FAMIGLIA 

m iwnfcHf t mutomedali Potrai voualiz- 
are dwv upi d alber geneakigK' albero 

r*«~2Sl' 

degl menda», do dscenda», mso, «c 
inóru ed opro nd femato GEDCOM 

Il - 

Un. 59.000 


~P ESPLORANDO II 

IKThTMICAI ^ coa>n< Espicrvedo Rem sahóp 97 umerso dutc<o per lo studo dcOr dsuprhrr msegrute ew*« vuole rmM nfértan e uapotom Dome 


o o luteranno ad impossessarti 4 tontenuo arc 


sfteaccdan «marcai romesnsnal. a 

snipiesu rimalo drenerei e «rotane Sarabeo 4 ungati nel pogramna seguendo i nummo Imi permanili coHegiirenocon- 
■fui. o et alematva pan: consuono come un trio e popro Idèo a teso In puahuti momento amai temere I oppcetvmtl 4 tram 
pare d teso o I «era settemila Ogn wolo e cooptato da ir ricco glossano miArnediale 4 tentimi specifici e di cedua 4 tese a mp>. 
sa radopl, a cooptarono o a proNena. pei pometnro 4 «enfiare i molBti raggiunsi poetai moine atei so 4tco per controfate di 
«to n s*a i progras tBenuao ndb su4o 
In 79.000 

•ESPLORANDO II: la Omo da oggi sud are la dumo è fide e damme 

■ESPLORANDO II: la Fisa dall Croma, Doma e Termoonama. fin: alla • t a Atomica con un chef 

ESPLORANDO II: l'Attroooma : egf cne gcntono I Universo non avranno p u vegrtt' por te 1 

•ESPLORANDO IL le Sdeetae defa Via ii'>< cel'ula alla clauificieione de: «eventi, tutta la bologn a pomata di moine 1 

•ESPLORANDO II: le Stàtua defa Tetri mpan a conoscete •! mondo m cui inumo 1 

•ESPLORANDO IL La Maiematia Superiore I algebra non t pni un problema adesso' 

■ESPLORANDO IL la Geometria Superiore Pitagora. Euclide. Talete la geometria finalmente e chiara e intuitiva’ 


OROSCOMPUTER III 

facendo discreto de «yard 4 vsegge- 
tD. Oacerpuw « atro tuo p domai che 
conpaipmli Carta ddGdouóie. tapsrc- 
tede pane ed* dato ose Itarc-ctS 
«teda desi afe» leopunetan amen 4 
cancscet e sére 4 raa pei o mex érte» o 
Kse*rA»a de parco 
lire 79.000 

TUTTILIBRI III 

Ideale ps lifpassoni» deli tara. de 
voglia amie sempre a portata 4 mano la pro 
pia HActeo, pocendoda gesre «i nèido 
esremarrerct serplct pane ad imitate¬ 
la atonale «vera 
lare 69.000 


OPERAZIONE 
BIGLIETTI DA VISITA 

F tm pegn-ru pcfescnaè pr creare e 
sanpare bghetb oa «a pascolala e ore 
gol Coi I noòdo 4 aarcemposoone 
farai imporr pesmahrte i curarne» 
pe la creinone do tu» bgleto da «su e 
«edere i esukao «nmeduamoit 
Un 59.000 


COMPUTER CHEF III 

F» aerarti tuo eonouter» cucni! 
trote nvbmedaSe nerarao. 4 fede 
mattone ed uefa». delle per la constano- 
ne rapda e mra 4 mglia 4 itene, telo 
emù» tra è ragion peana difa eneo 
naturale ed nemarcsóle 
Un 79.000 


CURRICULUM FACILE 

Con «su team ron m pai potdm 
per tedgee im curtufan tenta ccmrweie 
arem 

ftxr» tpedet con Mti i tuo cunoAim r 
prwrammB? i coIoqw » assunzione 

Un 69.000 


TUTTIOISCHI III 

Predimmi spaiato pe tamasscriato 4 
musa che ha bagno 4 autogiri la pu¬ 
pa cedetene 4 lussasene e CD. spesa 
cosmica da pareccN demero 
Outoau tipo 4 rdorrasone saia ùcd* 
moie lenóni* 

Un 69.000 


TUTTIVIDEO III 

Nogramnu sudato per lappiswniin 4 
video die ha boogno 4 aiatogart la popni 
coUeoooe 4 vtdnassene. spesso costi ta 
da parati: elementi 

Quahasi opo 4 «tformiaone ara 'ac* 
mocempipeabde 

Un 69.000 


MIETA 1 


WINDIETA V 

H mgwr programma 4 diecocrrapa per la 
!amg!j esserne sul mercato Consente 4 
dabtrare diete pomettoido 4 efeture il 
corctolto dd pe» e una pimfanone oefa 
dea con una sempdcca e una «saniti m» 
ma 

Un 69.000 


AGENDA TOTALE III 
PER WINDOWS 95 

Utdetamo otynar eteromio che. gaie alt 
sue tenori 4 agerda. 4 ploratele e 4 
rutna, o fernette 4 gesrt. corcm e 4 
crarcrart le tue Barca o nane 
lèe 69.000 


COIFFEUR 

Una pantemi raccota 4 penmnre ém- 
mnt, maidW e per bartm a tu 4spotoo- 
ne' Con «mpiraim cumand pò aggio- 
gereadmatuteigifaliiuraKciKu- 
tintverfcareandeoinsttoco (te»per 
soniluart J cotort dei capei. Il toro uv 
gftsaead4nimtaglili conimcid 
un 59.000 ' ^a./ 


ESPLORANDO Ile Elettro¬ 
nica Analogica e Oigitale 

TragbafKmerfitranao noxrrdeènn n 
a frolle conetct cononu. reo eiwtnchr 
clenrosata. ta Magnetismo Norcini t 
rènroxa analoga semeondunon. dodi, 
tnnssor, ea Norcini 4 drttnma digitile 
dalli toga tonni » mcropmceson 
Un 79.000 '^a.l 
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COMPUTER 
CREATIVO PRO 


SUP05NALDTTO 


PROGETTO 


CONDOMINIO IV 

f un programma semplice t contato pur la 
«suor* il da condanni ampio ri» io 
’Supsccndomni’ U nuova «no» ( sua 
compitamente rmntMta ni è posole I un¬ 
ta) n potile r* l fi» a tre posano» 
fVogmo Condonno N e 11 totano» deh» 
nn per I àfTvnrvsniflf? Erodono 

lire 149.000 


usta 


AQUILA IV 

É 4 propinimi (Ho contato (mutaanendile 
) ps li gestore deli lui 
nd» Il peopamma t fi operano ps 
pois étaan li cortibki * beo, e provo 
de anche beuta* deTanno 2000 
Un 699.000 compre» ir «mo 4 > 
a granita dei valore 4 lire 300.000 


FALCO III 

Contabilità Ordinaria 

Si nwlge a tutte le piccole e meta insta 
d» hanno bisogno di un profuma ri» 
gessa in motto lempbe « effioste 11 con- 
abito ordmrni m pania tappa 

lire 299.000 compre» un imo 4 assister 
a gratin del valore li lire 100.000 


OPERAZIONE MODULO III 

E' un rrogrammi completo ps 11 eremo!» 
compilare e stampa di modi*, a srsgoli 
dy mutapagw Permette 4 sigisi »a 
tonnati 4 arti pu 4ihai o 4 perscrutare 
e durenuo» del modulo. L riemerto campo 
pomate 4 stampare su modul valon cote 
noti in archivi separati da) programma 
(Access, Dbase. Ftxlreo. E*ell 
Lire 79.000 


EXTRACAD IV 

f un CAD bidmnsaub estremamente 
reco di comin4 4 dsepio e 4 Enaota ps la 
reaipzaare 4 qoaisau tipo 4 progetto 
larduttetumco, idraulico, dettnco .4 
teffrta ed esporta nel fermato [MG ps ira 
pena cornatolo ctn gl aàn CAD. I 
numerose «rene 4 stasMi 
Lire 149.000 


COMPUTER CREATIVO 
PRO 

E un profanata bota e «lece ps retore 
docunstt quali tettare, uiaren taighe. 
utesUD 4 msto, tartoin» b^etti, buse, 
tana «tesata e b» Contiene deor» 4 
maM gli pronti il'uso, pssorutat* e 
coottaat) 

Uro 79.000 __**/ 


FINSON 

SUPERENALOTTO PRO 

U versione e«*o 4 Finson Suterfraketo ntn 
a deposito» ulterer "»»4 4 ran4wame« 
10 e 4 reta»* do soisn ps > foaton pwb 
«orai e k renar» Un’remsarer hroore 
oro si iroipeo) dtmguto del «stima godo 
da dimore li KUfen 
Uro 99.000 

LOTTOVELOX II PRO 
PER WINDOWS 95 

Hogetuto sa come snurrereo 4 supporto 
ale nauta», sa ps I poatort che vuole 
ottenere I massimo da un pnifamma 4 
gestione del tatto, 4 programma migliori e 
poema mc*t deb iroonaltl oftne dall 
«mone base. 

Uro 149.000 



ELECTRA III 
PER WINDOWS 95 

Utfca in intatte 4 limo debutami 
generano* ps 11 progettano!» coreesiuale, 
tararne e 4 droghi, ref urtato dettero 
co d esemaecnco. rah 2 aa con metodota- 
g« e teovc*» «nati* 

Un 99.000 



FINSON TOTOSEI 

F livprofamradefiArragfnsinonfd» 
consseeiivor in appretto modonoem- 
tstr al st&ayearir foco dd Tato» I 
profumi tanna * som* p snresB 
posare e «Affare srssre reno e conta 
renio. 

Uro 69.000 



LOTTOVELOX II 
PER WINDOWS 

11 n tcmptao e poste preparila ps i 
(«o dd Uso U irtscn proserei sono: 
gesto» sistemi, venia rette, gestone 
estuavi, gesta» resta e pressi», stimo- 
a, prema», smodi 
Un 99.000 



FINSON TOTOCALCIO PRO 

F * fido 4 orare e «tarare srsem «te¬ 
sali contornine ndoco PuOnotarpro 
dorè un seiena adeguato ale pmstaa 4 
spesa deTutertr. so» ffiobà. «fatti, le 
"datori N-l e N-2 coi pruni Forrwe la 
hracr* 4 alato dd potano, noe deb 

(rtmau pn pritab* «ibi» ansito 


TOTOCALCIO PRO 


Vrern il Taaonl un in iota fine ab 
pasti tanna» 4 Wnga sofetau moo4 
4 ataota deb saatae con migmore propen- 


: subodori- 


neuncsti contenimento e retaccrr do 
sistemi ab N-l igirane» dd sene). N-2, N-3 



AUMENTA 
LE TUE VENDITE 

«artaeo i ta deve gesre e ogancart so¬ 
ma 4 «stia e conato con i Sem I prò 
farmi permette 4 «Affare 4 rapporto 
difa coi la chereda 4 puntare 4 con 
tndb deg» igeno e 4 «rifare i muto deb 
no» comnwtak 
Uro 149.000 


H Contabilità Stmplificata 

A«*o a ij«b insta tangermi ri rrgr* 
4 coabita semplfaa Cesate réiso e 
fanno 2000 

Ite 299.000 compre» in amo 4 ninno 
gramo dd votare 4 Lire 100.000 



OPERAZIONE 
ETICHETTE III PRO 

F in paste profuma ps la creano» 4 
etthect Pesa scelse drsamste ■ co4o 
4 trenti» *e> o erose Ir tue tatare po¬ 
mata» a propani» e "fido 4 ime 
re din da arctiM tssre ibtess. t6a» i:i. roi 
fto Eredi e 4 simpare i pu òdfua code a 

Uro. 79.000 


ETICHETTI PRO 



SOLUZIONE FATTURA IV 

Pome» 4 retare. artauare e saffo» 
rea*» tff 4 barn i sfarà, scomca- 
gnitorti regbogatna. note 4 acaedeo). sa 
4 arreoh ta 4 presatora 4 ssvsao 

Uro 99.000 




PROGETTO 


AGENTE Ol COMMERCIO III 

F 4 mommo software per gesn tutu 1 11 - 
«rea 4 or ageree e do su» sub alerei 
Consente 4 gestro in nodo patto e «rat- 
rapporti om tasti e mandatan, 4 migrano 
la prora reta, gli adire, le fatture, i ddt. le 
comnvssore e ta ludeiiano dei pagamenti 
Uro 149.000 


MAGAZZINO 


SOLUZIONE 
MAGAZZINO IV 

Carnea quatuu tpo 4 magaenno sa 
commretule che indugnalt, definendo t 
gesereta dannatale. anco e sano, depo¬ 
siti. movsnentanor» «tema, documenti e 
tenni proni 
lire «9.000 


CONTINBANCA IV 

Ideale ps ta vuole tenere sono torero*) 4 


2000 CONTRATTI E 
LETTERE COMMERCIALI 

F una compita accoia 4 mode* 4 àttere 
tosmstaliecorerati pront alluso Tutu gl 
csemp» possono «nre aperti m può teso, ri 
teso ton formattinone ed « html: od garan¬ 
tisce b pena compattali con quataau prò- 
a 4 ndecncretura 
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Via Cavalcanti, 5 - 20127 Milano (IT; 
Tei. 022831121 r.a. - Fax 0228402 
* www,fin»on.a>m* e*naè finiontfin* 


Tutto il software che stavi cercando! 






PROGETTO 

FATTURAZIONE 

PROFESSIONISTI 

Intysiubilt pti mi» talmente tauro 
pstellt prò forma e tauro parafe compia- 
U H m Ut d» m Euro. Gcan ini grafici» 
«ramini coSabwaton t fomite», (Acuì 
lampe anche su tara intana. 

Uro 149.000 



PROGETTO IMPRESA IV 

È cosimo da un imene «tgraio di firn- 

i dumi eforrSm ed 1 2i» sadenafi, di 
cewrohro le ta di vendei, emettile tauro, 
ra.TuroidooinranCipouonciesraratompv- 
tasom Leed*m Euro. 

Uro 299.000 



PROGETTO NEGOZIO 
AL DETTAGLIO II 

Fralmente un programmi thè lidia il liu> 
rondo» nego» 

Otre iHi gesmne do de», dei fomean e ad 
magiaro, il prosammo («mene 4 ergane- 
oro promoan. roigen menar. «tram 


199.000 



~ WINOIETA V PRO 

UHI III ni UT A ODO E “ «Ariti «ielle pò la gettone compite 
'TIIIiUICIH rnU mata dei programmi-deli, dreno svi al d* 



Completo di 
diete di 


numero» (unno» (i 
turni 

it «nitri di crganiraro al meglio 2 tuo 
Inoro! 

Uro 149.000 

rs~4*f 


ma 


EXTRAWORD IV 

And» li ndetwmuri suppura l'anno 2000' 
Eoa word NI peumente compinWe ton le 
ultime tenoni di MS Word, salando m for- 
mitodotehtml ProedeunimodiliUdifiin- 
Mramerwramf*ficaa moto utile pompi- 
rare id usare li ndemtmm F li ittoone 
economa per nere un processori i tesi 
moderno ed rime onte 
Lire 79.000 n -»a/ 



BASTA CARTAI II 

Ti permette di dimmaro 2'miro’di cara era 
semmogr 2 tuo uffoo ola tua ternani Tin 
i dotumenti che aitai anhuilo un Basa 
Cara 1 II tiranno sempre nchiamibi ton in 
semplice die dd mouse, pronti poesert un¬ 
tai a supporto dd tuo laoro 
Uro 99.000 





VIAGGIO NEL MONDO 
DELLA MUSICA 

Riputati liftsonaiie sona dola irosa! 
Bros di «ere un «ero opero 1 ADESSO LO 
SAI 1 MUSICA, il programmi allegato, metterà 
ala prua la tua fama di intendÀin museale 
con orassi™ quia Brani potare con i tu» 
amici e creare ammencì penonatai per 
costure roovt te» . 

Lira 39.000 


PER PROGETTARE CON 
FACILITAI 

Un tolume ptr apprendere tutti i vantaggi dei 
programmi CAD, tome s uhi» e come pos¬ 
ano ambiate 2 tuo modo d> lavorare Mu» 
prora pass nel mondo dd CAD ton I prò- 
EXTRACAD FACILE 
39.04 


HO VINTO! 
SUPERENALOTTO 

Scopnirayetidd acceso di quesooonii- 
unirne greto, con» i unte, la tua sona, la 
sitanti Tirai la Smina ton I programma 
allegato FINSON SUPER ENALOTTO PAO¬ 
LE: stampa destamente sulla shtdral 
Uro 39,000 


FAI QUADRARE I CONTI 
DI CASA! 

Scopo ton* gestro ir modo dfioentt i tu» 

S e le tue spese personali 

TASCA EACIIE 2 programma iBega- 
to. ti permettati di avere tempre sotto con- 
nolo le tue rotiate e le tue usae ton un ton- 

E dcdelmoura. 

39.000 


HO VINTO! 

LOTTO 

Come e vmee, li soni, li susta li snif¬ 
fi il evoco dd lotto non ari p» »pw per 

te! Indonna I leene vincente con 2 protrar¬ 
mi allegato LOTTOVELO* FACILE sàirqu 
direttamente tuia tchedra 1 
Lite 39.000 


HO VINTO! 

TOTOCALCIO 

UQ” Scopn i micchi, come s rance, la sona, 
la sansita dd Tococalco Com 2 trota 
con 2 programma alegaio DS-TOTD BER 
WINDW5 sampa imamente sulla sche- 
dina' 

Uro 39.000 


HO VINTO! 

TOTOGOL 

la ua 3 atteso fàcile al mondo dd Totogcv 
la sansa, la Sona, le ranae Vintot non e 
pro ic2o quesmne di fórtuna con 2 program¬ 
ma allegato FINSON TOTOGOL sampa 
dettamente sulla stradina! 

Uro 39.000 


COME CUCINARE 
DIVERTENDOSI! 

Lasciali «inquisire dai piaceri della buona 


11 putiti piu li 
COMPUTER CHS FACILE 2 programma 
allegato, putii scrgfem ogni gemo un nuora) 
pano da cucraro e arthiraare le tue personali 
mette! 

Uro 39,000 


NAVIGARE IN INTERNET 
CONTENENDO I COSTI 

Scopi rutti i segreti di Internet e i trulli per 
magare rana spender» troppo E con 2 pro 
gamma alligato INTERNET COSTI SOTTI 
CONTROLLO, potrai controllirT 2 tuo bud 
gli telefonico e gefflie e modo iena! le et 
rnmedom 2 tuo tdlegamroio ad Internet' 
Uro 39.000 . 


IICIIEII IL IIIVISSIHI CITILI» flISSI IITIIIIIIIEIIIIIJS 2II» CIE COITIEIE OLTIE 211 UTILI ESCLISIVI 

Il IIILIIII PEI LI FINIILII. IL LITUI. LI STHIII LI IIIFICI El IL TEMPI LIIEIII i 

jftiT riTOTTiTfe' 

SI, INVIATEMI GRATUITAMENTE IL NUOVISSIMO CATALOGO SOFTWARE 

$ FINSON AUTUNNO INVERNO 1999-2000 

nome* 

cognome 

via/n 

città 


J/Lf jèux r; 'i ’ < 

x - ?f. ' « : aLi-. 

c.a.p provincia 



età professione 



telefono e-mad 

L 



1 

Ih*» m iTiàumi 

• Ivtrio- Sr * p-i'Xiia U -usiafTu *'wn J*«a d* cunU Ir hv-ukaii con* pronto tuffi Icjjjf 67S/% 
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• Grazie a numerosi assistenti 
e consigli professionali mirati 
disegnare la tua casa ideale è 


un gioco da ragazzi con 
3D DREAM HOUSE DESIGNER 31 


•Mobili antichi e rustici o 
in stile svedese? Scatena la tua 
fantasia trasformando lo stile 
dell'arredamento con un 
semplice dici 


•Dai il tocco finale: illumina la 
tua casa con "vere" ludi 
Puoi impostarne il colore 
e l'intensità, e visualizzare 
ogni oggetto con le sue reali 


ombre e riflessi! 


•E con la nuova funzione dello 
Storyboard la tua casa prende 
vita: in modo facile ed intuitivo 


puoi gestire circa 200 oggetti 
animati, posizionare tekaam 


e osservare la scena da tutte le 
angolazioni possibili, zoomarla, 
ridurla, salire le scale ...e sederti 
sul divano per guardare un po' la 1VI 

Lit. 199.000 € 102,77 


Per maggiori informazioni 
ytww.finaon.eom/3dtlreamhoui 

Via tamtam*!, 5-78177 Milana ÌTOVl 
>1877831171 la. ■ hn 0778487H a-mail: Ritmatomi! 











L'errore 
di Excel 


Spettabile Redazione, 

sono un lettore di MCmicrocomputer 
da qualche anno, e vorrei far notare un 
errore apparso nell'ultimo numero della 
rivista, nell'articolo dedicato all'uso di 
Excel 97. 

In quell'articolo si parla di come Excel 
rappresenta le date al suo interno, e vi 
si dice che, essendo il giorno n. 1 il 1 
Gennaio 1900, allora il I Gennaio 1901 
e' il giorno n. 367, in quanto il 1900 sa¬ 
rebbe bisestile. 

Ora, non credo che ignoriate il fatto 
che il 1900 in realtà non fu affatto bise¬ 
stile. Mi chiedevo pertanto se tale erro¬ 
re fosse dovuto ad una svista dell'auto¬ 
re dovuta alla fretta <come credo), op¬ 
pure (cosa che non vorrei) è proprio un 
baco di Excel che considera il 1900 bi¬ 
sestile (e magari, che so, pure il 2100. 
che parimenti non lo sarà, cosa che 
porterebbe a sballare tutti i conti sulle 
date che coinvolgano giorni prima e do¬ 
po quei Capodanni). 

Vi ringrazio del lavoro che portate 
avanti con professionalità e vi porgo di¬ 
stinti saluti 

Gabriele Stilli 

N el ringraziarla per la segnalazione le 
confermiamo i suoi peggiori sospet¬ 
ti: l'errore è effettivamente dovuto ad 
Excel. Si tratta di un problema noto, 
che il programma Microsoft si porta 
dietro dalle versioni precedenti. 

Per chi non lo sapesse, l'attuale rego¬ 
la del calcolo degli anni bisestili fu intro¬ 
dotta da papa Gregorio XIII nel 1582. La 
riforma prevedeva di correggere l'anti¬ 
co calendario ecclesiastico in modo che 


ogni 400 anni vi fossero esattamente 3 
giorni in meno. A tal fine furono corretti 
gli errori accumulatisi nei secoli prece¬ 
denti facendo seguire al giovedì 4 otto¬ 
bre 1582 il venerdì 15 ottobre e venne¬ 
ro indicati come bisestili gli anni divisibi¬ 
li per 4, tranne quelli terminanti con due 
zeri e non divisibili per 400. Secondo 
questa regola il 1900 non è stato, effet¬ 
tivamente. un anno bisestile, mentre lo 
sarà il 2000 Excel 97. quindi, sbaglia i 
suoi calcoli quando prevede l'esistenza 
del giorno 29 febbraio 1900, codificato 
dal numero 60 attraverso il suo sistema 
di datazione. C'e da dire che questo er¬ 
rore non si ripete per i passaggi di se¬ 
colo successivi, impedendo, cosi, una 
pericolosa reazione a catena. Rimane, 
comunque, un difetto abbastanza signi¬ 
ficativo, al quale non si è posto rimedio 
nemmeno nell'edizione "2000" del pro¬ 
gramma, per non compromettere la 
compatibilità con i documenti già realiz¬ 
zati con le versioni precedenti. Il pro¬ 
gramma prevede, comunque, un appo¬ 
sito comando, attivabile dal menù 
"strumenti/opzioni". che forza il con¬ 
teggio delle date a partire dal 2 gennaio 
1904 eludendo, cosi, il problema. L'atti¬ 
vazione di questa opzione, naturalmen¬ 
te. modifica tutte le date già immesse 
nei documenti. 


Aldo Ascenti 


POP3, SMTP, 
DNS, boh! 


Onorabilissimo Sig. De Masi, 

Mi sto ponendo una serie di doman¬ 
de da un po di tempo a questa parte: 
per esempio la differenza (da tutti i pun¬ 


Scrivete a MCmicrocomputer! 

Per scriverci avete a disposizione sia la posta tradizionale (Viale Ettore France- 
schini 73, 00155 Roma), sia il fax della redazione (0643219302). sia l'e-mail. all'in¬ 
dirizzo fnc postawpiurieom.TTI Ogni giorno i messaggi vengono girati alle persone di 
competenza, per cui vi consigliamo di indirizzarvi alla casella della redazione piutto¬ 
sto che a quella dei singoli redattori. E' piu semplice per voi e, anche se sembra 
strano, per noi E' difficile che riusciamo a fornire risposte private (quindi non in¬ 
viate francobolli o buste affrancate); per le e-mail qualche volta succede. Voi prova¬ 
te. basta che non vi offendiate se non vi rispondiamo... Vi assicuriamo comunque 
che leggiamo tutta la corrispondenza e teniamo nella massima considerazione ciò 
che ci viene segnalato. 
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ti di vista) tra un POP server e un SMTP 
server. Nella stragrande maggioranza 
dei Client di posta elettronica e ' possibi¬ 
le impostare l'uno o l'altro come server 
per la ricezione e l'invio di e-maìl. So 
che SMTP vuol dire Simple Mail Tran¬ 
sfer Protocol e che è il server responsa¬ 
bile dell'inoltro e la ricezione dei mes¬ 
saggi elettronici; se esiste questo ser¬ 
ver a cosa serve il POP (Pomt Of Pre- 
sence?) o POP3 come a volte si legge? 

Altro fatto curioso: in PMMail 98 (il 
Client della SouthSoft che uso congiun¬ 
tamente ad Eudora) è possibile inviare 
posta tramite il POP3 e riceverne attra¬ 
verso l’SMTP e viceversa! A questo 
punto la mia confusione mentale au¬ 
menta perché i due server sembrano 
intercambiabili a piacimento. 

E ancora; anche se so benissimo che 
il DNS è il server dei nomi di dominio 
che si occupa della risoluzione degli in¬ 
dirizzi web. perché mai ne dovrebbero 
esistere due per ogni provider? (DNS 
primario e secondario). Sono forse 
complementari o è solo un fatto di ri¬ 
dondanza per assicurare la continuità 
del servizio ? 

Insomma sono estremamente curio¬ 
so di capire a fondo la questione e nello 
stesso tempo rimango perplesso dal 
fatto che nonostante abbia letto la bib- 
bia del settore, ossia "Reti di computer’ 
(di Tanenbaum della McGraw-Hill) anco¬ 
ra ho questo tipo di lacune! Sarà nor¬ 
male ? Boh I 

Può rispondere a tutte queste do¬ 
mande con un discorso organico? 

La ringrazio anticipatamente per un' 
eventuale ed esaustiva risposta che mi 
vorrà dare. 

Distinti saluti. 

Luca De Berardims - Bologna 

S MTP (acronimo di Simple Mail Tran¬ 
sfer Protocol) è un protocollo TCP/IP 
usato per inviare e ricevere posta. Cio¬ 
nonostante. a causa di alcune sue in¬ 
trinseche caratteristiche, la capacità di 
SMTP di maneggiare "code’ è forte¬ 
mente limitata (le ricordo che la teoria 
delle code è lo studio delle tecniche per 
maneggiare processi e oggetti concor¬ 
renti in un computer) Ad esempio, due 
documenti che arrivano alla stessa 
stampante formano una coda, due o 
piu applicazioni che girano in time sha¬ 
ring formano una coda, più utenti che 
maneggiano la stessa base dati fanno 
lo stesso; deve esserci ‘qualcuno" che 
regola questo traffico, altrimenti sareb- 
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La soluzione facile 
ad un costo accessibile !!! 


Extracad IV è un ambiente di disegno e progettazione 
facile da imparare e utilizzare! 

Flessibile e versatile, permette di effettuare operazioni 
complesse con un semplice clic del mouse. 

E' compatibile al 100% con le altre applicazioni CAD! 


• Interfaccia standard Windows 95/98 
completamente personalizzabile 

• Più di 70 comandi di disegno 

• Possibilità di importare ed esportare 
i file in formato DWG 

• Gestione di librerie di oggetti, con 
creazione automatica della lista dei materiali 

• 329 motivi di campitura di tipo semi-associativo 
che si coordina con le operazioni di rotazione, 
scalatura. riflessione e stiratura 

• Punti di controllo sui poligoni 


Extracad IV è integrabile con “3500 simboli per ExtraCad! 
una ricca libreria di simboli già pronti all'uso! 

Prezzo: Lit. 99.000 
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be il caos piu completo); in particolare 
SMTP non offre grandi mezzi per ma¬ 
neggiare gli stack. le cataste di eventi 
da gestire. 

Per questa ragione se SMTP funziona 
senza problemi per spedire (ed è, de 
facto, lo standard utilizzato per la tra¬ 
smissione dei messaggi), si preferisce 
adottare, per la ricezione (e quindi per il 
maneggio dei messaggi in arrivo) un 
protocollo più funzionale, il POP3 (Post 
Office Protocol release 3 - il Point of 
Presence-POP cui lei si riferisce e con 
cui è chiamato comunemente il punto 
più vicino di collegamento è una abbre¬ 
viazione e non una sigla, e non ha nien¬ 
te a che vedere con la posta elettroni¬ 
ca). Lasciando da parte la versione 1 e 
2 dello stesso, il POP3 è, oggi, un effi¬ 
ciente mezzo con cui la posta è ricevu¬ 
ta e smistata al destinatario dal server 
Internet. 

Prevengo la sua domanda, e la pongo 
direttamente io. Allora che differenza 
c'è tra POP3 e IMAP? La differenza sta 
nel modo in cui i messaggi vengono 
maneggiati nei confronti dell'utente fi¬ 
nale. Nel primo caso la posta viene ma¬ 
terialmente 'scaricata' dal server e di¬ 
viene locale, vive sulla nostra macchina 
e qui maneggiata; con IMAP (Internet 
Message Access Protocol) la posta re¬ 
sta presso il server e può essere letta, 
attraverso il Client dell'utente (se abilita¬ 
to a tale protocollo) direttamente in for¬ 
ma remota, successivamente ed even¬ 
tualmente decidendo se scaricarla o no 
sulla propria macchina. Tutte le funzioni 
proprie di un Client in fase off-line (crea¬ 
zione di cartelle, di filtri, cancellazione, 
ricerca ecc.) vengono qui eseguite ma¬ 
nipolando la posta direttamente sul ser¬ 
ver. 

Potrebbe sembrare questa un'inutile 
complicazione, ma le cose non stanno 
per niente cosi, IMAP è un mezzo di 
gestione della posta più sofisticato di 
POP3, anche se richiede continuo ac¬ 
cesso al server durante il periodo in cui 
si manipola la stessa; la sua tipica utiliz¬ 
zazione è in reti Intranet o quando, in 
ogni caso, si può disporre di un acces¬ 
so continuo al server.Può certo inviare 
posta e riceverne via SMTP (ma con 
grosse limitazioni, nel secondo caso) In 
ogni caso POP3 e IMAP non sono un 
protocollo utile per inviare messaggi, 
che possono viaggiare in rete solo "tra¬ 
sportati" da SMTP. 

Passiamo alla seconda domanda, va¬ 
le a dire la differenza dei DNS primario 
e secondario, e se ce n'è proprio ne¬ 
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cessità. La presenza dei due DNS può 
essere considerata, come lei dice, util¬ 
mente ridondante, ma la cosa non è le¬ 
gata direttamente a una scelta di mag¬ 
giore sicurezza d'efficienza di raggiungi¬ 
mento del punto di dominio. Si tratta, 
invece, di una scelta per cosi dire obbli¬ 
gatoria, visto che è intimamente con¬ 
nessa con le operazioni di registrazione 
di un dominio stesso. 

Dovrò, per forza di cose, semplificare 
e cercare di riassumere una procedura 
un tantino più complicata; ma. anche se 
quello che le dirò non è proprio preciso, 
le permetterà di avere un'idea abba¬ 
stanza vicina alla realtà. Immaginiamo 
che De Masi voglia registrare il proprio 
dominio Iwww.gemasi iti Una volta sta¬ 
bilita, con i mezzi presenti sulla rete, la 
disponibilità del nome occorre registrar¬ 
si presso una delle autority destinate a 
gestire l’assegnazione e l'univocità dei 
nomi di dominio. Se non ci sono proble¬ 
mi, entro un breve periodo (che può 
raggiungere le ventiquattro ore) verrà 
assegnato un DNS, univoco per il sito 
del buon De Masi. E il nome del sito, 
con relativo numero, sarà registrato 
presso uno dei calcolatori principali che 
gestiscono, per ogni paese della terra 
(ce ne sono circa 300) la parte finale del 
nome del dominio, ad esempio .it, .fr, o 
.org. E questo è il primo DNS primario 
(anche se destinato a esserlo per po¬ 
co). 

Bene, ma se io mi collego a un provi¬ 
der di Le Havre e batto il nome 
frttp7/www demasi d avrò, quasi imme¬ 
diatamente . risposta di dominio non 
trovato. E questo è logico, visto che per 
il provider , il sito è un perfetto scono¬ 
sciuto Nel frattempo, una volta al gior¬ 
no, il gestore primario provvede a ag¬ 
giornare il database e a rendere dispo¬ 
nibile , agli utenti del suffisso .it il nuo¬ 
vo dominio. Quindi a questo verrà asse¬ 
gnato un nuovo DNS . per cosi dire suo 
proprio, aggiuntivo a quello precedente- 
mente ricevuto, che diviene seconda¬ 
rio, per così dire di scorta rispetto al pri¬ 
mario. 

Fatte le debite differenze si tratta di 
qualcosa di simile a chi possiede un 
servizio di posta POP3 e uno di redi- 
rect. Ambedue raggiungono la stessa 
destinazione, chi in maniera più diretta 
(dominio primario, quello ricevuto per 
secondo), chi passando attraverso un 
"capolinea" (DNS secondario, ricevuto 
per primo). Giusto per complicare le co¬ 
se (ma non mi sembra poi tanto) si sta 
pensando a individuare anche un DNS 


terziario. Spero di essere stato chiaro, a 
scapito della precisione di certe notazio¬ 
ni tecniche (la procedura di assegnazio¬ 
ne è un tantino più tortuosa e complica¬ 
ta). ma mi auguro di aver almeno dato 
una idea della cosa. 

Cordialmente 

Raffaello De Masi 


Windows e il monitor 

DI SISTEMA 


Spett. De Masi. 

sono possessore sia di un Macintosh 
sia di un PC (nelle rispettive versioni 
iMac e MMX 2001, e ho notato che il 
primo permette di controllare le risorse 
del sistema direttamente (dal menu 
mela), ottenendo informazioni sulla me¬ 
moria installata e attualmente utilizza- 
ta/utilizzabile. Invece il PC non possiede 
queste raffinatezze. Esiste un program¬ 
ma shareware o freeware che mi potrà 
permettere di fare le stesse cose, sen¬ 
za andare ad acquistare programmi 
commerciali più costosi, come Norton 
Utilities? 

Grazie dell'attenzione. 

Mario Teccia 


G entile sig. Teccia. anche Windows 
98 possiede una serie d'utility del ti¬ 
po da lei desiderate, senza per questo 
andare a scomodare programmi sha¬ 
reware. Anzi le diremo che quelli forniti 
nel sistema operativo sono davvero ben 
realizzati, funzionali, ricchi d'informazio¬ 
ni. 

Purtroppo, non si sa bene per quale 
motivo, sono pressoché invisibili 
all'utente normale Per la verità non 
vengono neppure considerati degni di 
trasferimento al momento dell'installa¬ 
zione del sistema operativo. Occorre, 
quindi, munirsi del CD di Windows 98 e 
seguire alcune brevi istruzioni. 

Le dirò di più, e, da vecchio utente 
Mac della prim'ora glielo dico con un 
tantino di scuro in volto, quanto le sto 
per indicare permette di monitorare il 
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COIFFEUR 

—«Piu di 500 acconciature 
maschili e femminili 
modificabili per dimensione, 
forma e colore! 

«Stampa II tuo nuovo look 
e fallo vedere al tuo 
parucchiere di fiducia! 


SOLO L.S9000 (iva Inclusa) 


VIRTUAL VISAGE 

—«Tutti gli strumenti 
per un perfetto make up, 
rossetti, matite per le labbra 
e per gli occhi, eye liner. 

ombretti, mascara... 

•Libera la tua fantasia e 
scegli tra 200 acconciature 
100 montature di occhiali 
20 cappelli, 10 orecchini e 
IO piercmg per completare 
Il tuo look! 

Entrambi contendano tinte 
colori dei produttori di cosmetica! 
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PC in maniera precisa e puntuale, ben 
più delle informazioni sotto la mela del 
Mac 

Dicevamo che Microsoft ha fornito un 
paio di tool ben realizzati per tenere sot¬ 
to controllo le risorse di sistema e. 
eventualmente, anche il network Per 
farlo occorre andare in Start-»Program- 
mi-»Accessori-»Utilità di sistema e sce¬ 
gliere Monitor di Sistema. Con buona 
probabilità non lo troverà pronto; allora 
vada in Start-»lmpostazioni-»Pannello di 
controllo e scelga Installazione Applica¬ 
zioni-Installazione di Windows-»Utilità 
di Sistema e, qui, Monitor di Sistema, 
appunto, Riceverà una richiesta d'inseri¬ 
mento del CD di W98 e dopo qualche 
secondo avrà il suo tool installato, 

Questo monitor è davvero quanto di 
più raffinato si possa immaginare per 
verificare la funzionalità della macchina 
e le risorse attualmente impiegate e di¬ 
sponibili. Si presenta come un diagram¬ 
ma cartesiano che, all'inizio, monitora 
solo il file System e la sua attività; il me¬ 
nu permette comunque di aggiungere o 
togliere elementi (in tutto è possibile te¬ 
nere sotto controllo una sessantina di 
valori, alcuni riservati a un utente spe¬ 
cializzato, ma altri "leggibili" anche da 
un comune utente e comunque utili, co¬ 
me gestione della memoria, errori di pa¬ 
gina, byte letti al secondo, tipo e nume¬ 
ro degli errori in una sessione dial-up e 
cosi via). 

Beh, visto che c’è tanto vale andare 
avanti; si tratta di un altro programmino, 
forse un poco più specialistico, ma pur 
sempre capace di farci dare un'occhiata 
all'interno della macchina, che per molti 
di noi rimane sempre un profondo mi¬ 
stero. Quante volte abbiamo chiamato il 
servizio assistenza di una periferica o di 
un componente e ci siamo sentiti porre 
domande apparentemente incompren- 
sibili come "Qual è l'intervallo di inter- 
rupt?" o "E' caricato il modulo a 16 bit 
XY?”. Niente paura, facciamo la parte di 
chi sa tutto tenendo davanti la finestra 
di Microsoft System Info (tanto, niente 
paura di fare la figura della pecora con 
la pelle del leone; al 95% il "tecnico" 
dall'altra parte si serve dello stesso 
mezzo!) e leggendo l'immensa miriade 
di informazioni che riesce a fornirci, non 
solo sul sistema operativo, ma anche 
su applicazioni installate sulla nostra 
macchina. Anche questa utility si trova 
nello stesso path della precedente e. 
eventualmente, va caricata allo stesso 
modo. Quest'area può essere, poi, una 
buona palestra di allenamento per cer¬ 


care di capire cosa si nasconde dietro la 
facciata del nostro desktop e, tra l'altro, 
si dimostra insostituibile quando occor¬ 
re recuperare valori specifici 
dell'hardware (DMA. IRQ, indirizzi di I/O 
e di memoria); è sovente, poi, insosti¬ 
tuibile in caso di conflitti con periferi¬ 
che Tra le innumerevoli altre informa¬ 
zioni ricordiamo pure che il programma 
mantiene un'accurata registrazione di 
tutti i driver presenti. 

E se infine vuole propri tenere 
sott'occhio il suo sistema, in maniera, 
come dicono negli USA "quick&dirty". 
giusto il minimo indispensabile, insom- 
ma, lanci il piccolo misuratore di risorse, 
sempre accessibile dalle utilità di siste¬ 
ma; tre sole le informazioni disponibili, 
ma tutte fondamentali 

Raffaello De Masi 


Aua larga 
dal Diavolo! 


Caro De Masi, 

leggo sempre con grande piacere i 
suoi articoli e le risposte alle lettere dei 
lettori che. ogni tanto, compaiono in 
MC. Dopo tutto quello che ci ha raccon¬ 
tato sui virus, ci ha dato motivo per tra¬ 
scorrere notti insonni. Ma la mia do¬ 
manda, molto breve e diretta, è questa: 
"Secondo lei. qual è il virus più pericolo¬ 
so finora realizzato?" 

Saluti ad Atripalda, come dice lei 
“perla del Mediterraneo ", povero me , 
che vivo in Trentino, sempre come dice 
lei. al freddo e al gelo! Ma si sopravvive 
lo stesso. 

Ruggero Salsi 


N agarov. eminente balistico russo, 
sosteneva che "più che ammazzar¬ 
lo. un nemico, non si può" Questo 
portò, dopo la seconda guerra mondia¬ 
le, alla realizzazione e alla successiva 
adozione, da parte degli eserciti, di car¬ 
tucce sempre più piccole, quindi meno 
costose e più leggere. Cosi i russi, oggi, 
adottano il 7,62 Kurz. ereditato dalla car¬ 
tuccia dello Sturmgewhere tedesco, e 


gli americani il .223 Remington, che 
stanno alle cartucce precedenti (8 Mau¬ 
ser e .308 Winchester, per non parlare 
del 30.06 Springfield) come Davide sta 
a Golia. 

Quindi, per ammazzare la nostra mac¬ 
china non c'è mica bisogno di un CIH o 
un Happy99, basta un'infezioncma da 
niente che se trascurata può avere ef¬ 
fetti disastrosi. Perciò niente giustifica 
sciatteria e pigrizia nell'usare e nell'ag- 
giornare il nostro pacchetto antivirus, 
inutile piangere poi, a latte versato l 

Comunque, se proprio mi chiede di 
nominare un virus tristemente famoso 
per la sua aggressività, mi sento di indi¬ 
care, tra i primi, Satanbug Si tratta di 
uno dei virus più infestanti mai visti, pe¬ 
raltro, almeno all'Inizio, non facile da in¬ 
dividuare 

Satanbug. conosciuto anche nelle va¬ 
rianti S-bug, Backmodem e ancora Na- 
tas4744 ha in sé tutte le caratteristiche 
del virus killer a tutti i costi. E 1 un poli¬ 
morfico autoencriptante, multipartito e 
residente in memoria. Una volta carica¬ 
to in memoria , infetta ogni dischetto in¬ 
serito nel computer, ma si insedia an¬ 
che sui file con suffisso EXE e ,COM 
E' classificato in letteratura come "fast 
infector", vale a dire che non segue 
particolari regole per infettare un file, 
ma attacca qualunque cosa con cui vie¬ 
ne a contatto o che passa attraverso la 
memoria del computer. Le conseguen¬ 
ze di questo comportamento possono 
essere gravi, visto che , per esempio, in 
caso di esecuzione di un backup, prati¬ 
camente ogni file, originario e della co¬ 
pia, sarà infettato. 

Sebbene non sia particolarmente di¬ 
struttivo nei confronti dei file che colpi¬ 
sce, contiene all'interno una trappola 
che scatta casualmente con rapporto di 
frequenza 1/512, nel qual caso il disco 
rigido viene formattato. Onore al merito 
di chi l’ha costruito, il processo di for¬ 
mattazione del disco scatta anche se si 
tenta di lanciare un debugger residente 
in memoria per cercare di analizzarne la 
struttura. 

Vera "superstar" dei virus. Satanbug 
è ancora in campo dopo alcuni anni dal¬ 
la sua comparsa, e il numero delle infe¬ 
zioni rilevate non accenna a diminuire. 
Fortunatamente è ben noto e può esse¬ 
re individuato e distrutto da tutti i pac¬ 
chetti antivirus commerciali, anche 
quelli freeware E dopo queste notizie, 
tutti a lavarci le mani! 

Raffaello De Masi 
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ECDL - Patente informatica europea. 


liuropcan Computer Driving l.ìccnsc 


Un passaporto per il mondo del lavoro 

Cos'è? 

E' un certificato, riconosciuto a livello internazionale, che definisce e attesta le conoscenze informatiche 
e di utilizzo del personal computer - in modo autonomo o in rete • del possessore. 

Nasce in seno alla Comunità Europea dalla forte esigenza di 
STANDARDIZZARE LE CONOSCENZE INFORMATICHE DI BASE ^ . 

Eia 


I contenuti 

' ) Concetti teorici di base dell'lnformotion Technology (Basic concepts) 
21 Gestione dei documenti (File management and O.S.) 

3| Elaborazione dei testi (Word processing) 

3| Fogli elettronici (Spreadsheet) 

51 Basi di dati (Database) 

6| Presentazioni (Presentotion) 

^ Reti informatiche (Information networks, Internet) 


Garanti internazionali 


* CEPIS * 


AICA 


L'ECDL è un programma che fa capo al CEPIS (Council of European 
Professional Informatics Societies), l'ente che riunisce le Associazioni di 
informatica in seno alla Comunità Europeo. L'Italia è uno dei 17 Paesi 
membri (altri stanno aderendo) ed è rappresentato dalTAICA (Associazione 
Italiana per l'Informatico ed il Calcolo Automatico ed ente nazionale 
autorizzato ad emettere l'ECDL in Itolia). Inoltre il programma ECDL è 
sostenuto dalla Unione Europea, che l'ha inserito tra i progetti comunitari 
diretti o realizzare la Società dell'Informazione. 


Come si ottiene? 


Basta iscriversi presso un centro accreditato ECDL e sostenere i sette esami corrispondenti ai contenuti previsti dal programma. 


La Pluricom e l'ECDL 

La MCmicrocomputer School - Divisione Corsi della Pluricom 

è TEST CENTER PER IL RILASCIO DELL'ECDL 

in quanto soddisfa gli standard di qualità definiti a livello 
internazionale dal CEPIS. 

I nostri CORSI STANDARD sono strutturati secondo 
le direttive e i contenuti previsti dal programma ECDL 
per il conseguimento della patente informatica europea. 


Corsi di specializzazione ^\ e iscf» l '° n ' 

• Office Automalion 

• Teoria della grafica - 

Elaboratore ai immagini digitali - Operatore multimediale 


0 ^ 




• Front Page - Web Designer - 

Internet per specifiche categorie professionali 

• SQL Filemaker Access 

• Patente nautica multimediale 



Sede corsi Roma • Milano. Informazioni: Pluricom S.r.l. - Viale Ettore Franceschi™, 73 - 00155 Roma • Tel.06.43219.312 • fax 06 43219.301 - e-mail: |corsi(gJpiuricom.it 





















• PROCESSORI 


Intel presenta 15 nuovi processori Pentium III 
e Pentium III Xeon in tecnologia a 0,18 micron 



Il più ampio lancio di processori Intel include CPU con frequenze fino a 
733 MHz per i PC desktop e i primi processori Pentium Ili per PC portatili 
• tutti disponibili per la 


I ntel ha presentato 15 nuovi processo¬ 
ri Pentium III e Pentium III Xeon, tutti 
realizzati utilizzando la tecnologia di 
processo a 0,18 micron. Tutti i proces¬ 
sori sono già disponibili per la vendita 
in volume. 

I nuovi processori dispongono di una 
cache di trasferimento evoluta che of¬ 
fre un aumento delle prestazioni fino al 
25% rispetto ai precedenti processori 
Pentium III operanti alla stessa velocità 
di clock. Le nuove opzioni di packaging 


consentono di effettuare 
un'ampia scelta di confi¬ 
gurazioni di sistema, da 
applicare nei PC por¬ 
tatili ultrasottili e 
leggeri o nei PC 
desktop in for¬ 
mato poco in¬ 
gombrante. Oltre 
a questi nuovi mi¬ 
croprocessori è sta¬ 
to presentato 



chipset Intel 840, per i segmenti di 
mercato dei server e delle worksta¬ 
tion. I processori Pentium III mo¬ 
bile sono ora disponibili a 500, 
450 e 400 MHz e consentono un 
notevole aumento delle prestazioni - 
in alcuni casi superiore al 100% - ri¬ 
spetto ai piu veloci processori Intel mo¬ 
bile di oggi. I sistemi basati sulle nuove 
CPU sono anche dotati di un bus a 100 
MHz. con un aumento della lar¬ 
ghezza di banda del bus pari al 
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50% rispetto ai PC portatili basati sugli 
attuali processori Pentium II. La CPU 
Pentium III mobile a 400 MHz opera ad 
un voltaggio molto basso (1,35 volt) ed 
è espressamente destinato ai mini no¬ 
tebook. Il più piccolo packaging BGA 
(Ball Grid Array) dei processori Pentium 
III mobile ha le dimensioni di un franco¬ 
bollo. 


Processori Pentium III 
per sistemi desktop 

I PC desktop ad elevate prestazioni di 
fascia mainstream oggi possono basar¬ 
si su un'ampia scelta di nuovi proces¬ 
sori Pentium III a 733, 700, 667, 650, 
600, 550, 533 e 500 MHz. Questi pro¬ 
cessori sono supportati da una molte¬ 
plice varietà di chipset, tra cui l‘810E, il 
440BX e il 440ZX. Questi processori 
saranno supportati anche dal chipset 
Intel 820 non appena verrà introdotto 
sul mercato, nel corso di quest'anno. 


Processori per workstation 
e chipset Intel 840 

Presentati i processori Pentium III e 
Pentium III Xeon a frequenze di 733, 
677 e 600 MHz Le workstation basate 
su questi processori e il nuovo chipset 
840 offrono funzionalità e caratteristi¬ 
che di sistema evolute, tra cui il bus di 
sistema a 133 MHz, supporto PCI a 64 
bit, supporto grafico per AGP 2x/4x e 
due canali di memoria Direct RDRAM 
con supporto di memoria fino a 2 GB. 


Processori Pentium III Xeon 
per server e workstation 

Intel ha annunciato anche l’introdu¬ 
zione sul mercato delle più recenti ver¬ 
sioni della famiglia Pentium III Xeon: i 
nuovi processori per server a due vie, 



Listino ufficiale (per volumi) delle nuove CPU Intel 


Desktop 

Pentium III a 733 MHz 133 MHz FSB 776S 
Pentium III a 700 MHZ 100 MHz FSB 754$ 

Pentium III a 667 MHz 133 MHz FSB 605$ 

Pentium III a 650 MHz 100 MHz FSB 583$ 

Pentium III a 600EB MHz 133 MHz FSB 455$' 

Pentium III a 600E MHz 100 MHz FSB 455$ 

Pentium III a 550E MHz 100 MHz FSB 368$ (packaging FCPGA) 

Pentium III a 533EB MHz 133 MHz FSB 305$ 

Pentium III a 500E MHz 100 MHz FSB 239$ (packaging FCPGA) 

Workstation/server 

Pentium III Xeon a 733 MHz 133 MHz FSB 826$ 

Pentium III Xeon a 667 MHz 133 MHz FSB 655$ 

Pentium III Xeon a 600 MHz 133 MHz FSB 505$ 

PC portatili 

Pentium III per PC portatili a 500 MHz 100 MHz FSB 530$ 

Pentium III per PC portatili a 450 MHz 100 MHz FSB 348$ 

Pentium III per PC portatili a 400 MHz 100 MHz FSB 348$ (basso voltaggio) 

'E = per distinguere i processori basati sulla tecnologìa a 0,18 micron da 
quelli basati sulla tecnologia dì processo a 0,25 micron operanti alla 
stessa frequenza 

’B = per distinguere ì processori con bus verso la memoria a 133 MHz da 
quelli con bus verso la memoria a 100 MHz operanti alla stessa velocità. 



disponibili con frequenze di 
733, 677 e 600 MHz. 

I nuovi processori di 
questa categoria si di¬ 
stinguono per il rinno¬ 
vato buffering di si¬ 
stema e i 256 K di 
cache di trasferi- i 
mento evoluta, 
che prevede 256K \ 
di cache L2 on die 
a piena velocità 
(che utilizza un per¬ 
corso più ampio tra _ 

processore e la memoria 
della cache L2), oltre ad un bus di si¬ 
stema da 133 MHz ed alla gestione del 
voltaggio direttamente sulla cartuccia, 
per garantire massima affidabilità e co¬ 
sti ridotti. Il prossimo anno sarà dispo¬ 
nibile una cache di grandi dimensioni 
per ottimizzare le prestazioni dei siste¬ 
mi a due vie e offrire ampi spazi di cre¬ 
scita. 

Anche le piattaforme server saranno 
dotate di chipset Intel 840. 

Anche i nuovi processori Pentium III 
per PC desktop e mobile, al pari dei 
processori Pentium III Xeon sono dota¬ 
ti di una cache di trasferimento e un 
buffering di sistema evoluti. La tecno¬ 
logia di buffering di sistema aumenta il 
numero di buffer che accelerano lo 
scambio di informazioni tra il bus di si¬ 


stema e il processore. Queste 
nuove tecnologie possono au¬ 
mentare le prestazioni fino 
al 25% alla stessa velocità 
di clock rispetto ai prece¬ 
denti processori Pentium 
III. 


Tecnologia 
di processo Intel 
a 0,18 micron 

Intel è la prima azienda del setto¬ 
re ad iniziare la produzione in volumi 
elevati utilizzando la tecnologia di pro¬ 
cesso a 0,18 micron, impiegata in 
quattro fabbriche in tutto il mondo. Le 
più piccole strutture di questo nuovo 
processo sono pari a 0,13 micron. La 
tecnologia di processo a 0,18 micron 
utilizza sei strati di interconnessioni di 
metallo di alluminio, un isolatore di in¬ 
terconnessione a bassa capacità di 
SiOF (diossido di silicio misto a fluoro) 
e può offrire voltaggi bassi fino a 1,1 e 
1,65 volt (il voltaggio più basso dei pro¬ 
dotti introdotti oggi sul mercato è pari 
a 1,35 volt). 


Per informazioni: 

Intel Corporation Spa, 
Tel. 02/57544.1 
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SOFTWARE 


I di Massimiliano Cimelli 


Microsoft e Finanza nel Y2K: Money 2000 


Microsoft presenta il nuovo Money nella 
versione 2000, strumento capace di gesti¬ 
re e pianificare le attività finanziarie perso¬ 
nali, Questa volta lo possiamo sfruttare in 
due versioni: standard e professional. 

Money standard consente di controllare 
la programmazione dei propri pagamenti 
tramite report (promemoria) automatico 
mensile, di creare e gestire budget regi¬ 
strando tutte le spese, di organizzare ed 
analizzare il rendimento degli investimenti 
grazie al download delle quotazioni in 
linea dei titoli azionari italiani ed esteri. 
Prezzo al pubblico lire 89.000. 

La versione professional offre inoltre la 
possibilità di generare piani finanziari più 
completi e personalizzati con la creazione 
e la definizione di scenari ipotetici, di auto¬ 
composizioni dei modelli per il calcolo 
degli interessi bancari e l'immissione della 


data valuta; in più permette l'uso di un 
glossario economico tratto dalla raccolta 
di articoli nella sezione Money Zone trami¬ 
te collegamenti Internet. Prezzo al pubbli¬ 
co L. 149.000. 

Per utilizzare Money 2000 sono neces¬ 
sari un computer con processore Pentium 
90 o superiore, 16 MB in ambiente 
Windows 95/98 e 24 MB per NT 5.0 ed 
uno spazio su hard disk di 175 MB. 

Il prodotto verrà distribuito a partire dal 
mese di novembre insieme alla versione 
aggiornamento (prezzo al pubblico lire 
89.000). 

Per informazioni: 

Microsoft, 

fmp://www microsolt com/naiy/moneyA 

servizio Clienti: 0'jWm.m - 

e-maii inmdmvaoson.ccnl 



• MASTERIZZATORI 


Acer amplia la gamma dei masterizzatoli riscrivibili e presenta 
il CRW8432A, un'unità 8x - 4x -32x 

Acer introduce sul mercato il 
mastenzzatore CRW8432A, 
dotato di un sofisticato 
meccanismo di movimento t 
servo assistito e di un buf- AjJ 
fer da 8MB, che fornisce I i 
prestazioni eccellenti in |||^| 
tutte le condizioni. 8x in ^ 1 

Scrittura (1200KB/S), 4x 
Riscrittura (600KB/s) e 32x in^^B 
Lettura. Il nuovo drive Acer è un'unità ^ 
interna con interfaccia Eide-Aiapi e combi¬ 
na un efficace sistema antivibrazione e di 
regolazione digitale del suono per garanti¬ 
re un'ottima fedeltà nella riproduzione e 
prestazioni costanti nel tempo. L'ampia 
compatibilità con i più diffusi standard con- 



< 

sente di utilizzare il CRW8432A con la 
massima affidabilità e soddisfazione. La 
dotazione, completa di manuali in italiano, 


comprende un CD RW 4x e il software 
Nero Burning per poter utilizzare da subi- 
^ to il proprio masterizzatore Acer 
Con il CRW8432A è facile 
e veloce archiviare le 
I proprie immagini e foto 
evitando di occupare 
l’hard disk del computer, 
fare copie di backup dei 
dati e dei programmi su 
un CD-RW, produrre i 
propri CD audio. Poche e 
semplici operazioni per utilizzare al meglio 
e con maggiore sicurezza il PC. 

Per informazioni: 

Acer Italy srl 
Tel 039 6842.1 


• MULTIMEDIA 


di Massimiliano Cimelli 


Informix e Rai: connubio multimediale 


Media360 di Informix Software è una solu¬ 
zione end-to-end per il Media Asset 
Management, ideata per risolvere esigenze 
di gestione audio e video, di immagini, testi 
e documenti digitali a cui vanno incontro 
tutte le strutture che creano, archiviano e 


distribuiscono contenuti: aziende di 
comunicazione, emittenti radiotele¬ 
visive, società cinematografiche, 
finanziarie, editrici, ecc. Una delle 

Continua a pag. 30 


Medi 360 


Cnrolyn Layne 
Vico Prcsident 
Merlin Business Unii 
i.lnformlr 
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La collezione 


più segreta 


anno 




Ogni 
CD-Rom 
a sole 9.900 
lire. 



Sexy Collection 






Alta densità erotica interattiva. 


• una collana di CD-Rom originali ed integrali (solo per adulti) • un trionfo 
di erotismo interattivo # una scelta di qualità nei limiti del buon gusto • un 
prezzo rivoluzionario • continue novità in arrivo • ...iniziate la collezione 

Sexy Collection. By Microforum Italia. 

Il meglio a meno solo per adulti . 



Microforum Italia Point. Il meglio a meno. 

Microforum l'-'.ia srl via Casale Ghella. 4 - 00189 Roma - lei 06 33251274 - titlp //svww microlorum il - e-ma 1 mfo@microtorum il 


R.C.P. associati 










N e w» 


Segue da pag 28 

aziende alle prese con l'applicazione 
Informix è proprio la Rai. Il progetto audiovi- 
deoteche Rai, raggiungibile in circa 5 anni, si 
pone l'obiettivo di archiviare non solo il patri¬ 
monio completo della produzione RAI (costi¬ 


tuito da oltre 450.000 ore di trasmissioni 
televisive, 263.000 ore di trasmissioni radio, 
600.000 registrazioni, 1.300.000 fotografie e 
40.000 sceneggiature), ma anche i nuovi 
programmi emessi dall'emittente, in modo 
tale da ottenere un "catalogo multimediale" 
basato su un database relazionale a oggetti. 


quotidianamente aggiornato. L’archivio sara 
accessibile on e off Ime, in forma completa 
all'interno dell'azienda e in forma parziale 
all'esterno, tramite il sito Internet Teche.rai. 
Per informazioni 
Informix Software Italia Spa, 

Tel. 02921451 


• PROIETTORI 


Barco presenta un nuovo membro della famiglia: 
il proiettore Cine 6 

BARCO può vantare una lunghissima 
esperienza nella realizzazione di proiettori 
CRT per il mercato del cinema in casa. 

Seguendo questa tradizione, ora è lieta di 
presentare II BARCO CINE 6. 

Espressamente progettato per il cinema 
in casa, questo proiettore offre caratteri¬ 
stiche di rilievo che includono un'alta lumi¬ 
nosità e un perfetto livello del nero, una 
fedele riproduzione delle immagini e un 
design all'avanguardia. 

Il CINE 6 è dotato di tubi catodici da 7 
pollici a lunga durata. La sua alta lumino¬ 
sità è garantita da un sistema a raffredda¬ 
mento a liquido; inoltre il proiettore è 
privo di ventole cosi da essere estrema- 
mentesilenzioso. Per ottenere una perfet¬ 
ta riproduzioni dei dettagli nelle basse luci 
il CINE 6 è dotato di un sistema di stabiliz¬ 



zazio¬ 
ne dinamica 
(ABL), come conse¬ 
guenza il contrasto risulta 
estremamente elevato (>1000:1). E' in 
grado di gestire una vasta gamma di 
ingressi e di formati video che includono: 
DVD, laser disc, VHS, Betacam, i segnali 
televisivi terrestri e satellitari; tutto questo 
in qualunque rapporto di schermo 


Per informazioni: 

Barco, 

pttp.'/www Parco i!,'h'rod_r’roif;i_dom »rn| 


(4:3,16:9 ecc...), oltre ad 
accettare un segnale SVGA 
fino a 800x600 pixel. 

In questo progetto BARCO 
ha prestato particolare atten¬ 
zione all'estetica del prodot¬ 
to. Grazie al moderno e raffi¬ 
nato design, questo affasci¬ 
nante proiettore può essere 
facilmente inserito in qualunque 
arredamento. Il CINE 6 viene fornito 
in due colori standard: beige o grigio 
argento, con particolari in blu. Il CINE 6 
può opzionalmente venire fornito con un 
colore scelto dal cliente. 


• MODEM 


Questo prodotto si caratterizza per le 
dimensioni estremamente contenute che 
permettono un look accattivante (meno di 
lOcm. il lato + esteso), per la interfaccia 
USB e per le prestazioni elevate, analoghe 
a quelle della versione con interfaccia 
seriale. 

Sarà disponibile dal 1° di novembre nei 
migliori negozi ad un prezzo suggerito 
all'utente finale di lire 159.000 IVA com¬ 


presa. Careca ha distribuito oltre 180.000 
modem analogici Hamlet in Italia nel 
corso del 1999 ed è distributore esclusivo 
del produttore orientale 


Per informazioni: 

Careca, 

TOMwmvxareMCTl[_ 

ttlpj/www namletcom cont 



Careca annuncia la disponibilità immediata del nuovo 
Fax-Modem Hamlet SilverSurfer USB 56kBps 


• PERIFERICHE 


Jubilo: La guida elettronica al Giubileo 


E' di un italiano il libro elettronico econo¬ 
mico. Si chiama Jubilo, e lo ha realizzato la 
MAC di Recanati. Il compatto scatolotto, 
sormontato da un numero appositamente 


ridotto di pulsanti di navigazione, può conte¬ 
nere. nella versione base, 4 Mbit di testo 
compresso. Il display da una sola riga di 32 
caratteri serve sia per la navigazione nella 


struttura del testo, sia per la lettura. Al 
momento lo hanno personalizzato le 

Continua a pag 32 
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Voglio il Modem di Elsa. 



Come perchè? 



A me piace che le cose fun¬ 
zionino bene, per questo 
voglio il modem 56K di Elsa. 
Perché so che Elsa è un'azienda tedesca 
seria che dà molta importanza alla qualità 
dei suoi prodotti e alla loro affidabilità nel 


tempo. E poi lo voglio anche perché ha un 
bel design e perché so che con Elsa spendo 
il giusto per un prodotto che vale davvero. 
Non ho dubbi, 
voglio Elsa. 

Capito perché? 



IEL5R1 


.elsa.com e-mail: medregion@elsa.com 






Segue da pag 29 

Edizioni Paoline, che ne curano i contenuti 
e la distribuzione, prevedendone l'impiego 
come guida al Giubileo in cinque lingue, che 
comprenderà date ed eventi della celebra¬ 
zione e servirà da libro di preghiere per i 
pellegrini. Grazie a questo contatto è stato 
possibile ottenere il marchio ufficiale del 
Giubileo, un onore per pochi prodotti. 
"Jubilo e adatto a qualsiasi tipo di guida", ci 


ha detto l'ideatore, Luigi Mandolini, 

"ed infatti lo proporremo come 
ausilio per le visite guidate" La 
memoria interna può essere espan¬ 
sa da una cartuccia aggiuntiva da 16 
MB, sufficienti a contenere un libro. 

"La navigazione del testo 6 più semplice 
di quella su Internet", ha concluso 
Mandolini. Il prezzo al pubblico della versio¬ 
ne base di Jubilo è di 50 mila lire, ma saran¬ 
no disponibili anche altre versioni, 



Per informazioni: 

MAC s rl, 

Tel. 071 7574315 


• PERIFERICHE 


Dolphin 7400: una piattaforma modulare 
per Windows CE 


La Hand Held Products produrrà il 
Dolphin 7400, una soluzione modulare, 
basata sul sistema operativo Microsoft, 
per risolvere ogni problema di acquisizio¬ 
ne dati per utenti ''mobili”. 

Si tratta di un palmare la cui struttura 
potrà incorporare un gran numero di 
dispositivi dedicati, quali diversi tipi di 
scanner per codici a barre, fotocamere 
digitali e sistemi di comunicazione in 
radiofrequenza. L'architettura del sistema 
prevede un cuore RISC Intel Strong ARM 
ad alte prestazioni, una memoria espandi¬ 
bile fino a 64MByte, una completa tastie¬ 
ra alfanumerica e un display da 640x480 
pixel retroilluminato, disponibile anche in 


versione touch-screen. Il Dolphin potrà 
anche servirsi di un software OCR per 
convertire in formato elettronico i docu¬ 
menti digitalizzati, di un connettore stan¬ 
dard RS-232 per interfacciarsi con scanner 
esterni e stampanti e di uno slot PC- 
CARD di tipo II. Un'uscita IRDA completa 
le notevoli capacità di connessione di que¬ 
sto palmare, oltre a un'ampia dotazione di 
basi fisse e veicolari per la ricarica delle 
batterie e la trasmissione dei dati. 
L'autonomia dichiarata è di circa 10 ore 
con le batterie al Nickel-Metal Hydride for¬ 
nite in dotazione e la grande robustezza 
dell'insieme garantisce ne garantisce l'im¬ 
piego in condizioni “difficili" 



Per informazioni: 

Hand Held Products, 
httpi/A/vww. handheld. com 


• ACCESSORI 


Il MousePad "Life Outside" 


• LINUX 


S.u.S.E. prima su DVD 


premiato con l'Excellence Award 


L'originale mousepad disegnato 
da Danilo Premoli e realizzato 
da Tucano ha conquistato 
l'ambito premio Icograda per 
l’industriai Design dello 
Smau 1999 

Il premio è stato assegnato 
ad un'opera puramente concet¬ 
tuale, che utilizza in modo ironico il 
Logotipo di Intel per avvertirci che la 
"vita vera” è altrove, e non necessaria¬ 
mente nel solo uso del computer. 

La giuria ha ritenuto opportuno selezio¬ 
nare questo prodotto quale richiamo 
rivolto soprattutto ai giovani per non 
dimenticare le qualità fondamentali della 
vita, humour compreso. 

Tucano, pioniere nella produzione di 
borse per computer portatili, ha sviluppa¬ 


to un'ampia gamma di 'bags" di 
ogni tipo e dimensione, nei colori 
moda e dal design attuale. La col¬ 
lezione Mouse pad d'autore 
Tucano, giunta alla seconda edi¬ 
zione, rinnova il suo contributo al 
FAI (fondo per l'ambiente Italiano) 
per la ristrutturazione e la rinascita di 
Villa Menafogllo Litta Panza di Blumo 
Superiore a Varese. 

I mousepad d'autore sono distribuiti 
dalla Tucano nei negozi di accessori per 
PC, nelle librerie, nei bookshop dei 
musei e nei punti vendita del FAI al 
costo di lire 15.000 
Per informazioni: 

Tucano. 

/vwwrucanojrrcoriT gL/reil 

vwwlnnrtn-amtvp.ntejJ 



Il primo sistema operativo a sbarcare su 
DVD è Linux, grazie ai tedeschi della 
S.u.S.E La loro distribuzione era in effetti il 
candidato ideale perché occupa ben sei CD 
nella versione più recente, la 6.3, e i posses¬ 
sori di DVD trarranno grande vantaggio dalla 
disponibilità del sistema su un singolo sup¬ 
porto. Questo consentirà loro di ampliare il 
già incredibile numero di pacchetti software 
a disposizione con la versione ufficiale, che 
ha raggiunto quota 1550 per le sole applica¬ 
zioni. Un numero limitato di copie della ver¬ 
sione 6.2 è stata distribuita ai giornalisti del 
settore sul nuovo supporto ed il riscontro è 
stato ottimo: il DVD esegue perfettamente il 
bootstrap e consente ulteriormente di acce¬ 
lerare e semplificare l'installazione Con il 
diffondersi dei lettori DVD, il media promet¬ 
te di diventare lo standard dei prossimi anni 
Per informazioni: 

|'Urp://Www ccleurom corri 
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Hai voluto 3D REVELATOR. E come darti torto? Con gli occhiali 3D REVE- 
LATOR di ELSA giocare non è più la stessa cosa, ma è un'esperienza vera¬ 
mente incredibile dove tu sei dentro e il 
gioco è tutto intorno a te! Perché le immagi¬ 
ni 3D ti danno quelle emozioni che solo il realismo alla massima potenza ti 
può offrire. E poi visto che oggi la maggior parte dei giochi per PC è 
già realizzata in 3D, il problema diventa un altro: prova ad uscirne! 


3D REVELATOR 



1EL5FÌ1 


.elsa.com e-mail: medregion@elsa.com 

















• HARDWARE 


di F Fulvio Castellano 

NEC: arrivano i nuovi desktop PowerMate 
e la famiglia dei notebook Versa 



gn compatto e avanzato, chipset 
810 di Intel, CPU Celeron e memo¬ 
ria SDRAM da 64 MB, network- 
m ready con Ethernet 10/100 inte- 
■ grata, software completo inclu¬ 
sa so LANDesk Client Manager di 
Intel, 3 anni di garanzia. Il 
\ tutto a lire 6.036.000, più IVA. 


Oltre al 
PowerMate 
2000 e alla 
serie di note- V 
book Versa SX, V 
VersaNote e 
VersaLite, il futuro 1 
di NEC è... d'argen- ' 
to: un PC del futuro, 
wireless e tanto 
vetro, ma per ora non 
ne possiamo parlare! 


I notebook 


C'è poi la vasta famiglia 
dei notebook e 
qui ricordiamo 
Versa SX, 
portati^ 


Avremmo tanto 
voluto parlarvi del JflSSjj 

PC del 2000 di NEC. 
ma per correttezza nei 
confronti del gigante nipponico, 
che ci ha esplicitamente chiesto di non 
divulgare notizie... su ciò che vedremo 
nel 2000 ma che noi abbiamo visto in 
un'anteprima 'per pochi' a Smau 99, 
nascosto in una stanzetta, rispettiamo 
la parola data. Torniamo con i piedi per 
terra e passiamo alle novità presentate 
alla mostra milanese. Il successo dei 
prodotti NEC si chiama anche 
PowerMate 2000, un desktop dal desi¬ 
gn rivoluzionario. Ergonomia e design 
progettato per il minimo ingombro, 
display LCD TFT da 15" che garantisce 
immagini nitide e luminose in un desi- 


comumcazione, design 'all-m-one', cor- 

_ redato di un set completo di 

WggBBT utility e software, garanzia 
un anno, prezzi da 
M'I 4.191.000 a 6.376.000 lire 
a seconda della configura- 
■^■1 zione. E per finire ecco 
VersaLite con tulle le prò 
stazioni di un notebook in 
Il un sub-notebook notevo 
■ | le di appena 1.7 kg di 
A i peso e 2.5 cm di spesso- 
».«*« » re, schermo TFT da 

_ .li 12.1” per il massimo 
della visione, tastiera 
dimensioni normali, 
processore 
11 ,el ’ Rn_ 

‘ ’ ■ 

MHz MMX e 
^ modem integrato, hard disk 
da 6 GB, CD-ROM e floppy disk drive 
esterni che lasciano 2 slot PC card libe¬ 
ri, Win 98 o NT 4.0 precaricati ed un 
set completo di utility, da 3.485.000 
fino a 4.200.000 lire, IVA inclusa e in 
funzione della configurazione richiesta. 


qui sopra il 

Power Male, a lato il Versa 

Note, in alto a 

destra il Versa 

SX, in 0asso a 1 r " 

sinistra il Versa I l 

Lite 1 V 'ir 


gero. dal desi- 1 fc V ^ IliKMQ 

gn innovativo 1 r ' W j~" 

per soli 2.2 kg I 1 S AH 

e 3.3 cm dill, 

spessore perii) ; 

viaggiare legge-11, 1 

ri, processori»! 1 

Pentium II fino all < _. — - 

400 MHz. scher-1 

mo da 14 l" TFTl — TlL 

\ 

r 

tesitr 

mette l'uso dei CD-^^^B 

ROM, del DVD, del^H 
SuperDisk 120, una secon-^^^^^^ 
da batteria o un secondo 
HDD, set completo di utility e software 
di produttività, garanzia 3 anni, per 
prezzi che variano da 6.583.000 fino a 
8.314.000 lire, IVA inclusa. 

Il notebook VersaNote è un portatile 
di qualità, scelta di processori 
yV Celeron e Pentium II, schermi 
TFT NEC da 12.1" a 14.1", 
funzioni multimediali e di 


Per informazioni: 

Nec Computer System Division, 
Tel. 039 6294901 
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AM Din 


Processore AMD Athlon'" a 700 MHz. M/8 K7M UDMA/66, 
Chipsel AMD 751 E I/O VIA 82C686A. FBS 200MHz. SVGA 
Acccl 30 ASUS AGP 2X/4X V3800 RIVAI28 Ultra-TNT2 
32MB SGRAM con Occhiali 3D Virtual Reality TV-Oul e 
Video In 128MB DIMM SDRAM PC100 Hard Disk 9,1 GB 
ATA-66 7200rprn DVD ROM 8X/40X 256Kb SOUND 
BLASTER UVE' PLAYER-1024 WlnModem 56k DIGICOM 
Mouse PRIMAX NAVIGATOR PS/2. 

Software: 

WINDOWS 98.CD CD Vìdeoguida WIN 98 
Anti-vlrus PC-Clllm. Asus PC Probe 
Giochi TUROK2 e EXTREME X G 2 
ABBONAMENTO FREE INTERNET SU 
CD ROM GENSOFT WEB-TRANSLATION. GENSOFT 
INTERNET Guida pratica, e. 


Evolvetevi Frael, per combinare liberamente tra 
centinaia di possibilità la configurazione del vostro 
PC per avere una soluzione realmente a misura delle 
voslre esigenze, per non accontentarvi di soluzioni 
precoslituile 

Evolvetevi Frael per poter scegliere in tempo reale la 
vostra configurazione solo Ira le soluzioni piu 
aggiornale che il mercato propone, senza abboccare 
atalse occasioni. 

Evolvetevi Frael. per poler contare su proposte 
aggiornatissime, su un servizio tempestivo e 
affidabile, sull esperienza di chi ha latto della migliore 
tecnologia la propria missione 

Evolvetevi Frael, per migliorare, per crescere, 
per essere liberi. 


PER CATALOGO E INFORMAZIONI 






/IDE 




é 


Tel. 055 696476 - Fax 055 696289 - info@mailbox.frael.it 











• MANIFESTAZIONI 


Internet Expo 2000: 3 a esposizione di tecnologie, 
servizi e professioni per il business on line 


Dal 27 al 29 gennaio 2000 si svolgerà, 
presso il Filaforum di Milano/Assago, 
Internet Expo 2000, la mostra italiana 
dedicata alle aziende che offrono soluzioni 
e tecnologia Internet. Giunta alla sua terza 
edizione, la manifestazione si presenterà 
su uno spazio espositivo di 6500 mq. 
Internet Expo è una manifestazione dedi¬ 
cata anche a tutti i responsabili d’azienda 
che desiderano conoscere le più recenti 
innovazioni ed i vantaggi conseguibili gra¬ 
zie all'utilizzo della Rete. Internet Expo è 
una fiera dedicata alle aziende, al busi¬ 
ness to business e aperta alle tematiche 
dell'e-commerce. 


Il crescente interesse nei confronti della 
manifestazione ha consentito di ottenere 
numeri di tutto riguardo già nella seconda 
edizione. Nel 1999, infatti, ad Internet 
Expo hanno partecipato 88 espositori e 
oltre 7200 operatori hanno visitato la fiera 
in soli tre giorni. La terza edizione presen¬ 
terà diverse novità tra cui la creazione di 
due aree specializzate: E-Commerce 
Expo, dedicata alle aziende che si occupa¬ 
no di soluzioni integrate per il commercio 
on line, e Web Advertising Expo che sarà 
dedicata ai protagonisti della comunicazio¬ 
ne on line. 

Altra importante iniziativa sarà l'organiz¬ 


zazione di Internet Expo Conference, edi¬ 
zione light della manifestazione, che si 
svolgerà nel giugno del 2000 e sarà costi¬ 
tuita esclusivamente dalla sezione di con¬ 
ferenze, seminari, workshop e incontri 
con la stampa. Naturale continuo della 
manifestazione milanese, Internet Expo 
Conference si svolgerà presso i centri 
congressuali di Roma, Bari e Verona con il 
preciso scopo di coinvolgere le aziende 
italiane di ogni area geografica del Paese. 

Per informazioni: 

Internet Expo 2000, 
iinto&'intemetexpo.riè] 


HARDWARE 


di F. Fulvio Castellano 


Graphire Mouse & Pen Set Mini tavoletta grafica e penna 




sensibile alla pressione da Wacom 


Si tratta di dispositivi di immissione dati 
ad alte prestazioni per tutti gli utenti di 
computer: penna e mouse ad alta risoluzio¬ 
ne privi di cavi e batterie 
Graphire Mouse e Pen in versione USB 
multipiattaforma e seriale sono ora disponi¬ 
bili sul mercato italiano. Graphire Mouse e 
Pen offrono l'utilizzazione del dispositivo di 
input più adatto all'operazione che stanno 
eseguendo: è una soluzione ideale per 
utenti che vogliono un mouse avanzato per 
alcune applicazioni, e che necessitano del- 
l'absolute positioning fornito dalla penna 
per operazioni quali annotazioni, firme e 
controllo grafico del puntatore. Il set 


Graphire, infatti, può interessare gli uten¬ 
ti che utilizzano principalmente la penna 
sensibile alla pressione per applicazioni 
di grafica, ma che preferiscono il mouse 
ad altre applicazioni quali la navigazione 
su Web. Sia il mouse che le penne sono 
prive di cavi e di batterie e funzionano a 
contatto con la tavoletta formato mouse- 
pad. Gli strumenti Graphire sono alimen¬ 
tati dalla tavoletta tramite una tecnologia 
- unica nel suo genere - a risonanza elet¬ 
tromagnetica, proprietaria Wacom. 
Utilizza un segnale radio a basso livello 
che localizza gli strumenti di input sulla 
superficie della tavoletta e invia al compu¬ 
ter informazioni quali la loro posizione e la 
pressione esercitata. In questo modo, 
viene eliminato il tipico groviglio di cavi, a 
vantaggio della velocità e della precisione 
d'impiego del mouse e delle penne. 

Un'ulteriore funzionalità è rappresentata 
dall'absolute positioning, ossia la relazione 
diretta fra la punta della penna sulla tavolet¬ 
ta e la sua posizione a schermo, con una 
precisione al pixel, La tavoletta Graphire 
dispone di un'area attiva in formato A6 per 
la penna e il mouse e sostituisce in toto la 
funzione del mouse-pad, garantendo un 
notevole risparmio di spazio sulla scrivania. 
La tavoletta offre un input ad alta precisio¬ 
ne, con una risoluzione di 1.000 dpi. 

Graphire Mouse & Pen Set sono offerti in 
bundie con 4 software versatili, le cui fun- 


lità ottimizzano I uso della tavoletta, 
consentendo all'utente di utilizzare al 
meglio gli strumenti Graphire nelle varie 
aree d'impiego. 

Cyber-SIGN è un salva-schermo per 
Windows con una firma autografa come 
password di sicurezza. Il software utilizza 
dati biometrici per verificare l'identità del¬ 
l'utente: la sensibilità alla pressione di 
Graphire Pen è in grado di catturare la 
forma, la velocità, la sequenza dei caratteri 
e il grado di pressione della firma autogra¬ 
fa, unica e personale per ciascun utente. 

Graphire Mouse & Pen Set sono imme¬ 
diatamente disponibili al prezzo di lire 
199.000 (IVA inclusa). 


Per informazioni: 

Wacom Europe. 
inrrp/Avvwv- waitec.con 1 
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Scheda madre ASUS PJB 1 basala sul collaiidallsslino chipsrt INIll 
440BX olllml/calo per Intel renllum II e Pentium III lino a 700MII/. 
L Innovativo sistema |umperfree ili Astis permette la conllgurarlone 
del processore attraverso semplici linposta/ionl nel blos e 
l lntrodii/lone del sistema STR (suspend To RAMI permette un 
risparmio energetico maggiore. 

La PJB-f e dotata di 6 slot PCI c I ISA. I canali LIDI Ultra DMA/33. 
4 alloggiamenti DIMM e supporla l'AGP 4X. L estrema compatibilita 
e le altissime prestazioni latino di questa scheda una delle migliori 
presenti sul mercato. 


Schecfé madri Asus, 

ultracompatibili, 
superaffidabili e molto, 
molto gentili con voi. 

Non metterti in mano al primo venuto, scegli 
le nuove schede madri Asus. Avrai la certezza 
della massima compatibilità, della massima 
innovazione, della massima affidabilità. Avrai 
la certezza di prestazioni stupefacenti e sempre 
all'altezza dei tuoi desideri. Solo una cosa non 
avrai certamente mai: problemi con il tuo PC. 


cùr ^ r . 

PER CATALOGO E INFORMAZIONI: www.frael.it 
Tel. 055 696476 - Fax 055 696289 - info@mailbox.frael.it 











• DIGITAL IMAGING 


di F. Fulvio Castellano 

Kodak e la sua visione digitale degli anni 2000 




La fotocamera OC2I5 Zoom. 


Obiettivo: qualità, innovazione tec¬ 
nologica, facilità d’uso e "intelli¬ 
genza" sono destinati a guidare il 
digitale nel mass market entro il 
2001. 


Mentre il mercato del Digital 
Imaging continua a riscuotere sem¬ 
pre maggior interesse e successo, nel 
corso di un incontro stampa al Museo 
dei Navigli di Milano Kodak ha dimo¬ 
strato di avere una nuova posizione 
d'avanguardia delineando la sua stra¬ 
tegia di sviluppo del digitale per il 
nuovo millennio: "la visione digitale 
del 2000". 

Basata sul digitale e sulle piat¬ 
taforme di digitalizzazione, que¬ 
sta visione sottolinea gli ele¬ 
menti chiave per operare in 
questo nuovo mercato: qua¬ 
lità. facilità d’uso e intelligen¬ 
za. 

A supporto di questo pensie¬ 
ro lancia nuovi prodotti digitali 
che includono: la nuova foto¬ 
camera DC215 Zoom, la 
nuova fotocamera megapixel 
(1 152 x 864) per la fascia 
consumer (dimensioni: 115 x 
43,3 x 67,5 mm) a lire 
999.000: la nuova fotocame¬ 
ra DC240Ì Zoom, che offre la 


La fotocamera 
DC290 Zoom 

massima connettività plug-and-play 
(questa fotocamera con tecnologia 
USB è stata studiata per l'utilizzo con i 
sistemi iMac ed i normali personal 
computer), è disponibile in 5 colori ed 
è in vendita a lire 1.399.000; la 
nuova fotocamera DC290 Zoom, 
la fotocamera Kodak di terza 
generazione, con risoluzione di 
3,3 megapixel (interpolati) e un 
sistema operativo interno miglio¬ 
rato, 


ne USB. 

Con un prezzo al pubblico di lire 
1.999.000 IVA inclusa, la DC280 
rappresenta un ottimo investimen¬ 
to, sia per i professionisti che per 
gli appassionati di fotografia. 

La DC280 cattura immagini a 
1760 x 1168 punti: la scheda 
CompactFlash da 20 Mb può 
memorizzare 32 immagini ad alta 
risoluzione fino a 245 immagini a 
bassa risoluzione Con una connes¬ 
sione Universal Serial Bus (USB) 
permette il trasferimento dalla fotoca¬ 
mera al PC di immagini ad una velo¬ 
cità fino a dieci volte maggiore rispet¬ 
to a quella consentita da un collega¬ 
mento via seriale. 

Kodak ha lanciato anche il kit di con¬ 
nessione Global Positionmg System 
(GPS), che unisce la sua fotocamera 
digitale 'intelligente' DC265 Zoom con 
un'unità portatile GPS (Garmin III) per 
creare un 'sistema di localizzazione 
geografica delle immagini', Il kit GPS è 
l'ideale per le applicazioni in cui è 
importante conoscere l'esatta posizio¬ 
ne geografica del fotografo o dell'og¬ 
getto ripreso. 

Dall'organizzazione del magazzino, 
all'identificazione e alla verifica di 
spazi aziendali, ricreativi e di ricerca, 
il kit GPS di Kodak offre inoltre ai 
consumatori nuovi modi per condivi¬ 
dere le immagini digitali basate su un 
luogo preciso con i familiari e con gli 
amici, 

Il kit GPS Kodak è già disponibile in 
Europa ad un prezzo orientativo al 
pubblico di lire 1 109.200 (IVA inclusa) 
e comprenderà: un braccio di montag¬ 
gio in alluminio, il software per script 
GPS Digital, un cavo interfaccia, 

Per chiudere ecco la nuova videoca¬ 
mera digitale Kodak DVC325 USB ad 
alta risoluzione per immagini in movi¬ 
mento e fisse, 

La videocamera digitale DVC325 
offre il modo più facile per catturare e 
condividere fotografie e video dalla 
propria scrivania. 

Prezzo orientativo al pubblico di lire 
329.000 (IVA inclusa) 


Per informazioni: 

Kodak Spa, 

Tel. 02 66010168. 
\nitp.//www.Koclak. corr\ 


Kit di connes¬ 
sione Global Positio- 
ning System IGPSI. che uni¬ 
sce la sua fotocamera digitale "intelligente“ 
DC265 Zoom con un'unità portatile GPS IGarmm 
llll. 


zoom ottico a tre ingrandimenti (da 38 
a 115 equivalente), sensore CCD a 2,3 
megapixel, a lire 2.900.000, IVA inclu¬ 
sa. 

Altra grossa novità è la DC280, una 
fotocamera digitale zoom di due 
megapixel. 

Una soluzione completa per l'utente 
a meno di lire 2.000.000. La nuova 
fotocamera consente un veloce acces¬ 
so alle immagini memorizzate, com¬ 
prende in dotazione una scheda 
CompactFlash da 20 Mb e connessio¬ 
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Diagnosi: 



GeForte 


OCCHIALI ASUS VR 3D 
• Occhiali per la vitualizraziono 
di giochi e applicazioni 30 in 
rosila virtuale, con la 
possibilità di riprodurrò 
120fps; l'idoalo per una totalo 
immersione all'Intorno 
dol mondo virtualo. 


Camora ASUS CCD 
• La telecamera CCD offre la 
possibilità di catturare immagini 
dal vivo, con la risoluzione di 
280K pixel*, il bilanciamento 
automatico del bianco e 
l’elevata qualità dol coloro, 
offro altissimo prestazioni. 


Schede^ grafiche Asus, 
ultrapotenti, superveloci 
e molto, molto 
emozionanti per voi. 

Non accontentatevi di emozioni qualsiasi, scegliete 
le nuove schede grafiche Asus. Liberate una 
potenza micidiale; scatenate una velocità 
mozzafiato; sbalorditevi con una risoluzione 
davvero senza precedenti. Solo un avvertimento: 
tenetevi forte e mantenete il controllo di voi stessi. 

distribuito da _ 


OINERAUTA' 

La nuova Asus V6600 OoForce 256 è un prodotto cho adotta soluzioni all'avanguardia, 
par garantir# prestazioni a una quallUb cha non temono paragoni. Questa schoda utilizza 
differenti motori di elaborazione grafica per effetti di trasformazlono, Illuminazione, setup 
e rendering delle scene. La potenza o l'efficienza di quosta architettura permettono di 
raggiungere prestazioni da record, con risultati che arrivano a 460 milioni di pixels al 
secondo. A questo si uniscono 4 motori di rendering Indipendenti, in grado di offrire 
un'alta qualità video, Idealo per la riproduzione di scene complesso o per la visione 
ottimale del sempro più diffusi DVD. L'ASUS V6600 supporta totalmente la modalità AOP 
4X (con fast wrftos) e utilizza un Ramdac a 350Mhz por garantirò immagini solide e nitide 
anche alle risoluzioni più alte. Il formidabile motore 2D a 256-Blt produce risultati 
sorprendenti, Indipendentemente dalla potenza del processore utilizzato. La scheda offre 
Inoltre un supporto completo por le nuove librerie Microsoft DirectX7 e OponQL, 
rappresontando, In quosto modo, una soluzione ottimale sia per gli appassionati di 
vldeogiochl che per I professionisti dolio grafica. 

CARATTERISTICHE: 

• Single GPU (Integrazione In un solo chip dell'Intera architettura 3D della scheda) • Fino 
a 480 milioni di pixels al secondo e 15 milioni di triangoli al secondo • Modalità AGP 4X 
con scrittura veloce (Fast Wrltes): 30% più veloce rispetto a sistemi che non adottano 
questa modalità. • Motori grafici separati per rendering, illuminazione, setup e 
trasformazione dolio scene • Riproduzione DVD di altissima qualità: supporta la 
/ e l'MOTV V 


» di moto HDTV < 


! Video Overlay • Ramdac a 350Mhz • 32MB SDRAM 


• frequenza verticale di refersh: 60-240 Hz • Massima risoluzione: 2048 x 1536 32 Bit 
a 60 HZ • Supporto per le future memoria SDR/DDR • Compatibilità totale con lo librerie 
OpenGL o Microsoft Dlrectx7 


k'/AVAV*:MIMMO II 


\L C&fJvivIrilÉ Tel.055/696476 - Fax055/696289 - info@mailbox.frael.it - 


iTTTTirFHPrt; 
















• SCHEDE GRAFICHE 


• MULTIMEDIA 


3Dfx: Voodoo4 e Voodoo5 


Vienna in CD-ROM 


Si chiamano Voodoo4 e Voodoo5 le 
schede della linea Voodoo che 3dfx 
Interactive ha annunciato oggi presso il 
Comdex di Las Vegas. Le innovative 
schede grafiche si basano sul nuovo pro¬ 
cessore VSA-100 (Voodoo Scalable 
Architecture) e saranno disponibili al pub¬ 
blico per il mese di marzo del 2000. 

Il processore avanzato VSA-100, si basa 
su un design altamente scalabile che con¬ 
sente - grazie a tecniche proprietarie pro¬ 
grammabili SLI (scan-line interleaving) - di 
supportare fino a 32 chip per sistema, allo 
scopo di garantire velocità estreme nel 
riempimento delle texture e il massimo 
realismo visivo attraverso rivoluzionari 
effetti cinematici digitali. 

L’architettura VSA-100 incrementa in 
maniera sostanziale la qualità complessiva 
del rendering 3D grazie all'Integrazione di 
una tecnologia di anti-aliasing in tempo 
reale a pieno schermo, 
disponibile per la prima 
volta a prezzi accessibili 
per gli utenti consumer. 

Cuore del processore 
VSA-100 è un nuovo 
avanzato motore 3D, 
capace di assicurare un 
fili rate estremamente 
elevato. 

Il processore VSA-100 
si compone di oltre 14 
milioni di transistor ed ò 
fabbricato con un processo di produzione 
a 6 strati da 0,25 micron. L'architettura 
del processore incorpora tutte le funziona¬ 
lità 3D tipiche, tra cui rendering RGBA a 
32 bit, depth-buffer (Z e W) a 24 bit, sten¬ 
di rendering a 8 bit, supporto per la com¬ 
pressione delle texture DXTC e FXT1, tex¬ 
ture a 32 bit, supporto per texture da 
2.048x2.048 punti e capacità di combina¬ 
zione di texture e colori avanzate. Il pro¬ 
cessore assicura inoltre il supporto DVD e 

quello degli standard AGP 4x e PCI, e 
dispone di un motore 2D a 128 bit. 

Mercato consumer e professionale 

I prodotti basati sul processore VSA-100 
destinati al mercato consumer offrono fili 
rate compresi fra 333 Mtexel/Mpixel al 
secondo e 1,47 Gtexel/Gpixel al secondo 
con 16-128 MB di memoria video e da 1 a 
4 processori per scheda La linea per il 
mercato professionale sarà prodotta da 
Quantum3D, con il nome di Aalchemy, 
utilizzando da 8 a 32 processori VSA-100 
e da 128 MB a 2 GB di memoria video per 
assicurare fili rate superiori ai 3 
Gtexel/Gpixel al secondo. 


Voodoo4 

La famiglia di prodotti Voodoo4, che pre¬ 
vede configurazioni dell'architettura VSA- 
100 a un solo chip, è indirizzata a un tar¬ 
get di mercato che ricerca buone presta¬ 
zioni a prezzi accessibili La scheda 
Voodoo4 4500 sarà disponile in configura¬ 
zioni sia PCI, sia AGP con 32 MB di RAM. 

Voodoo5 

La linea di prodotti Voodoo5 si basa su 
implementazioni multiprocessore dell'ar¬ 
chitettura VSA-100 e comprende configu¬ 
razioni a due e a quattro chip. Le capacità 
multichip della tecnologia VSA-100 con¬ 
sentono di usufruire di un vero anti-alia¬ 
sing hardware a pieno schermo in tempo 
reale. Questa funzionalità permette di eli¬ 
minare tutte le imperfezioni della visualiz¬ 
zazione, quali scalettature e altri difetti 
caratteristici, generando immagini estre¬ 
mamente fluide in grado 
di coinvolgere lo spetta¬ 
tore attraverso un livello 
di realismo sorprendente. 

La scheda Voodoo5 
5000 PCI, con due pro¬ 
cessori e 32 MB di RAM, 
sarà in grado di effettua¬ 
re il rendering di quattro 
pixel completi per cia¬ 
scun ciclo di clock assicu¬ 
rando fili rate compresi 
tra 667 e 733 mega- 
texel/megapixel al secondo. La Voodoo5 
5500 AGP con due processori e 64 MB di 
RAM, consente disupportare risoluzioni e 
profondità di colore più elevate con effetti 
T-Buffer e anti-aliasing a pieno schermo, 
oltre ad assicurare maggiori capacità di 
memorizzazione di texture. 

Voodoo5 6000 

La Voodoo5 6000 AGP costituisce il pro¬ 
dotto di punta della famiglia, con quattro 
processori e 128 MB di RAM. Si tratta del 
primo prodotto in assoluto destinato al 
mercato consumer in grado di infrangere 
il limite di un miliardo di pixel al secondo 
nelle operazioni di riempimento delle tex¬ 
ture. 

Disponibilità 

I prodotti Voodoo4 e Voodoo5 saranno 
disponibili al pubblico per il mese di marzo 
del 2000, con prezzi finali da definire. 

Per informazioni: 

Hot-line: 06 88 64 36 10 
Email: 1tniaM3U.tx.ca3 
rntDV/www.jatx.córT] 



L'Editoriale Domus propone, un CD-ROM 
dedicato a Vienna, in abbinamento a 
Tuttoturìsmo di Dicembre al prezzo com¬ 
plessivo di 24.900 lire II CD-ROM è il primo 
della collana "CD Travel - le città d'Arte" 
dedicato ad una città estera Sulla falsariga 
dei precedenti CD-ROM è possibile visitare 
la capitale austriaca con la guida grazie a iti¬ 
nerari interattivi, 600 fotografie e 100 viste 
panoramiche a 360°: sono a nostra disposi¬ 
zione luoghi famosi, le opere d'arte, la cul¬ 
tura, la musica che possiamo scoprire 
anche grazie ad un filmato. 

Successivamente sarà ordinabile presso 
l'Ufficio Vendite dell'Editoriale Domus. 

Per Informazioni: 
http/store. edidomus.il 



• PERIFERICHE 


OkiOffice: tutto in uno 


Oki Systems presenta una soluzione inte¬ 
grata e compatta per stampare, fotocopia¬ 
re, digitalizzare e trasmettere fax. OkiOffice 
84 è un apparecchio per Windows 3.x, 9x e 
NT, parco nei consumi energetici e di sem¬ 
plice utilizzo, capace di stampare, sfruttan¬ 
do la tecnologia LED di Oki, fino a 8 pagine 
per minuto a 600 dpi. Il modem integrato 
opera a 14,4 Kbps e la funzione di ricetra- 
smissione dei fax si avvale di autonomia di 
100 fogli. Il buffer da 1 MByte consente di 
memorizzare fino a 80 pagine da trasmette¬ 
re nelle fasce orarie desiderate e un'apposi¬ 
ta funzionalità permette di registrare 70 
numeri di telefono di uso frequente. 
OkiOffice 84 è già disponibile al prezzo di 
1.950.000 lire più IVA. 

Per informazioni: 

Oki System s Spa. 

[MWM.nl.UÌ 
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Ogni tua idea può prendere 


Computer 
e Soluzioni 
Informatiche] 


SELECTA 


re K 400 


Computer economici, affidabili e facili da usare. 

La soluzione ideale per imparare, studiare e lavorare. 

• Case Minitower AT • Motherboard Gold Power Board sockel 7 
bus 66/IOOMHz • Processore AMD K6 II 400MHz con sistema di 
raffreddamento «Memoria DIMM 64Mb PCI00 • Scheda video 
Gold VideoMaster Trio 3D 4Mb AGP • Hard Disk Quantum 
Fireball CX 10.2Gb U-ATA/66 EIDE • Lettore CD ROM 40x 
•Scheda audio Gold SoundMaster PCI • Floppy Drive 1.44Mb 

• Tastiera Chicony e Mouse Logitech • Microsoft Windows 98 


forma nei negozi ESSEDI Shop grazie alla 
vastissima scelta di prodotti delle migliori 
marche e alla consulenza del nostro 
personale, qualificato e sempre disponibile 
ad orientarti nelle scelte. Con noi puoi 
essere tu stesso il progettista del tuo 
computer oppure puoi approfittare dei nostri 
consigli per realizzare la soluzione più 
adatta alle tue esigenze; ed in caso di 
problemi, software o hardware, potrai 
contare su una assistenza tecnica pronta ed 
efficace. Acquistando da noi sei sempre 
sicuro di trovare "il meglio a meno": 


£998. 


000 

+IVA 


peplum •/// 


O SELECTA Genius 500 

Alte prestazioni e soluzioni tecniche 
raffinate per la tua produttività. 

• Case Miditower ATX • Motherboard Abit BE6 chipset 
Ì440BX ATA66 • Processore Intel Pentium III 500MHz 
con sistema di raffreddamento • Scheda video TNT2 
32Mb AGP «Hard Disk Quantum Fireball CX 13Gb U- 
ATA/66 «Memoria DIMM 64Mb PCI00 «Lettore DVD 
Pioneer 103S • Scheda audio Videologic SonicStorm 
Pro ESS Maestro-2E PCI • Modem 56k Gold Plus PCI 
•Floppy Drive 1,44Mb «Tastiera Chicony e Mouse 
Logitech PS/2 • Microsoft Windows 98 • Software 
Microsoft Works Suite 99: Word 97, Works 4.5, Atlante 
Mondiale Encarta 99, Money 99, Picture It! 


scegliamo per te quanto di meglio offre la 
produzione informatica mondiale e grazie ad 
una attenta ed efficace politica di acquisti 
riusciamo sempre ad offrirti i prezzi e i 
prodotti migliori del mercato. 


m $èsgd fiit 


f 1.966.“! Sa 



Windows 98 


in abbinamento ai PC SelectA: 


• Monitor 


GOLD MasterView 15'. 242.000 

GOLD MasterView 17'. 358.000 

PHILIPS 105S 15'. 285.000 

PHILIPS 107S 17". 486.000 

NEC-MULTISYNC V520 15"... 325.000 
NEC-MULTISYNC V72 17". 469.000 


Pieni 
IVA ESCLUSA 


Scopri il punto vendita ESSEDI SHOP più vicino 



• ALCAMO - Viale Europa 196. lei. 0924 514009 

• AREZZO - Via Monte Falco 52/54 .tei. 0575 28283 

• BARI • Via Re David 177/11. tei 080 5520393 

• BENEVENTO • Via Napoli 3 tei 0824 23674 

• BERGAMO - Via S. Giovanni 6.tei. 035 210705 

• BOLOGNA - Piazza della Pace 5. tei 051 6153504 

• CARPI-Via Lago Carezza 24-Cibeno tei 059 654542 

• CATANZARO- Va V. Veneto 3.tei. 0961 792724 

• EMPOLI - Via Verdi 82/84 tei 0571 710093 

• FERRARA - Via del Pavone 70.tei. 0532 242092 

• FIRENZE 1 - Via Maragliano 42.tei 055 333093 

• FIRPN7F ? - Via hatini Or lei IW RAI 0824 


• FORLF - Ve Zanchim 29......... tei 0543 414641 

• GROSSETO - Viale G Cesare 15 tei 0564 497210 

• LUCCA (Lunata)- Via Pescatila 97/c tei 0583 429392 

• LUGO (Ravenna) - Viale Rossini 35.... tei. 0545 900281 

■ MASSA - Via Manna Vecchia 148 tei 0585 41090 

• MESSINA - Via Maddalena 36a.. tei. 090 695428 

• MESTRE - Via Bissuda 79 tei. 041 611399 

■ MILANO 1 - Via Padre Martini 7.tei. 02 26820095 

• MILANO 2 - Viale Coni Zugna 12.. tei 02 48511017 

■ MODENA - Via Ribera 121.tei. 059 355260 

• PADOVA - Vicolo S.M Assunta 5. tel.049 8801443 

. PAVIA - Viale Rattorti 37 tei 0382 538464 


• PERUGIA - Va Palermo 102. tei. 075 5837359 

• PISA - Via Carlo Cattaneo 89.tei. 050 503910 

• PISTOIA - Via del Vitate 67/69.tei. 0573 25101 

• POGGIBONSI- Va Redipuglia 23. lei 0577 985560 

• PRATO - Va Fonti di Mezzana 5.tei. 0574 584495 

• S.GIOVANNI ROTONDO (FG) - C.so Roma 11 lei 0882 455945 

• SANSEPOLCRO (AR) - Via del Prucino 14.tei 0575 736617 

• TRENTO - Mezzolombardo - Via Trento 7/9 .lei 0461 600240 

•TRIESTE-ViaCotogna47/b . tei 040 5708268 

• VENEZIA - Santa Croce 1764 .tei 041 2750146 


• VIAREGGIO Lido Camaiore-V.le Colombo 257 tei. 0584 611233 

• Prossime aDerlure REGGIO EMILIA. ROMA. VIBO VALENTIA 

















































• SOFTWARE 


BMC Software presenta una soluzione per gestire le prestazioni 
di Microsoft Exchange in ambiente Microsoft Windows NT 


La soluzione proposta semplifica enorme¬ 
mente la gestione delle prestazioni dell'am¬ 
biente Microsoft NT L'offerta include i pro¬ 
dotti BEST/1 Performance Console per 
Windows NT, BEST/1 for Distributed 
Systems per Windows NT e BEST/1 for 
Microsoft Exchange Server. Nel loro insie¬ 
me questi tre prodotti formano la soluzione 
globale per la gestione della prestazioni e 
aiutano i clienti a ridurre al minimo i tempi di 
interruzione del servizio, massimizzare la 
reattività dei sistemi, ottimizzare le risorse e 
i tempi di amministrazione di Windows NT, 
sulla base di specifici test con l'obiettivo di 
determinare la soluzione più efficace. 

BEST/1 Performance Console e uno stru¬ 
mento di analisi e reportmg che identifica la 
dislocazione delle risorse nelle strutture 
organizzative aziendali e crea delle correla¬ 


zioni per ottimizzare l’utilizzo delle stesse in 
modo da incrementare le prestazioni Le 
funzionalità predittive consentono di effet¬ 
tuare analisi "what-if" business-oriented e 
di utilizzare le risposte al fine di ottimizzare 
le prestazioni e dimensionare le applicazioni 
in base alle esigenze degli utenti. 
L'interfaccia di BEST/1 Performance 
Console è inglobata all'interno di Microsoft 
Management Console e quindi semplice da 
comprendere e utilizzare BEST/1 for 
Distributed Systems per Windows NT con¬ 
sente ai clienti di analizzare le prestazioni in 
tempo reale e diagnosticare i problemi nel 
momento in cui si verificano II prodotto for¬ 
nisce inoltre funzionalità di analisi dei trend, 
reporting grafico, la creazione di modelli pre¬ 
stazionali di tipo "what-if" e capacity plan¬ 
ning con l'obiettivo di prevenire i problemi e 


semplificare i processi di pianificazione. 
BEST/1 for Microsoft Exchange Server 
amplia le funzionalità offerte dal prodotto 
BEST/1 for Distributed Systems per 
Windows NT e fornisce ai clienti funzionalità 
intelligenti studiate per l'ambiente Microsoft 
Exchange Tali funzionalità consentono di 
eseguire analisi dei trend, previsioni e crea¬ 
zione di modelli evolutivi per Microsoft 
Exchange caratterizzato da continui cambia¬ 
menti, Questo nuovo prodotto fornisce fun¬ 
zionalità di gestione distribuite semplifican¬ 
do l'analisi delle prestazioni, il capacity plan¬ 
ning e la visualizzazione grafica dei dati stori¬ 
ci correlati alle prestazioni di Exchange 

Per informazioni: 

BMC 

Hf ruZ/www Omr corri 


• SOFTWARE 


Tivoli: arrivano sei Management Suite dedicate alle medie aziende 


Le Tivoli Management Suite si avvalgono 
di tutte le possibilità offerte dalla tecnologia 
One-Touch Management - l’architettura pro¬ 
prietaria three-tiered Tivoli - e dell'integrazio¬ 
ne con centinaia di applicazioni Tivoli Ready 
di altri produttori per dare vita a soluzioni di 
pronto impiego particolarmente agevoli da 
installare, amministrare e supportare anche 
in ambienti contraddistinti da molteplici tipi di 
piattaforme e siti di destinazione su locazioni 
multiple. 

In dettaglio le suite Tivoli comprendono: 

- Tivoli Operations Management Suite: pro¬ 
tegge la creazione e il back-up dei dati mis- 
sion-critical, ottimizza le prestazioni della rete 


e provvede alla gestione del job-scheduling. 

- Tivoli Problem Management Suite: sup¬ 
porta i livelli di servizio attraverso il manteni¬ 
mento di un alto grado di soddisfazione del¬ 
l'utente finale e consentendo risultati nel 
business più elevati grazie all'accresciuta 
disponibilità delle risorse IT più critiche. 

- Tivoli Change and Asset Management Sui¬ 
te: gestisce in modo capace ed efficiente le 
modifiche alle risorse IT durante l'intero ciclo 
vitale, assicurando il diretto controllo sugli 
asset IT e contribuendo in maniera decisiva 
alla capacità di fornire un servizio IT di alta 
qualità ed economicamente conveniente. 

- Tivoli Security Management Suite: sem¬ 


plifica il compito di proteggere e salvaguar¬ 
dare le risorse e gli asset più delicati 

- Tivoli Applications Management Suite: 
fornisce supporto per la gestione dell'intero 
ciclo vitale delle applicazioni mission-critical, 
dal deployment fino alla loro manutenzione. 

- Tivoli IT Readiness Management Suite: 
consente di raggiungere, mantenere e 
rafforzare la conformità con l'Anno 2000 
all'Interno di un ambiente cross-platform 
distribuito. 

Per informazioni: 

IBM Company, 
hup//www ibm . com 


• HARDWARE 


HP: soluzione USB integrata per la connettività delle stampanti 


Esponente della nuova linea di server di 
stampa HP JetDirect Connectivity Card con¬ 
sente di collegare le stampanti ai PC attra¬ 
verso diverse opzioni L'installazione è sem¬ 
plice e intuitiva e assicura, inoltre, la possibi¬ 
lità di collegare PC dotati di slot EIO 
(Enhanced Input/Output) a qualsiasi stam¬ 
pante HP LaserJet HP JetDirect Connec- 


tivity Card è, inoltre, un mezzo rapido per 
collegare Client od host di diverso tipo, ad 
esempio mainframe e sistemi UNIX attra¬ 
verso una normale porta seriale, oppure 
modelli di vecchia generazione dei compu¬ 
ter Macintosh per mezzo di una porta 
LocalTalk. Con HP JetDirect Connectivity 
Card è possibile utilizzare simultaneamente 


tutti e tre i tipi di interfaccia senza alcun 
impatto negativo sulle prestazioni del PC o 
della stampante. E' disponibile al prezzo di 
lire 263 000 IVA esclusa 

Per informazioni: 

Hewlett-Packard Italiana Spa, 

Tel 0292121 
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Qual è la soluzione più rapida per cono¬ 
scere un pubblico veramente internazio¬ 
nale, le proposte più complete al mondo 
e la (rizzante atmosfera di una prima? 
Facilissimo: incontrare i circa 7.500 espo¬ 
sitori da oltre 60 paesi per vedere lutti i 
prodotti e servizi dei seguenti settori: 
Informatica - Network Computing - Rileva¬ 
zione automatica di dati - Sviluppo, 
costruzioni, produzione progettazione, 
sottware, consulenza, servizi • Teleco¬ 
municazioni • Automazione d'ullicio 
Tecnologie per la banca • Sistemi di carte 
e di sicurezza Ricerca e Iraslerimento di 
tecnologie 


SEE IT FIRST! SEE IT ALL! 
SEE IT IN HANNOVER 


24 FEBBRAIO - 1 ° MARZO 

CeBIT 

2000 

Salone mondiale • Ollice Automallon 
Inlormation Technology - Telecomunicazioni 


Deutsche Messe AG 
Hannowr Gcrmany 


Per ulteriori intormazioni rivolgersi a: Fiera di Hannover • Via G. Milani, 12 

20133 Milano ■ Tel.: (02) 70 63 32 92 Fax: (02) 70 63 34 12 • dmagmil@athena2000.it 


EEEEffllKl 






News 


• PERIFERICHE 


Logitech: pioggia di novità per la tecnologia 
radio del 2000 





commercializzata a lire 219.000 (IVA 
inclusa); mentre il modello Cordless 
Desktop iTouch abbina una tastiera con 
disposizione dei tasti convenzionale al 
Cordless Wheel Mouse. Entrambe le 
soluzioni includono l'organizer iTouch 
per un accesso rapido a Internet. 

Cordless MouseMan Wheel si basa 
sul design di MouseMan Wheel. Grazie 
alla morbida impugnatura sui lati del 
dispositivo, il nuovo mouse offre una 
presa eccellente, garantisce 
maggiore comodità e con¬ 
trollo più agevole. Oltre allo 
scroller, che funziona 
anche come quarto pulsan¬ 
te, Cordless MouseMan 
Wheel è predisposto con 
tre pulsanti facilmente 
personalizzabili; è già 
disponibile a lire 119.000 
(IVA inclusa). 

Cordless WheelMouse 
Special Edition si presenta 
con un look accattivante e 
nuovi colori: ogni mouse è infatti 
dotato di un set di quattro coper- 
chietti di diversi colori - blu, giallo, nero 
e rosso - che consentono di personaliz¬ 
zarlo a piacere in ogni momento. 
Prodotto in edizione limitata, è disponi¬ 
bile a lire 99.000 (IVA inclusa). Pilot 
WheelMouse USB è il nome del 
mouse che Logitech ha progettato per 
tutti gli utenti Macintosh. Pilot 
WheelMouse è un modello ambide¬ 
stro, dotato di due tasti e una rotella di 
scrolling che funge da terzo pulsante e 
offre agli utenti la possibilità di scorri¬ 


mento e di programmazione al 
prezzo di 59.900 lire (IVA inclu¬ 
sa). Il mouse è stato progettato 
tenendo conto del look iMac, e 
quindi si "veste" di blu e bianco. 
Grazie al connettore USB. Pilot 
WheelMouse può essere 
comunque utilizzato anche da 
utenti PC Ma l'offerta per gli 
utenti Apple non finisce qui: 
Logitech ha realizzato - specifi¬ 
camente per iMac e per tutti gli 
utenti Macintosh - QuickCam VC 
USB, la videocamera digitale è 
già disponibile a lire 179.000 IVA 
inclusa. Logitech propone una 
gamma completa di dispositivi, 
progettati per gli appassionati di video¬ 
game, che sono equipaggiati con inter¬ 
faccia USB e quindi possono essere 
utilizzati da tutti gli utenti Macintosh. 
WingMan Gaming Mouse, il mouse 
specifico per videogiochi; il joystick 
WingMan Extreme Digital 3D, i game- 
pad WingMan Gamepad Extreme e 
WingMan Gamepad e il volante 
WingMan Formula. Logitech propone 
anche WingMan USB Hub, un hub con 
quattro o sette porte. 

Si chiama iTouch la nuova linea di 
tastiere che comprende 5 modelli dal 
design accattivante, con particolare 
attenzione all'accesso diretto e alla 
navigazione via Internet iTouch 
offre chiavi di accesso 
facilitato a Internet e 
alle applicazioni mul¬ 
timediali. La tastiera 
con poggiapolsi stac¬ 
cabile e replicatore di 
porte USB è disponibile 
e 99.900 (IVA inclusa). 

La nuova strategia di Logitech è basa¬ 
ta proprio sull'offerta di un "desktop" 
(inteso come scrivania, ambiente di 
lavoro), il più possibile confortevole e di 
supporto alla produttività; senza dimen¬ 
ticare però l’offerta di prodotti che 
accentuino il realismo dei giochi, faciliti¬ 
no l'accesso ad Internet e alla comuni¬ 
cazione visiva via Web. 


Per informazioni: 

Logitech, 

1 ilW://www.toanecn. corri 


Logitech 


L'intrattenimento del nuovo 
millennio è firmato dalla 
società svizzero/californiana, 
che presenta nuove colorate 
soluzioni per mouse e tastiere 
senza cavo, una gamma com¬ 
pleta di periferiche USB, 
QuickCam per video e fotogra¬ 
fia in Internet e software 
iTouch. 


Con il motto 'basta cavi, via il grigio', 
la società ha annunciato una serie di 
prodotti cordless che comprendono 
nuovi mouse e soluzioni per le scriva¬ 
nie degli utenti basate su una tecnolo¬ 
gia a radiofrequenza, che fornisce pre¬ 
stazioni affidabili entro un campo di 
due metri, non richiede alcuna linea 
visiva con il computer e risulta più affi¬ 
dabile di quella a infrarossi. 

Due nuove soluzioni per il Cordless 
Desktop propongono una tastiera e un 
mouse cordless abbinati, che consen¬ 
tono agli utenti di configurare il proprio 
spazio-lavoro secondo i propri desideri 
e le proprie esigenze. Cordless 
Desktop Pro - dal comodo design - 
include il sinuoso mouse Cordless 
MouseMan Wheel di Logitech ed è 
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Richiedi 

Easy CD Creator 4 
DeLuxe 

nello speciale 
bundle con un iliW 
masterizzatore l t j I 
MassStorage E** 


Easy CD Creator” 4 

Deluxe 


Put Your World on CD! 


For Windows' 95 
Windows' 98 
Windows NT 4.0 , 

y 


famosi siti internet e , ’" 1 Vo»rWorldo, 1(:n! 

masterizza converten¬ 
dola automaticamente. 

Ripulisci e migliora le tracce audio 
da vecchie incisioni con SpinDoctor. 

Regola e migliora le foto o i video con un tocco da profes¬ 
sionista grazie a MG1 PhotoSuite li LE e MGl VideòSuite 11 
LE. Archivia in un attimo i tuoi dati con TakeTwo il backup 
dell hard disk si fa in tre passi! 

Crea le etichette dei CD in maniera veloce e professionale. 
In caso di difficoltà segui l’aiuto della nuova guida in 
linea animata CD Guide. 


distribuito da: 




Turn ver 


LT. DISTRIBUTION 


Riviera di Chiaia, 185/B - 80121 Napoli 
tei. 081 666.883 pbx - fax 081 666.885 pbx 


Ocidciphec 

SCSI Solutions 


PowerDomain 39160 



Questa scheda si avvale della tec¬ 
nologia SCSI 160/m che consente 
velocità di trasferimento fino a 
320 MB/sec grazie a due canali 
indipendenti. Questo significa 
velocità incredibile! La connessio¬ 
ne a 64 bit sfrutta al massimo la 
potenza della PCI dei nuovi G4 
senza colli di bottiglia nel trasfe¬ 
rimento. 

La scheda 39160 è compatibile 
con tutti i dispositivi SCSI prece¬ 
denti e con gli slot PCI 32 o 64 
bit consentendo sia ai PowerMac 
che ai nuovi G4 di sfruttare l'in¬ 
credibile accelerazione della 
nuova scheda. 



Collegare l'uscita USB ad un 
qualsiasi dispositivo SCSI ora si 
può con USB Connect 2000. 
Semplicemente e rapidamente si 
possono collegare fino a 7 dispo¬ 
sitivi SCSI ad una porta USB. 

La compatibilità con Windows 98 
e MacOS consente di condividere 
dati tra le piattaforme con un 
enorme risparmio di tempo e di 
danaro. 

L'esperienza di Adaptec nel campo 
degli adattatori SCSI garantisce la 
compatibilità e la funzionalità. 


Se hai difficoltà a trovare 
il software o le schede 
SCSI Adaptec contattaci 
per avere il recapito del 
rivenditore a te più vicino 







• HARDWARE 


di F Fulvio Castellano 

Psion annuncia il nuovo Serie 7 con schermo 
a colori e l'organizer "Revo" 



Per la prima volta lo schermo a colori 
arriva in casa Psion, assieme ad una 
tastiera più grande e lo slot per 
PC card. Annunciato 
anche Revo, l'organi- 
zer personale che 
accompagna gli ultimi 
telefonini. Psion e LineOne 
creano 'Planet.Psion’. 


Nel corso di una confe¬ 
renza stampa a Milano, è 
stato presentato Psion Serie 7, un sub¬ 
notebook leggero, con il 'case' in pelle, 
batterie ricaricabili che garantiscono un 
intero giorno di utilizzo (2-3 volte più di 
un computer laptop), tastiera QWERTY 
touch-type, il processore più veloce fino¬ 
ra montato da Psion e garantisce miglio¬ 
ramenti nelle comunicazioni. 

Psion Serie 7 prevede 'dentro' i pro¬ 
grammi software Psion, piena connetti¬ 
vità Internet, posta elettronica, elabora¬ 
zione testi, foglio di calcolo, un flessibile 
time manager ed un completo database 
di contatti, oltre ad offrire le principali 
funzionalità dello Psion Serie 5mx. 

Il nuovo Serie 7 consente la connessio¬ 
ne con il PC utilizzando PsiWin 2.3 ed un 
cavo di collegamento, inclusi nella dota¬ 
zione permettendo la sincronizzazione 
della posta elettronica e agenda ed inte¬ 
grare i file PC con il Serie 7, utilizzando 
quest'ultimo come un'estensione del 
proprio PC desktop. Compatibilità: con 
tutti i principali software, tra cui Lotus e 
Microsoft (cc:Mail, Lotus Organiser, 
Lotus Notes e Office 97, Outlook e altri). 

Il Serie 7 si collega direttamente a PC, 
stampanti, modem ed altre periferiche 
con la porta RS232 integrata e la porta 
ad infrarossi compatibile IrDA. 

Ha incorporato uno slot per PC card e 
anche se inizialmente funzionerà esclusi¬ 
vamente con schede Psion Dacom 
GoldCard, a breve supporterà molte 
delle schede PC oggi disponibili. 

Il processore implementato è l'Intel 
StrongARM a 100 MHz, la batteria ricari¬ 
cabile è agli Ioni di Litio; il Serie 7 è dota¬ 
to di una memoria di 16 MB (espandibile 
a 32 MB) sufficiente per memorizzare. 


per esempio, oltre 
4.000 pagine di 
testo in formato 
A4. Lo slot 


consentono di accedere ad Internet ed 
alla posta elettronica. In alternativa, 
Psion offre un modem portatile opziona¬ 
le 56k che si collega direttamente a 
Revo o alla docking station Le due bat¬ 
terie ricaricabili assicurano un'autonomia 
di 14 ore. Revo sfrutta l'ultima versione 
del sistema operativo di Symbian, EPOC 
Release 5 (ER5) che è stato adattato 
per uno schermo dalle dimensioni 
ridotte (Symbian è la joint venture 


In alto l'organizer "Revo". a laro il Serie Z 


CompactFlash standard consente di 
aggiungere facilmente memoria. 
Tutte queste funzionalità sono racchiu¬ 
se in soli 1.150 grammi. Il Serie 7 sarà 
disponibile presso i rivenditori Psion ad 
un prezzo utente finale di 1.999.000 + 
IVA. 

Il Revo. Psion Revo è caratterizzato 
da un nuovo elegante design ed è 
semplice da usare. Con un peso di soli 
200 grammi, Revo offre le applicazioni 
tipiche di un orgamzer quali agenda e 
contatti, oltre a funzioni avanzate per la 
gestione delle informazioni personali e 
per la comunicazione tramite posta elet¬ 
tronica e Internet. Forma e dimensioni 
ricordano una sottile custodia per gli 
occhiali. E' talmente leggero da poter 
essere contenuto nel taschino di una 
camicia, offre un display sensibile al 
tocco ed una tastiera brevettata vera¬ 
mente molto innovativa. Revo funziona 
come elaboratore testi e foglio di calco¬ 
lo, agenda e contatti, un jotter ed una 
calcolatrice, tempo/informazioni sul 
mondo, posta elettronica e Internet. 
Viene consegnato con una docking sta¬ 
tion e PsiWin 2.4, per la connettività con 
il Pc. Revo è progettato per essere utiliz¬ 
zato insieme alla nuova generazione di 
telefoni cellulari Nokia, Ericsson, 
Motorola e Panasonic. Questi nuovi 
telefoni intelligenti integrano modem ad 
infrarossi che, posizionando Revo ed il 
telefono stesso uno di fianco all'altro, 


Motorola, Ericsson e 

Panasonic). 

Sarà disponibile presso rivenditori 
Psion a partire da gennaio 2000, ad un 
prezzo di lire 990.000 IVA inclusa. 

Infine, Psion Computer e LineOne, uno 
dei principali Internet Service Provider 
inglesi, hanno creato "Planet.Psion", un 
servizio Internet gratuito ed un portale 
per gli utenti di palmari Psion 
Planet.Psion rende ora disponibili oltre 2 
milioni di pagine in un formato ottimizza¬ 
to. personalizzato per gli schermi di 
Psion serie 5 e Serie 7 Questa caratteri¬ 
stica renderà molto più veloce l'accesso 
alle informazioni riducendo la grafica 
superflua, che spesso si incontra nella 
maggior parte dei siti realizzati per i PC. 
Tra gli altri vantaggi offerti sono inclusi 5 
indirizzi e-mail offerti per ogni account di 
posta, oltre a 10 MB di spazio su Web 
per ospitare una pagina Web personale. 


Per informazioni: 

Videocomputer. 

\nttp ://www. videocomputer i\ 
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La Soluzione Certificata dei Tuoi Problemi!!! 





HAL NET SERVER 


• CASE MIDI ATX • MOTHERBOARD ASUSTEK -HO P3B-F 100 MHZ • CPU PIII-430 INTEL • 6-1 MBYTE SDRAM • FLOPPY DRIVE 3" • SCHE¬ 
DA VIDEO MATROX MILLENNIUM G-t00 16 MBYTE • DISCO RIGIDO 6 t GBYTE • CD ROM iOX • MASTER1ZZATORE RISCRIVIBILE 
-1x4x16 • MOUSE TRUST PS/2 • TASTIERA MULTI FUNZIONE WIN 98 • MODEM TRUST ESTERNO 56K VOI) • SCHEDA AUDIO CREATI¬ 
VE 64 PCI • COPPIA DI CASSE 240 W • MICROSOFT WINDOWS 98 SEGONI) EDITION CON MANUALI E CD • MONITOR COLORE 13" 
TRUST DIGITALE 0,28 DPI • ABBONAMENTO GRATUITO AD INTERNET PER UN ANNO 


PREZZO IVA INCLUSA LIRE 2.900.000 (Sconti per rivenditori) 


r-1 

1 FAC ITALIA: Via G. Reni. 36/38/40 - 00196 Roma - Tel. e fax 06 3234385/564 - 06 36001178/79 - E-Mail: |tac.com(a)prónèn l 
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Mrrwira- 

r n.uwu ai Raffaello De Masi 

SafeLab: un ambiente di istruzione 
e verifica della sicurezza nei laboratori 


INFMedia, Sezione dell'Istituto 
Nazionale per la Fisica della 
Materia presenta SafeLab, 
corso multimediale d'appren¬ 
dimento, verifica periodica e 
finale, aggiornamento, desti¬ 
nato alla formazione alla sicu¬ 
rezza sul lavoro. 



« 

—a 


tente. SAFELAB è caratterizza¬ 
to da numerose caratteristiche 
innovative e originali: contenuti 
certificati dall'Istituto Nazionale 
per la Fisica della Materia, impo¬ 
stazione multimediale interatti¬ 
va progettata dagli esperti del 
laboratorio INFMedia; ricchezza 
di dati multimediali; aggiornabi- 
lità via Internet. 

Struttura del prodotto 



La conoscenza delle corrette 
procedure e delle norme di sicu¬ 
rezza sul lavoro non è soltanto 
un obbligo legislativo, ma costi¬ 
tuisce il metodo più efficace per 
la prevenzione dei rischi presenti 
in ogni attività lavorativa. 

Prodotto con la consulenza esterna di 
un gran numero di esperti qualificati, 
Safelab mira a creare una coscienza della 
sicurezza nel personale che opera nei 
laboratori di ricerca e nelle industrie a 
carattere tecnologico. La trattazione dei 
rischi trasversali, come incendio, rumore, 
rischio elettrico, lo rende, comunque, 
adatto anche per tutti gli altri ambienti di 
lavoro. Il prodotto privilegia la presenza di 
scenari interattivi, la chiarezza dei conte¬ 
nuti e dei riferimenti normativi, la notevo¬ 
le interattività con l’utente. Il prodotto è 
utilizzabile sia in forma di autodistruzione. 


sia aH'interno di corsi organizzati, costi¬ 
tuendo un ideale strumento di consulta¬ 
zione anche per i responsabili della sicu¬ 
rezza. Il multimedia SAFELAB è rivolto 
soprattutto a enti di ricerca pubblici e pri¬ 
vati. industrie a carattere tecnologico, 
con esigenze di formazione del personale 
sulla sicurezza; ma anche a organizzatori 
di corsi sulla sicurezza, come strumento 
formativo ausiliario. E', infine, rivolto a 
responsabili della sicurezza, come stru¬ 
mento di consultazione. Le funzionalità 
di verifica consentono anche di ottenere 
una certificazione sul lavoro svolto dall’u¬ 


L'ambiente è costituito da 
diverse sezioni, cosi riassumìbili: 

Manuale con il contenuto in 
forma di schede, con testo, 
immagini, grafici, tabelle, anima¬ 
zioni e filmati con audio, 

■ Scenari in cui l'utente è invi¬ 
tato a risolvere alcune coinvolgenti situa¬ 
zioni che potrebbero presentarsi nella 
realtà, con elevato grado di interattività. 
Un esempio è uno scenario in cui l'uten¬ 
te si trova di fronte ad un principio di 
incendio: occorre mettersi in salvo, 
seguendo la procedura di emergenza, 
cercando anche da contenere i rischi e i 
danni che questa situazione comporta. 
In un altro scenario occorre dirigere il 
fascio di un laser di lavoro in camera spe¬ 
rimentale. per condurre un certo esperi- 

Continua a pag 50 
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1 COGNOME 


VUOI tnVlNTARC UN 

LIGHT WAV E POINT ITALIA? 


FAX 0333/74909? 


http://www.dbline.it/newtek 


PER ORDINI : 033 2 /749 000 


DISPONIBILE d 
DA SOFTWARE 3 O CONO 


PETITIVE UP-GRADE 
ITI (Richiedere elenco). 


LigtitWave 3 D è un software di animazione 3 D professionale incredibilmente 
potente. Con LightWave 3 D è facilissimo creare sofisticate animazione 3 D 
con effetti cinematografici. I suoi sistemi di Ripresa (Layout) e 
Modellazione (Modeler) sono intuitivi, completi e facili da usare. I suoi 
punti di forza sono: software multl-piattaforma, ineguagliate caratteristiche 
di modellazione e di definizione fotorealistica con effetti delle scene 
animate, architettura aperta per moduli aggiuntivi e calcolo su rei 
connesse (ScreamerNet) 0 sistemi multi-processore. Le caratteristici 
avanzate di LightWave 3 D soddisfano tutte le esigenze delle produzii 
professionali di grafica 3 D sia statica che animata. LightWave ÉD 
racchiude enormi potenzialità e una grande ricchez^l di 
strumenti. Il pieno supporto dell’OpenGL, di QuickDraw 
3 D® e di Direct 3 D™ permette di vedere le proprie 
creazioni e di agire su di esse in tempo reale. LightWave 
3 D è adatto ad ogni situazione; la sua mappatura di 
proiezione frontale permette di integrare oggetti 3 D con 
immagini 2 D per ottenere spettacolari effetti speciali ed 
animazione. LightWave 3 D ha uno dei migliori motòri di 
rendering-, grazie alla sua rubusta e stabile architettira e 
alla dotazione di moltissimi moduli aggiuntivi (plug-in) 
inclusi nel pacchetto. LightWave.. 3 Q è indiscutibilmente 
il pacchetto ideale per tutti gli svilup$<»tori. Disponìbile 
Per Piattaforme : Intel/Win 95/98 - NT; Dec'fWpha/NT; 

7 . 6.1 0 sup.; SGI Silicon Graphics/lrix 
SUN Sun Microsystems/Solaris 2 . 5.1 0 sup. 
LightWave 3 D è stato utilizzato per creare effetti speciali 
in: Titanic, Star Trek: Voyager, Star Trek: Deep Space 
Nice, X-Files, James Bond GoldenEye, Hercules, Casper: A 
Spireted Beginning, Batman VS. Mr. Freeze: SubZero, 
Men in Black. E' il software adottato dalle migliori case 
cinematografiche (Disney, Cinestasia, Area 51 , Digital 
Muse, Intelligent Light Digital Imaging ecc.) e produttori 
di games (Sony, Sega, Sierra-On-Line, 

Microsoft, Ine., Lucas Arts, 

Electronic Arts ecc.). 


DISPONIBILI VERSIONI 
STUDENTI E ISTITUTI 


DISTRIBUTORE PER L'ITALIA: 
NewTek Db-Line ..1 
VI» ALIOll E SASSI, 19 - 21026 GAVIRATE (VA) 
TEI. 0332/749000 - FAX 0332/749090 

n-moil: info@dblint.il - bllp://www.dbline.it 


Aura è un veloce e potente strumento per 
* ci » a la produzione di animazioni, video pittura e 
video layeting. Aura"* combina le caratteristiche chiave del 
più rinomati programmi di disegno, composizione, animazio 
ne a celle, effetti speciali, animazione zD, e generazione di 
personaggi in un unico software. Si può aggiungere movi¬ 
mento a qualsiasi Immagine, colore, elementi zD e j 0 , effet¬ 
ti e titoli; opera su strati illimitati ottenendo In modo facile 
e veloce posizionamenti chiave, animazioni 3 D ed effetti spe¬ 
ciali. GII animatori tradizionali troveranno che il supporto di 
Aura™ per la tavoletta grafica permette un uso a prova di 
'matita'. Supporta I formati dei più diffusi programmi grafici 
quali: LightWave 3 D, Inspire 3 D, 3 O Studio Max™, Softimage 
3 D™. Adobe Photoshop™, Metacrealions™. Palnter™ e 
sistemi di edlting-non lineare come Adobe Premiere™, 
DPS™, Video Action Pro™. Disponibili Pei Piait»io«*i : 
Intel/Win 95/98 - NT; Dee Alpha/NT. Disponibili versioni per 
studenti e Istituti. 


Inspire^ 3D 

Inspire 3 D è uno strumento di animazione software 
Indirizzato sia ai neofiti che al professionisti dei nuovi 
mezzi di diffusione, quali artisti grafici, sviluppatori multimedia e progettisti Web. Inspire 
3 D fornisce una elevata qualità di modellazione 3 D e un'eccellente capacità di calcolo. La 
combinazione Ira l’alta qualità del risultati ottenibili e la facilità d'uso lo rendono strumento 
Ideale per grafici e progettisti Web/m ulti mediali. Un'importante componente del prodotto è 
Il cd ' 3 D Interactive’ fin dotazione) che fornisce ai neofiti un corso di formazione interattiva 
sulla modellazione 3 D al fine di garantire produttività fin dal primo Instante. Inspire 3 D ha 
un rapporto qualità/prezzo unico per II mercato dei software di grafica 3 D low-cost 
permettendo inoltre di salvaguardare l'investimento software effettuato. Infatti, grazie alla 
possibilità del '30 Upgrade'. è possibile acquistare 'il fratello maggiore' LightWave 3 D ad un 
prezzo molto conveniente. Inspire 3 D offre elevate capacità produttive perchè si basa su 
tecnologie vincenti che NewTek ha sviluppalo per LightWave 3 D. Il suo motore di rendering 
Infatti usa lo stesso motore di calcolo di LightWave 3 D con l'aggiunta di funzionalità 
specifiche per l'uso nel multimediale. Disponibili Pi» PunuotM : Intel/Win 95/98 NT; 
PowerMac/System 7 . 6.1 0 sup. Incluso nella confezione CD-ROM INTERATTIVO : Corso di 
animazione e modellazione 3 D. Disponibili versioni per studenti e Istituti. Inoltre, 
disponibile competitive Up-Grade da software 3 O concorrenti (richiedere elenco). 









mento. L'allineamento del 
fascio deve essere eseguito 
secondo la corrispondente pro¬ 
cedura di sicurezza, per non 
mettere a rischio l'incolumità del 
personale di laboratorio. Ancora, 
in un altro scenario bisogna 
costruire una postazione di lavo¬ 
ro con videoterminale, sceglien¬ 
do i componenti appropriati fra 
quelli che sono proposti nel cata¬ 
logo e dislocandoli nell'ambiente 
in ossequio alla legge 626. 

Norme e Leggi; il pacchetto è 
corredato da un database elet¬ 
tronico sulla normativa in tema 
di sicurezza, costantemente 
aggiornabile attraverso Internet. 

Test, costruiti in forma crescente, per 
verificare il livello di apprendimento di cia¬ 
scun utente. I risultati dei test vengono 
registrati nel curriculum di ciascun uten¬ 
te. Il pacchetto dispone di altre numero¬ 


se funzionalità, che potremmo definire 
complementari. Tra queste ricordiamo la 
mappa dei rischi, che mostra le intercon¬ 
nessioni tra i diversi tipi di rischio, il 
Profilo Utente, che tiene traccia delle 


pagine visitate, dei punteggi acquisiti 
nella soluzione dei test e scenari, dei 
segnalibri impostati per ogni singolo 
utente. Il curriculum prodotto durante 
l'uso può essere stampato per fornire 
una certificazione del lavoro di 
apprendimento svolto. Infine, ma non 
ultimo, esiste un glossario e una rac¬ 
colta completa di leggi, come diceva¬ 
mo aggiornabile in continuo attraver¬ 
so Internet. Il prezzo del prodotto è di 
lire 495.000. Esso gira su Mac della 
classe PowerPC, RAM 32Mb, lettore 
CD 4x, monitor a migliaia di colori, 
MacOs 7.5.1 o successivo; oppure su 
PC, dotato di Processore Pentium, 
RAM 32Mb, lettore CD 4x, monitor 
65mila colori, scheda audio Windows 
compatibile, casse acustiche, software 
Windows95, 98 e NT. 

Per informazioni: 

rittoS/www intmeùia sns it/muttimecha/index turni 
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Hcomputer XB500 

Main Board Socket 7 • formato Micro ATX 
«et VIA Apollo MVP4 • CPU AMD K-6III 400MHz 
(AM 32Mb • Fdd 1,44MB • Scheda video integrata 
HDD 6.4GB ATA-4 • Scheda sound integrata 
•Tastiera e mouse PS/2 
Connettori: 2 seriali, I parallela, 2 USB, I Midi, 

3 pin jack audio 


Hcomputer XA600 

Main Board Socket 370 • formato Micro ATX 

• Chipset Intel 810 • CPU Celeron 400MHz 
SDRAM 32Mb • Fdd 1,44MB • Scheda video integrata 

• HDD 6,4GB ATA-4 • Scheda sound integrata 

•Tastiera e mouse PS/2 

• Connettori: 2 seriali, I parallela. 2 USB I Midi, 

^ 3 pin jack audio a 


e 


© n± 


i eluso) 


Micro ATX 


•^Computer 


Per informazioni: 
06/72434.1 (r.a.) 


















• HARDWARE 


di F. Fulvio Castellano 

Toshiba si propone anche nel settore Desktop 
con target SOHO 





440BX. fino a 256 MB di SDRAM e gra¬ 
fica ATI 3D Rage Pro AGP PCI a 64 bit 
che arriva fino a 6 MB di SGRAM. 

Segue a ruota la serie Equium 7300, il 
desktop con il CTO, ed è indirizzata alle 
società che intendono ridurre il proprio 
Total Cost of Ownership senza rinun¬ 
ciare a potenza e flessibilità. L’Equium 
7300S (chàssis slim-line) è un'estensio¬ 
ne della Serie Equium 7100, di cui 
mantiene anche gli stessi obiettivi di 
TCO. 

L'Equium 7300S è caratterizzata dal- 
l'implementazione della CPU Intel 
Celeron e integra il chipset Ì810. Come 
tutti i prodotti Equium, anche il 7300S 
offre varie configurazioni e la possibilità 
di installare diversi sistemi operativi, 
oltre a supportare lo standard ATA-66. 
Una garanzia di 3 anni sui nuovi PC 
Equium consente di ridurre i costi glo¬ 
bali di manutenzione presso i reparti IT. 

Per il target SoHo ecco gli Equium 
3100 e 3200. L'Equium 3100M è dota¬ 
to di processori Intel Celeron, mentre 
l'Equium 3200M dispone dì CPU 
Pentium II e III. Entrambi i modelli 
montano in configurazione base un 
hard disk da 6 GB. 

Il nuovo Equium 3200M offre 2 slot 
d'espansione PCI e uno ISA, oltre a 5 
bay: 1 front bay da 3,5" occupato dal 
drive per floppy disk, 2 interni da 3.5" di 
cui uno occupato dall 1 hard disk e 2 
front bay da 5,25' entrambi liberi se il 
CD-ROM non è installato. Anche qui 
l'accessibilità alla componentistica 


Le novità sono: componenti 
comuni, una motherboard per 
tutti, design Toshiba. 

Sviluppo mondiale in 
Giappone e USA, produzione e 
assemblaggio in Germania. 


Toshiba si propone nel settore 
desktop dopo anni di presenza 
nei vari segmenti del mercato 
dei notebook. Sotto certi aspetti 
l'annuncio è una novità per 
l'Italia, ma non lo è per il resto 
d'Europa, dove i nuovi desktop 
circolavano già da qualche mese. 
Vediamoli da vicino. 

La serie Equium 7100 utilizza l'archi¬ 
tettura NLX di Intel per la motherboard, 
che ne garantisce l'estrazione in modo 
semplice e veloce per una gestione 
ottimale dei componenti interni di 
sistema. 

La serie Equium utilizza una stessa 
M/B sia nel modello slim-line del 7100S 
sia in quello full-size del 7100D. Gli 
Equium 7100S e 7100D hanno un livel¬ 
lo ottimale di continuità strutturale, 
sono dotati degli ultimi processori 
Pentium II e III, hanno una cache di 2° 
livello integrata da 512 KB, chipset Intel 


interna del PC è resa agevole 
grazie alla Easy Access Door. 
Entrambe le macchine hanno un 
formato minitower e uno chàs¬ 
sis progettato in modo da otti¬ 
mizzare il flusso d'aria di raffred¬ 
damento interno. 

Infine, Toshiba ha presentato 
al pubblico un nuovo notebook, 
che va ad aggiungersi alla 
gamma Satellite per SOHO. I 
nuovi notebook serie Satellite 
2100 integrano la CPU AMD K6- 
2 da 400 MHz in versione 
"mobile", 32 MB di RAM 
(espandibile a 160 MB), 4 GB di 
hard disk, CD-ROM 24x integra¬ 
to, modem V.90, floppy disk 
interno e schermo DSTN da 
12,1 pollici. Questa serie offre anche il 
sistema Bass Enhanced Sound Toshiba 
e diffusori incorporati per offrire una 
buona riproduzione multimediale. Il 
Satellite 2100 pesa 3.1 kg e misura 309 
x 259 x 43 mm. Oltre a Windows 98, il 
pacchetto include anche Microsoft 
Works 4.5 e le funzioni di risparmio 
energia e SecureSleep di Toshiba. 

I prezzi dei nuovi prodotti non sono 
stati rilasciati per le ormai note vicende 
dell'oscillazione del dollaro rispetto 
all'Euro. 


Per informazioni: 

Toshiba, 

btrp./Awvw. toshiba.con] 
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L’anno 2000 arriva. 



E tu sei tranquillo? 

C’è un modo sicuro per trasportare le tue informazioni 
da questo millennio al prossimo. 

Arriva l’anno 2000 e potrebbe travolgere i tuoi file e le tue applicazioni. Salvarli dipende da te. Perciò non 
aspettare. Iomega ti dà una mano: con la Suite Software Year 2000 non rischi di rimanere sommerso da 
un’onda alta un secolo. 


1 . Salvataggio Prima di tutto utilizza 
dischi, drive e software Iomega per copia¬ 
re i file e i programmi più importanti. 
E anche quelli meno importanti: per¬ 
ché rinunciare al tuo gioco preferito? 


2 . Verifica Iomega ti consente di 
diagnosticare potenziali problemi e di 
porvi rimedio per assicurare la com¬ 
patibilità Anno 2000 . 


3 . Protezione Ok. sei già a buon 
punto. Ora il software Iomega ti aiuta 
a proteggere i file e a portarli con te 
nel nuovo millennio. 


La famiglia dei prodotti Iomega. La soluzione ideale per tutte le esigenze di backup in vista dell’anno 2000. 



Zip 

si prende cura 
dei tuoi dati, 
tutti i giorni e 
per tutti gli usi 



Jaz 

quando il file 
si fa grande, 
i grandi entrano 
in azione. 



Zip CD 

ecco come 
archiviare 
e trasportare 
il frutto della 
tua creatività. 



Clik! 

esistono altre 
soluzioni così 
‘mobili’? 


fW-xM Corpo»***! tomiffl. Zip, iu. 0*' C Zip CD yyto m*rKé • 4 la(0 Omtf* t mo-rtw A C<*por*«n l*BJ ffcjfrrt runN OU» v**> A proporti à* nvp*»*, produttori 


ìomega 










SOFTWARE 


di Raffaello De Masi 


iPer 3: un software per ipermediali made in Italy 


La VisualVision, software house di 
Pietra Ligure, SV, lancia sul mercato 
il software "iPer 3”, strumento com¬ 
pleto e autonomo per scrivere iperte¬ 
sti, disponibile per Windows 95-98 e 
Windows NT. 


Il software si distingue per disporre 
di tre versioni di base. l'iPer STD, edi¬ 
tor di pagine e siti internet, l'iPer WH, 
destinato alla creazione e pubblicazio¬ 
ne di manuali. Cd, ipertesti, anche in 
formato HTML, e in fine la versione 
iPer PRO, che comprende e riunisce 
le caratteristiche delle versioni prece¬ 
denti, oltre a disporre di funzioni iper¬ 
testuali avanzate. 

Esiste, infine, una versione Lite per 
usi specialistici e per Internet 
Provider. 

VisualVision peraltro realizza versioni 
educational e aziendali di tutta 
la sua linea software, oltre a 
creare, a richiesta, versioni 
customizzate per clienti con 
particolari esigenze. 



E' sufficiente scegliere un'antepri¬ 
ma. 

L’archiviazione e la pubblicazione, su 
Internet o su CD, come l'esportazione 
su Web di più pagine, può essere 
gestita, in iPer, in un'unica soluzione; 
quindi niente più operazioni "pagina 
per pagina", perché un solo click è 
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Cosa è iPer 

IPer è un editor progettato 
espressamente per realizzare 
ipertesti. E lo fa nel modo 
migliore, con un ambiente di 
lavoro impressionante per 
tool disponibili, 60 finestre 
d'uso diverse, e centinaia di 
funzioni custom; il tutto desti¬ 
nato a realizzare velocemente 
manuali, cataloghi, pagine e 
siti Internet e ogni genere di 
pubblicazione su CD. 

I progettisti di iPer lo hanno definito 
"il primo editor WYSISYL", grazie alla 
particolare qualità di poter vedere 
cosa si sta collegando. In altre parole, 
il software consente di stabilire in 
modo diretto a video i collegamenti 
tra le pagine, che divengono immedia¬ 
tamente integrati nella struttura del 
documento, attivi e "navigabili". Il 
risultato più evidente e immediato di 
questa tecnica è il fatto che, quando 
si collegano pagine, non serve ricor¬ 
dare i nomi, né fare noiose ricerche. 


• • «»«••• 


la massima compatibilità con gli 
standard (Netscape dalla versione 
2, Word, Acrobat) 

Le versioni disponibili 

Delle tre versioni in catalogo, la 
STD è, come dicevamo, "Internet 
Oriented"; si tratta di un ambiente 
facile e disponibile per creare 
insiemi di pagine, e pubblicarli 
senza problemi attraverso FTP; il 
fatto che operi su ipertesti, e la 
sua struttura fortemente integrata 
permettono di trasferire su WWW 
solo le pagine effettivamente 
i modificate, abbreviando cosi la 
durata delle operazione. 

La cosa facilita, inoltre, la gestione 
di progetti di un certo respiro, spez¬ 
zettando il lavoro in "oggetti" separa¬ 
ti. che potranno essere assemblati 
direttamente pubblicandoli, senza, per 
questo, trasferire in blocco tutto il 
progetto, pesante, lento nel trasferi¬ 
mento e poco maneggevole Inoltre la 
struttura a moduli consente 
la manutenzione delle pagi¬ 
ne-siti in maniera più rapida 
e funzionale. 

La versione WH è realizza¬ 
ta nell'ottica della creazione 
di ipertesti "locali", vale a 
dire strutture destinate a 
essere gestite in ottica 
stand-alone 

Esempio tipico sono i 
manuali, i report aziendali, i 
promemoria, i grossi curricu¬ 
lum, come pure i cataloghi e 


sempre sufficiente 
a gestire automati¬ 
camente la totalità 
dei documenti in 
lavorazione. 

Per l'archiviazio- 
ne iPer usa un suo 
formato nativo, 
molto compatto ed 
efficiente, mentre 
per la pubblicazio¬ 
ne i formati HTML 
e RTF permettono 
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gli elaborati scolastici. Il formato di 
output e di edizione può essere nati¬ 
vo, o HTML e RTF 

I tre formati sono tra loro compieta- 
mente sovrapponibili, visto che è pos¬ 
sibile caricarne uno e trasformarlo in 
un altro (immaginiamo la trasforma¬ 
zione di un catalogo da cartaceo a 
disponibile su WWW). 

La versione PRO, come già accenna¬ 
to. raggruppa tutte le funzioni delle 
altre due. 

In altre parole, lo stesso strumento 
gestisce un ipertesto in formato loca¬ 
le o per Internet. 

La versione contiene una licenza di 
ridistribuzione illimitata del software 
di lettura IPerReader, incluso nel 
Wizard automatico di creazione. 

Inoltre la versione PRO comprende 
strumenti avanzati di gestione iperte¬ 
stuali, più raffinati di quelli visti pre¬ 
senti nelle altre due versioni; ha inol¬ 
tre la possibilità di realizzare librerie di 
componenti di uso frequente, che 
potranno essere conservati per il riuti¬ 
lizzo. 


Conclusioni 

Riepiloghiamo di seguito le versioni 
disponibili e le loro finalità principali: 

v LITE; versione bundle per assem¬ 
blatori hardware e Internet Provider. 
Si tratta di un software facile da con¬ 
figurare. potente ed economico 

✓ STD, creata per la realizzazione e la 
manutenzione di siti Internet. 
Consente di realizzare e gestire 
manuali, ipertesti e testi in documenti 
RTF/DOC per organizzarli e pubblicarli 
su WWW 

✓ WH; versione, per così dire, "car¬ 
tacea", destinata a creare manuali, 
cataloghi, WinHelp, guide per pro¬ 
grammi, lavori scolastici, rassegne e 
documentazioni ipermediali su CD¬ 
ROM; salva in HTML, per la pubblica¬ 
zione su WWW 

✓ PRO; la versione completa del 
software, includente tutte le funzioni 
dei prodotti precedenti. 

Fiore all'occhiel¬ 
lo della Visual- 
Vision è un'instal¬ 
lazione custom 
del pacchetto 
PRO, impiegata 
dall'inizio del 
1999 da Seat 
Pagine Gialle, nel 
servizio " Multilin¬ 
gue per gestire 
una mole di pre¬ 
senze stimata in 
200.000 pagine 
per anno. 

Per informazioni: 

VisualVision, 
http://visualvision. it 
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HARDWARE 


di Andrea Montasi 


Da Compass nasce un AURORA 


L'azienda ha presentato a SMAU i suoi più 
recenti prodotti. Tra le novità un mini note¬ 
book dotato di display touch-screen con 
puntamento a penna. Portatili, sempre più 
portatili: di tutte le fogge, dimensioni, prezzi 
e capacità. Non passa mese senza che 
almeno una delle tante aziende attive nel 
settore dell'hardware non sforni qualche 
nuovo modello. E non esiste più produttore, 
dalle grandi multinazionali ai piccoli assem¬ 
blatori locali, che non abbia una propria linea 
di notebook. Ma c’è anche chi si occupa 
esclusivamente di questo: Compass è una 
società italiana dedita all'esclusiva realizza¬ 
zione e distribuzione di computer portatili, 
realizzati con componentistica scelta tra i 
migliori marchi del mondo hardware e tutti 
garantiti per due anni con assistenza on-site 
ed eventuale sostituzione Molte le novità 
proposte dall'azienda al salone milanese, e 
tra queste spicca un interessante mini-note¬ 
book dotato di touch screen con puntamen¬ 
to a penna. Aurora è il nome del computer, 
caratterizzato dal ridottissimo ingombro di 
soli 25x16,8x4,2 centimetri per 1,3 kg di 
peso. Il sub-notebook di casa Compass uni¬ 
sce alla comodità delle dimensioni l'efficien¬ 
za di un sistema di discreta potenza, grazie 


al processore Pentium MMX 266, ad un 
hard disk da 4 GB, 64 MB di RAM, display a 
colori da 8,4", modem 56 Kbps integrato, 
scheda audio a 16 bit con microfono e alto- 
parlanti integrati, batteria al litio per 2 ore di 
autonomia e floppy disk-drive esterno. 
Opzionali, un lettore esterno CD-ROM 20x 
ed un Port Replicator, con due ingressi PS/2 
e due USB, entrambi da collegare al drive 
del floppy. L'utilizzo del touch-screen attra¬ 
verso la penna in dotazione consente non 
solo di fare a meno del mouse, ma anche di 
poter scrivere direttamente sui propri docu¬ 
menti elettronici, ad esempio firmandoli, e 
di utilizzare una sene di icone poste ai lati 
del display per alcuni comandi e controlli di 
uso comune. L'Aurora viene venduto con 
Windows 98 al prezzo di lire 3.560.000 al 
netto di IVA, Tra le altre novità presentate 
da Compass: la nuova versione dell’ultrasot- 
tile FOLIO con case realizzato in magnesio 
per un'aumentata resistenza agli urti, il 
nuovo multimediale entry-level ZEN, evolu¬ 
zione del precedente AQUA, ed il suo fratel¬ 
lo maggiore SMART, tutti integranti proces¬ 
sori Celeron da 366 MHz. Per il mercato di 
fascia alta, presentato invece il nuovissimo 
SOLO, caratterizzato da un processore 



Pentium II 400, disco rigido da 6 GB, 96 MB 
di RAM, CD-ROM 24x (o DVD-ROM 4x1 e 
floppy drive 1,44 (o 120 MB) esterni inter¬ 
cambiabili, display TFT 14,1", modem/fax 
56 Kbps, scheda audio ESS Maestro 2E 
(con altoparlanti e microfono integrati) e 
scheda video AGP 2x 4 MB con funzione 
decoder MPEG-II. La batteria garantisce 
circa 2,5 ore di autonomia e la connettività è 
garantita dalle porte USB e IrDA, Il port 
replicator opzionale offre inoltre una scheda 
di rete integrata, porta parallela, seriale e 
slot PCMCIA. 

Per Informazioni: 

Compass S ri, 

Tel. 024459889 


• HARDWARE 


I0PI: mouse tecnologia per prestazioni massime e di tutti colori 


La serie completa di mouse prodotti dalla 
A4 Tech, per iMac e PC, con porte USB o a 
raggi infrarossi, era esposta a SMAU 99 e 
faceva bella mostra di sé in uno stand della 
IOPI - International Optical Products Italia 
di Milano. I punti di forza sono le tecnolo¬ 
gie innovative utilizzate, il design e l’ergo¬ 
nomia. I mouse A4 Tech impiegano la rivo¬ 
luzionaria tecnologia del doppio cursore e 
del pulsante programmabile Pensati per 
Windows 95/98 e NT 4.0, i prodotti A4 
Tech supportano i browser Web e tutte le 
più diffuse applicazioni, inclusi Microsoft 
Word, Excel, Access, CorelDraw, 
Photoshop. AutoCAD e altri ancora. 
Vediamoli insieme. 

WinBest (4D+) - 2 cursori, 4 pulsanti, 
520 dpi. Ergonomia e prestazioni: con i due 
cursori rotanti si possono effettuare zoom 
e scorrimento automatico verticale e oriz¬ 
zontale. I 2 pulsanti programmabili permet¬ 
tono di svolgere le funzioni più ripetitive 
con un solo clic. Combo (Seriale+PS2). 
WinEasy Wireless (4D) - Tecnologia a 
raggi infrarossi, 2 cursori, 3 pulsanti, 520 
dpi. Mouse senza filo per massima libertà 


di movimento, alta risoluzione, pulsante 
programmabile, funzione di power-saving 
per la massima durata delle batterie, dop¬ 
pio trasmettitore IR. Zoom e scorrimento 
automatico verticale e orizzontale e alta 
risoluzione hardware ne fanno un mouse al 
top della categoria (PS/2). WinEasy (4D) - 2 
cursori, 3 pulsanti 520 dpi. Funzionalità 
evolute ed estetica accattivante, il terzo 
pulsante è programmabile, alta risoluzione 
e linee curve del profilo, prestazioni elevate 
e design evoluto. USB o Combo 
(Seriale+PS/2). TrackEasy (4D) - 2 cursori, 
3 pulsanti 520 dpi, è il naturale sostituto 
del mouse: ottima sensibilità, pulsante pro¬ 
grammabile, velocità e precisione in poco 
spazio. USB o Combo (Seriale + PS2). 
NetEasy (3D) - 1 cursore, 3 pulsanti, 520 
dpi. Semplice da usare, pensato e realizza¬ 
to per l’ufficio, questo mouse aiuta a svol¬ 
gere facilmente il proprio lavoro. (USB, 
Seriale o PS/2). WinAuto (2D+) - 3 pulsan¬ 
ti, software per lo scorrimento automatico, 
400 dpi. L'Internet mouse per eccellenza, il 
terzo pulsante permette di effettuare auto¬ 
maticamente zoom e scorrimento. Basta 


spostare il mouse e lo schermo visualizza 
quello che serve. Combo (Seriale+PS/2). 
FastMouse (2D) - 2 pulsanti, 520 dpi. 
Essenziale, veloce e preciso, ottima risolu¬ 
zione e maneggevolezza sono le caratteri¬ 
stiche che rendono i mouse della serie 
Fast la scelta migliore per precisione e 
velocità. Plug-n-play, nessuna installazione, 
basta collegarli. (USB, Seriale o PS/2). 
Fancy Mouse (Fancy) - 1 pulsante, 520 
dpi, 6 colori. Massima velocità e sei colora¬ 
zioni vivacissime, materiale semi-traspa¬ 
rente, plug-n-play, altissima risoluzione e 
forma ergonomica, tecnologia e moda 
(Seriale o PS/2). ilVIAC Mouse (iMac) - 
Mouse per iMac e G3, 520 dpi, 6 colori. 
Forma ergonomica, alta risoluzione e tutti i 
colori del vostro iMac E’ un USB ergonomi¬ 
co, è compatibile iMac e 3G. Per la tecno¬ 
logia plug-n-play USB non c’è nessun biso¬ 
gno né di estensioni né di software aggiun¬ 
tivo (USB). 

Per informazioni: 

IOPI _ 

mpVMww.topui 
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• HARDWARE 


di Andrea Monlesi 

Jepssen UNICO: un PC a pieno controllo vocale per tutte le attività 
di automazione, elaborazione, controllo e comunicazione 


Dal momento del suo ingresso nel mer¬ 
cato dei computer, Jepssen si è sempre 
distinta per il suo particolare approccio 
verso questo mezzo, visto non come fine 
a se stesso ma come fulcro di un proget¬ 
to di più ampio respiro, volto ad utilizzare 
la tecnologia in funzione della totale auto¬ 
mazione del nostro ambiente, e l'automa¬ 
zione come strumento per migliorare la 
qualità della vita. 

Il 'computer secondo Jepssen 1 è un 
sistema modulare attorno al quale la stes¬ 
sa azienda ha nel tempo ideato, progetta¬ 
to e realizzato dispositivi di controllo, 
monitoraggio e comunicazione. 

Funzioni tra le più disparate, quindi, 
come il controllo e l'utilizzazione di tutte le 
apparecchiature elettriche od elettroniche 
presenti nel nostro ambiente domestico o 
di lavoro, sistemi audio-video per la sorve¬ 
glianza, la comunicazione e l'intratteni¬ 
mento, strumenti per il monitoraggio dei 
nostri valori corporei e delle nostre condi¬ 
zioni di salute. La struttura di base, però, 
rimane sempre la stessa: un computer 
dalle elevate caratteristiche tecniche e 
che garantisca la massima affidabilità. 


Sono diverse le configurazioni proposte 
e JepssenUnico è l'ultima in ordine di 
tempo: un sistema appositamente proget¬ 
tato all'insegna della filosofia del "control¬ 
lo totale", che integra tutto il necessario 
per qualsiasi funzione di elaborazione o 
automazione. Cercando di naturalizzare, e 
quindi semplificare, quanto più possibile 
l'interazione tra l'uomo e la macchina. 
Jepssen ha dotato Unico di un sistema di 
riconoscimento vocale, in modo che tutti 
comandi, relativi a qualunque funzione, 
possano venire impartiti a voce e che la 
macchina, sempre vocalmente, ne dia 
conferma. 

Con JepssenUnico è possibile "governa¬ 
re" dispositivi in modalità wireless con 
raggio d'azione fino a 1 km, anche con 
eventi programmabili. È possibile interfac- 
ciarsi con qualsiasi sorgente video o audio 
per acquisire suoni o immagini, fare musi¬ 
ca, vedere film su DVD, connettersi ad 
Internet ed altro ancora. 

Unico è disponibile nelle serie IIC e III, la 
prima delle quali prevede la seguente con¬ 
figurazione: case Desk Tower con scheda 
madre P5-IIC ATX ZX con zoccolo 1370 


per CPU Intel Pentium II Celeron (il pro¬ 
cessore va scelto al momento dell'acqui¬ 
sto): 4 slot PCI, 2 ISA e 1 AGP; hard disk 
EIDE da 6.4 a 20 GB; 64 MB SDRAM con 
possibilità di espansione fino a 384 MB; 
schede Max Graphic 8 MB e Sound Wave 
32 3D; modem/fax da 56 Kbps; Total 
Control; Video Audio Phone; chip per il 
controllo a distanza delle periferiche a 
raggi infrarossi TX/RX; Floppy drive 1.44 
MB; lettore DVD-ROM 6X; mouse TD- 
1000 + accessori, tastiera multimediale 
MI; monitor digitale 15* DVC-15 (DVC-17 
o DVC-19 opz.); microfono a cuffia a can¬ 
cellazione di rumore; Kit software com¬ 
prendente Vocal Automation System, 
Total Control, Video Audio Phone, Video 
Mail, Bitware, Yamaha Sound Station. La 
serie III si distingue dalla precedente per 
la scheda madre (modello P5-III ATX BX) 
con supporto Slot 1 per processori Intel 
Pentium III, Pentium II e Celeron. 

Per informazioni: 

Jepssen Computers, 

Tel. 0935696414 


• PROCESSORI 


Intel ha scelto Itanium come nuovo marchio 
per il primo processore della famiglia IA-64 


Un processore destinato a server e 
workstation per l'economia basata su 
Internet. 

Intel Corporation ha annunciato oggi di 
aver scelto ITANIUM come marchio del 
primo prodotto appartenente alla fami¬ 
glia di processori IA-64, conosciuto pre¬ 
cedentemente con il nome in codice 
Merced La CPU ITANIUM consente ad 
Intel di raggiungere i livelli più alti di 
computing e rende possibile la realizza¬ 
zione di server e workstation ad elevate 
prestazioni, ideali per soddisfare le cre¬ 
scenti richieste in ambito e-Business 
generate dall'economia basata su 
Internet. 

L'economia basata su Internet richie¬ 
de una solida infrastruttura server. 

Secondo Intel, attualmente risulta 
installato soltanto il cinque per cento 
dell'infrastruttura Internet necessaria 


a soddisfare le esigenze che l'ambien¬ 
te dell’e-Business genererà entro il 
2005 

L'economia su Internet sta cambiando 
il modo in cui le aziende sviluppano le 
loro strategie e conquistano mercato e 
sta spingendo le imprese a cercare 
modi più veloci ed economici per effet¬ 
tuare transazioni, trasferire, archiviare, 
gestire e comunicare le informazioni 
digitali. 

La famiglia di processori IA-64 offre 
caratteristiche progettate specificamen¬ 
te per soddisfare tali esigenze. 

I primi prototipi del processore ITA- 
NIUM sono stati distribuiti ai clienti, 
mentre la produzione del processore è 
prevista a metà del 2000. 

I server e le workstation basati su pro¬ 
cessore ITANIUM saranno disponibili 
nella seconda metà del 2000. 



Per informazioni: 

Intel, 

Iwww. intel.it/italiano/DressroonT] 
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SISTEMI OPERATIVI 


di Aldo Ascenli 


Da Corel un Linux più semplice 


Il principale ostacolo al suc¬ 
cesso di Linux presso il 
grande pubblico è il retaggio 
delle sue origini di prodotto 
per utenti appassionati ed 
evoluti. Le conoscenze 
necessarie per installare e 
gestire questo efficiente 
sistema operativo sono 
rimaste a lungo fuori della 
portata del comune utilizza¬ 
tore di PC. 



Corel è da tempo impegnata nella 
valorizzazione del mondo Linux e. dopo 
la distribuzione della versione gratuita di 
Word Perfect 8, che ha superato il milio¬ 
ne di copie scaricate da Internet (con 
punte di oltre 70.000 download settima¬ 
nali). ha deciso di cimentarsi nella realiz¬ 
zazione di una nuova versione del siste¬ 
ma operativo, arricchendolo di una rin¬ 
novata interfaccia grafica e di notevoli 
miglioramenti sul piano della semplicità 
d'uso e di gestione. 

Un'installazione semplificata 

Il Linux distribuito da Corel vanta una 
nuova procedura di installazione che 
non richiede alcuna conoscenza parti¬ 
colare di utility come fdisk o dei mec¬ 
canismi di partizionamento del disco 
rigido. Il nuovo utente dovrà solo 
seguire le indicazioni che appariranno 
sullo schermo e scegliere il tipo di 
installazione (Linux può anche essere 
configurato per funzionare all'interno 
di una partizione Windows) e, dopo un 
solo reboot, la procedura completerà 
le operazioni necessarie in modo del 
tutto automatico. 

L'hardware del computer viene rile¬ 
vato automaticamente, compresi gli 
adattatori di rete, le schede grafiche e 
audio, i controller SCSI, gli scanner, le 
stampanti e cosi via. 

L’installazione occupa circa 200 
Mbyte e una procedura semplificata 
permette di specificare i componenti 
desiderati. 


Un'interfaccia al passo 
coi tempi 

La nuova GUI (Graphic User 
Interface) sviluppata da Corel è del 
tutto simile a quella a cui sono già 
abituati gli utenti Windows, il che 
renderà molto meno traumatico il 
passaggio al nuovo sistema operati¬ 
vo. 

Non mancano nemmeno le comuni 
utility come un calcolatore, un file 
manager, un applicativo per la gestio¬ 
ne dei font, un help di facile utilizzo e 
un notepad; inoltre, un completo pan¬ 
nello di controllo aiuterà nella confi¬ 
gurazione e amministrazione del 
sistema operativo, dell'hardware e 
degli applicativi. 

Quest'ultima funzionalità è organiz¬ 
zata ad albero e prevede un sistema 
di update remoto. 

Tra i programmi forniti con il Corel's 
Linux figurano un Client per la posta 
elettronica e un browser Web, oltre a 
interessanti strumenti per la configu¬ 
razione e la gestione di un server 
Web o di stampa. 

La documentazione fornita è molto 
completa e include una dettagliata 
descrizione dell'interfaccia grafica, 
cosa che farà senz'altro piacere agli 
utenti meno esperti. 

Perché Linux 

Il prezzo del software e del sistema 
operativo incide sempre più nel costo 


complessivo di una postazio¬ 
ne PC, mentre il valore del- 
l'hardware diminuisce 
costantemente. 

Secondo Corel questa ten¬ 
denza favorirà la piattaforma 
e la filosofia Linux, distribui¬ 
to pressoché gratis e dotato 
di applicativi di crescente 
valore ma estremamente 
economici. 

Obiettivi 

L'obiettivo principale di 
questa versione è di attirare 
sia gli utenti, vecchi e nuovi, 
che vogliono rendere più 
semplice e intuitivo lavorare 
col sistema operativo, sia chi 
ricerca espressamente la 
competitività e le funzioni offerte 
dalla suite WordPerfect Office per 
Linux. 

Conclusioni 

Corel Linux dovrebbe essere dispo¬ 
nibile mentre leggerete questo artico¬ 
lo, avrà un prezzo irrisorio e sarà 
distribuito con i sorgenti, meno quelli 
delle applicazioni proprietarie. 

Il computer ideale per sfruttare que¬ 
sto sistema operativo ha un proces¬ 
sore Pentium II e 128 MByte di RAM 
mentre per il supporto tecnico, i dri¬ 
ver e le periferiche supportate si può 
far riferimento al sito Corel dedicato 
al mondo Linux 

Ilhttp.//www. linux.corel.com) che si 
rinnova e si amplia, diventando un 
punto di riferimento per appassionati 
e neofiti. 

Insomma, questo CLD ha le carte in 
regola per portare il mondo Linux alla 
luce del sole e perdere l'occasione di 
provarlo sarebbe un vero delitto; 
tanto più che non costa nulla, se non 
un po' del nostro tempo. 

Ma se Linux prenderà davvero 
piede, come molti sostengono, sare¬ 
mo ripagati con gli interessi 


Per informazioni: 

Corel, 

Tel. +1/613/7288200, 

Fax +1/613/7289790, 
\htip://www.linux.corei, cori] 
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• DIGITAL IMAGING 


Imation: nuovi prodotti e nuove strategie 
nel campo del digitai asset management 
e delle arti grafiche 





Una cascata di nuovi prodot¬ 
ti da Imation, che vanno dal 
software Media Manager 2.0 
con tante nuove funzionalità, 
ad una serie di sistemi per 
prova-colore, sia analogici 
che digitali, in grado di sod¬ 
disfare le esigenze non solo 
degli operatori della prestampa, 
ma anche degli stampatori e dei 
creativi. 


Imation ha recentemente presentato 
la strategia per Imation Media 
Manager, il potente pacchetto softwa¬ 
re di digitai asset management. 
Imation intende proporre Media 
Manager come soluzione per soddisfa¬ 
re le crescenti richieste provenienti da 
litografie. Service prestampa, agenzie 
pubblicitarie e dipartimenti marketing 
aziendali. Media Manager versione 2.0, 
già disponibile sul mercato da luglio, 
sarà presto integrato con nuove funzio¬ 
nalità tra la fine dell'anno e gli inizi del 
2000 . 

Il software Imation Media Manager 
2.0 offre una serie di nuove funziona¬ 
lità: un nuovo design maggiormente 
modulare che garantisce agli utenti 
aziendali una superiore flessibilità. 
Infatti, partendo da un sistema base di 
digitai asset management, 
gli utenti hanno la possibi¬ 
lità di incorporare una o 
entrambe le interfacce 
verso le funzioni per la 
gestione e l'accesso alle 
immagini: Asset Web 
Interface è un'interfaccia 
intuitiva verso il database 
che utilizza i normali 
browser Web mentre 
Workflow Web Interface 
è il modulo che contiene 
le funzioni per il controllo 
in rete della lavorazione e il tracking di 


progetto per il sistema di digitai asset 
management principale. In più, gli uten¬ 
ti hanno la possibilità di aggiungere 
moduli di interfaccia per l'archiviazione 
che consentono di semplificare le atti¬ 
vità di backup, ripristino, archiviazione e 
distribuzione delle informazioni. Il 
software inoltre presenta numerose 
modifiche che mirano a facilitare l'im¬ 
piego delle applicazioni aziendali, come 
il multithreading migliorato per un sup¬ 
porto migliorato e presta¬ 
zioni più avanzate sui nuovi 
server multiprocessore, 
una nuova funzione 
"Process" che semplifica la 
gestione di grandi gruppi di 
risorse digitali e il supporto 
di Microsoft SQL Server 
7 0. Media Manager è com¬ 
patibile anche con il databa¬ 
se Oracle 8 


II sistema per prove-colore 
Rainbow 4700 In alto 
Matchprint Ink-Jet System per 
gestire prove-colore con un 
software proprietario e con sup¬ 
porti professionali, utilizzando stampanti Ink-Jet a 
costo contenuto. 


l'efficacia e l'efficienza delle 
aziende clienti. In partico¬ 
lare, Imation offre una 
sene di sistemi per 
prova-colore, sia analo¬ 
gici che digitali, in grado 
di soddisfare le esigenze 
non solo degli operatori 
della prestampa, ma anche 
degli stampatori e dei creativi Imation 
fornisce infatti il sistema per prove-colo- 
re analogiche Imation Matchprint. rico¬ 
nosciuto come uno degli standard mon¬ 
diali nella pre-stampa. Grazie alla 
gamma di materiali di consumo disponi¬ 
bili, Matchprint è in grado di soddisfare 
qualsiasi esigenza produttiva; il sistema 
per prove-colore digitali Imation 
Rainbow a sublimazione termica, si è 
affermato sul mercato per produttività, 
sicurezza e convenienza; il sistema per 
prove-colore digitali Rainbow 4700 a 
tecnologia ink-jet, che è stato recente¬ 
mente integrato con una 
soluzione dedicata al 
mercato del packaging: 
Rainbow Ink-Jet 
Transfer, per la realizza¬ 
zione di prove-colore su 
qualsiasi supporto di 
stampa; Matchprint 
Laser Proof, il primo 
sistema per prove-colore 
digitali retinate formato 
A2 ed Al consente di produrre prove e 
lastre da stampa CtP dallo stesso RIP, 
assicurando un'assoluta fedeltà nella 
riproduzione del punto; Matchprint Ink¬ 
Jet System per gestire prove-colore con 
un software proprietario e con supporti 
professionali, utilizzando stampanti Ink¬ 
Jet a costo contenuto. All'Interno del 
portafoglio prodotti di Imation Color 
Technologies troviamo, inoltre, le pelli¬ 
cole laser per arti grafiche, tra le quali la 
pellicola per fotounità IMS VR 4, ricono¬ 
sciuta sul mercato per l'eccellente qua¬ 
lità. 


Per informazioni: 

Imation, 

lYwwjmanon treni 


Prodotti per Arti Grafiche 


La divisione Color 
Technologies di Imation 
si rivolge al mercato 
delle Arti Grafiche propo¬ 
nendo una serie di pro¬ 
dotti. sistemi e soluzioni 
per migliorare i flussi di 
lavoro ed incrementare 
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Intel Inside? Pentium' III, sono marchi registrati di Intel Corporation 


"Se non sai quale strada prendere 
scegli una di queste..." 
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• HARDWARE 


di F. Fulvio Castellano 

Ampliata l'offerta Panasonic: nuovi prodotti 
per l'intrattenimento,l'informatica, 
la microelettronica, le tic e l'office automation 



Pentium C 300 a MHz, 512 KB 
dì cache L2, 6,4 GB di HDD, 64 
MB di RAM espandibili a 192 
MB, monitor da 8,4" TFT a 
matrice attiva, 1 slot PCMCIA, 
modem/fax 56K, slot per 
modem wireless, porta USB 
Molti componenti di base, come 
gli schermi LCD. le batterie, i 
lettori DVD e CD-ROM e l'elet¬ 
tronica delle schede sono diret¬ 
tamente prodotti dalle varie divi¬ 
sioni Panasonic. Il prezzo del 
ToughBook CF-34 è di lire 
6.900.000 IVA esclusa 


Alla consueta ‘prima’ riservata 
alla stampa, a una settimana 
dallo Smau 99 , Panasonic ha 
annunciato un’autentica 
cascata di nuovi prodotti: PC 
portatili, telefoni cellulari, foto- 
copiatrici, cordless, proiettori, 
fax, TVset e movie digitai 
videopalmari. 


Con un giro d’affari di 63,6 
miliardi di dollari (120.000 miliar¬ 
di di lire) nell’anno ’98/’99 e 
282.000 dipendenti, la 
Matsushita è la quarta compa¬ 
gnia al mondo nel settore dell'e¬ 
lettronica e dei componenti elet¬ 
trici. 

In Europa, forte di quasi 14.000 
dipendenti e 19 impianti di produzione, 
la Matsushita è una tra le aziende giap¬ 
ponesi leader nell'elettronica piu coin¬ 
volta in Europa. I marchi con cui pre¬ 
senta al mercato europeo ì suoi prodot¬ 
ti sono tra i più conosciuti: Panasonic, 
Technics e Ramsa (audio professiona¬ 
le). 

Vediamo alcune delle novità presenti 
a Smau. 




PanaFax UF-595 

fFx laser compatto e dalle alte presta¬ 
zioni. L’alta velocità di trasmissione pari 
a circa 3 secondi per pagina, viene 
garantita dal modem super G3 a 33,6 
Kbps, il tutto combinato con il nuovissi¬ 
mo protocollo di comunicazione, che 
riduce i tempi di pre/post trasmissione 
a circa il 60%. Grazie alla funzione 
Multi-Tasking di cui e dotato. l’UF-595 
può eseguire diverse operazioni con¬ 
temporaneamente senza diminuire la 
produttività. Con il kit di interfaccia 
opzionale, facilmente installabile dall’u¬ 


tente, l'UF-595 può essere utilizzato 
anche come stampante e scanner con 
risoluzioni rispettivamente di 600 dpi e 
400 dpi. 

Mini Thoughbook CF-34 

Un notebook super-robusto, imper¬ 
meabile e resistente al freddo ora 
anche con dimensioni e pesi "mini’’. 
Le caratteristiche di robustezza del 
nuovo ToughBook sono le medesime 
del CF-27: garantita la sicurezza per 
cadute da 1 metro di altezza, imper¬ 
meabile e resistente alla polvere, viene 
ora aggiunto di serie un comodo 
Touch-Screen senza riflessi. Il tutto in 
dimensioni A5 e 1,7 kg di peso. 
L'abbinamento tra il modem 56K ed il 
GSM integrato ne fanno un eccellente 
strumento di comunicazione in qualsia¬ 
si situazione ambientale e lavorativa. 
Tra le altre cose notevole la porta di 
comunicazione ad infrarossi da 4 Mbp. 
Il CF-34 è dotato di processore 


Per informazioni: 

Panasonic. 

Iwww. Panasonic, con i 


NV-DS99 


Chiudiamo con un gioiello della 
tecnologia movie digitai video- 
palmare. La NV-DS99 e dotata 
di mirino e di un LCD a colori da 
3,8 pollici e nel progettare que¬ 
sta nuova videocamera gli inge¬ 
gneri Panasonic si sono ripropo¬ 
sti di migliorare la qualità di immagine e 
la facilità dì utilizzo. Un'idea che si 6 
concretizzata anche nello sviluppo di un 
nuovo stabilizzatore di immagine ottico, 
che consente un uso più efficace dei 
pixel del CCD, per non diminuire la riso¬ 
luzione orizzontale, anche quando lo 
stabilizzatore entra in funzione La 
movie è dotata dello zoom più veloce al 
mondo (sui modelli PALI, che impiega 
solo 0,5 secondi a passare da grandan¬ 
golo a telefoto (in pausa di registrazio¬ 
ne). 

Le caratteristiche principali sono: sta¬ 
bilizzatore di immagine ottico. Jet 
Zoom da 0.5-Sec , monitor LCD a colori 
da 3,8", multi screen & picture-m-pictu- 
re, batterie a ricarica rapida, zoom digi¬ 
tale in riproduzione, progressive photo- 
shot, effetti digitali in riproduzione e in 
registrazione. Prezzo? Non ancora defi¬ 
nito. 
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MEGLIO DA INFOWARE. ACER, TOSHIBA, COMPAQ, ibm, geo, 


ASUS, HEWLETT PACKARD, APPLE. UNA 


VASTA GAMMA 


DI PORTATILI, PICCOLI, 


MANEGGEVOLI E CON LE STESSE PRESTAZIONI DI UN DESKTOP. UN PORTATILE PER TUTTI 


GUSTI E PER TUTTE LE ESIGENZE, 


LEGGERO ANCHE NEL PREZZO. 
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• NETWORKING 


Lucent al vertice della convergenza voce-dati 


* mvwvi « 

Ca/un P330 


Lucent Technologies pre¬ 
senta Cajun P330, il siste¬ 
ma di switching di nuova 
generazione, e lancia una 
rivoluzionaria piattaforma 
DSL per servizi di fonia, 
dati e video di alta qua¬ 
lità. L’acquisizione di Ascend 
Communications ha richiesto un 
investimento di circa 24 miliardi di 
dollari. 


La fusione Lucent/Ascend prevede 
l'integrazione delle soluzioni Ascend 
per accesso remoto, switching e 
gestione di rete con le tecnologie di 
comunicazione vocale sviluppate da 
Lucent già agli inizi dell'era delle teleco¬ 
municazioni. Con l'integrazione di que¬ 
ste competenze, Lucent Technologies 
balza al vertice nella convergenza fra 
voce e dati e contribuisce all'evoluzio¬ 
ne delle nuove reti pubbliche di teleco¬ 
municazione. L'impegno di Lucent nei 
settori Enterprise e Service Provider si 
rivolge soprattutto verso soluzioni per 
le aree di mercato a piu rapida crescita, 
come l'accesso a Internet, lo switching 
intelligente, il core switching ad alta 



Stinger. 


velocità e le reti basate su fibre ottiche. 
Nell'area EMEA, questo mercato si 
stima attorno ai 198 miliardi di dollari 
entro il 2002. 

Lucent sta collaborando con i princi¬ 
pali operatori europei delle telecomuni¬ 
cazioni, con gli Internet Service 
Provider (ISP) e con le imprese: sono 
infatti in atto accordi con il 90% dei 
maggiori fornitori di servizi telefonici e 
con il 70% dei maggiori ISP europei. 
Fra i principali clienti si trovano 
Operatori nazionali: France Télécom, 
Deutsche Telekom, Telecom Italia, 
KPN, Omnitel Pronto Italia, Telia, 
Telefonica, BT, Saudl Telecom 
Competitive carriers: Infostrada, Viatei, 
WorldPort. WinStar, Retevision, Cable 
& Wireless Communications, Ocean, 
Cegetel, WorldCom, Belgacom, 
Sonera, Etisalat, Umsource. ISP: X- 
Stream, UUnet, PSInet, Demon 
Internet, EasyNet. Aziende: KPMG, 
Fiat, Renault, Ventura (UK), Banca 
Intesa (ex Cariplo), Caboto, Banca del 
Salento, Secolo XIX, SEAT, CASA. 

La leadership Lucent nella convergen¬ 
za voce-dati è il risultato della fusione 
con Ascend e di altre acquisizioni stra¬ 
tegiche, oltre a costituire il frutto delle 
ricerche effettuate dai Bell 
Laboratories, l'unità di ricerca e svilup¬ 
po di Lucent. Le sinergie fra le risorse 
e fra i migliori talenti di Lucent hanno 
permesso di offrire oggi un'ampia 
gamma di soluzioni di internetworkmg. 
Fra le più recenti acquisizioni: Excel 
Switching, leader nello sviluppo di swit- 
ch aperti e programmabili per il ’brid- 
gmg’ fra reti a circuito e a pacchetto; 
Xedia Corporation, produttore di router 
ad alte prestazioni per l'accesso 
Internet tramite WAN; International 
Network Services (INS), consulenza, 
progettazione e integrazione di reti; 
Nexabit Networks, sviluppo di protocol¬ 
li Internet ad alte prestazioni e di dispo¬ 
sitivi per Wide Area Network; Ascend 


Communications, leader 
mondiale di dispositivi 
per l'accesso e per lo 
switching su WAN rivol¬ 
ti ad operatori delle tele¬ 
comunicazioni, a 
Internet Service 
Provider, ad aziende ed 
enti pubblici di tutto il 
mondo. E altri ancora... 

Per il settore Enterprise, Lucent ha 
presentato a Smau 99 Ca|un P330, 
sistema di switching di nuova genera¬ 
zione. La nuova linea di prodotti ridefi¬ 
nisce il concetto di stackable switching 
integrando una modularità elevata e 
capacità di gestione policy e routing IP 
autoconfigurante all'interno di una solu¬ 
zione impilabile dal costo contenuto. 

L'innovativa architettura di stackmg 
Octaplane a 8 Gbps (Gigabit per secon¬ 
do) assicura il supporto fino a 10 unità 
all'interno dello stesso stack, gestite 
come un unico dispositivo contraddi¬ 
stinto da un solo indirizzo IP Uno stack 
P330 supporta un numero di porte RJ- 
45 a 10/100 Mbps compreso tra 240 e 
640. La linea Cajun P330 è composta 
da quattro modelli base in configurazio¬ 
ni a 24 o 48 porte per connessioni 
Ethernet 10/100 Mbps. Abbinati alla 
serie di moduli di espansione opzionali 
Ethernet, Fast Ethernet, Gigabit 
Ethernet e ATM (Asynchronous 
Transfer Mode), i prodotti della nuova 
linea P330 consentono soluzioni su 
misura flessibili e configuragli, ideali 
per gestire efficacemente i requisiti 
delle reti campus e aziendali di piccole 
e medie dimensioni, dal desktop al 
backbone. 

Rivolgendosi al mercato dei servizi 
DSL, che vive una fase di autentico 
boom, Lucent ha presentato a Smau 
99 anche una nuova piattaforma DSL di 
livello carrier per il settore Service 
Provider La nuova piattaforma consen¬ 
tirà per la prima volta ai fornitori di ser¬ 
vizi di offrire agli abbonati affari e resi¬ 
denziali la più alta qualità di trasporto 
integrato su DSL: Internet, dati, fonia e 
video ad alta velocità su un unico colle¬ 
gamento in rame. Denominato Stinger, 
il concentratore di accesso DSL offre 
ottime funzionalità QoS (Quality of 
Service), consentendo ai fornitori di 
servizi di definire le priorità dei servizi 
real-time (fonia, video, ...) e garanten¬ 
do, allo stesso tempo, l'accesso ai ser- 
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vizi dati con requisiti di ampiezza di 
banda molto elevati. Le avanzate carat¬ 
teristiche di Stinger consentono al pro¬ 
dotto di distribuire il traffico locale su 
DSL con elevata qualità e affidabilità. 

Grazie al supporto di 672 porte per 
chàssis e 2016 porte per rack, il prodot¬ 
to offre una densità di porte quasi tripla 
rispetto alla concorrenza con un ingom¬ 
bro più contenuto: ciò permette di 
ridurre i costi derivanti dall'uso del pre¬ 
zioso spazio di un centro servizi. 
Inoltre, entro il prossimo anno, lo 
Stinger offrirà il supporto di 9.000 porte 



su un unico link OC-12, rendendo pos¬ 
sibile l'implementazione su larga scala 
dei servizi DSL da un unico centro ser¬ 
vizi. La piattaforma multiservizio dello 
Stinger garantirà il supporto per tutte le 
versioni di DSL - SDSL, ADSL (full-rate 
e G.Lite), IDSL e HDSL2 - consentendo 
ai fornitori di servizi di offrire un'ampia 
gamma di applicazioni da un'unica piat¬ 
taforma. 

Per informazioni: 

Lucent Technologies Italia Spa, 

Tel. 02 8055663 


Intervista con Sergio Villa, responsabile 
per il settore Enterprise di Lucent Technologies Italia 



Prima delle dichiarazioni rilasciateci da Sergio Villa, responsabile per il settore 
Enterprise di Lucent Technologies Italia, quattro cifre inquadrano meglio questo 
gigante del networking: nel mondo opera con uffici in 90 Paesi e centri di ricerca e 
sviluppo Bell Labs in 20 Paesi; i dipendenti sono oltre 136.000 per un fatturato glo- ; 
baie che è stato di 30,147 milioni di dollari nel 1998. 

"Lucent Technologies è riconosciuta come leader nel settore voce (PABX e cali i 
center), e nei sistemi di cablaggio dove di fatto il prodotto Lucent è uno standard e 
detiene la leadership nella parte delle reti intelligenti. Ciò che Lucent ha fatto negli 
ultimi 18 mesi è stato di approcciare il mercato individuando quali fossero le i 
società tecnologicamente all'avanguardia nel settore dei dati e acquisirle ponendo 
grande attenzione all'aspetto della complementarietà tra i prodotti che queste 
società erano in grado di offrire. Tutto questo si traduce in un investimento da 
parte di Lucent pari a 24 miliardi di dollari per l'acquisizione di queste aziende. Sulla 
volontà, quindi, di essere al vertice non ci sono dubbi: obiettivo perseguito attraver- 1 
so una soluzione estremamente completa e competitiva nel settore dati per tutti gli 
aspetti e le problematiche di TLC a 360°". 

"Infatti, il fattore qualificante di Lucent è sicuramente la posizione di fornitore glo- j 
baie in questo scenario delle TLC: Lucent fornisce dall'infrastruttura del cablaggio 
alle centrali delle reti intelligenti con tutto quello che sta in mezzo. Nessun altro , 
competitor può offrire oggi una soluzione unica, e tutto ciò ha delle ricadute inte- 
ressanti sia per i carrier che per i service provider, nonché per le imprese dove gli 
aspetti di convergenza e di integrazione diventano sempre più strategici per miglio- i 
rare la competitività di queste società nel loro mercato di riferimento 

"Un altro aspetto fondamentale di Lucent sono i laboratori Bell. I Bell Labs sono 
una realtà unica (che nessun'altra società può vantare) nel settore delle TLC, con 
ben 24.000 ingegneri che lavorano a tempo pieno sullo sviluppo di tecnologie avan¬ 
zate, che spaziano dal disegno di nuovi microchip alle soluzioni di TLC, dall'integra¬ 
zione voce-dati ad applicazioni Voice Over IP (VOIP). I Bell Labs - dove hanno pre¬ 
stato la loro attività 14 premi Nobel - sono in grado di sviluppare tre brevetti al gior¬ 
no nel settore delle TLC. Nessun'altra società in questo settore può disporre di una 
struttura di innovazione tecnologica e di ricerca paragonabile a quella dei Bell Labs 
e, al di là di quello che è la ricerca avanzata, i laboratori svolgono anche un ruolo 
estremamente importante di copertura strategica nello sviluppo e nel coordina¬ 
mento dei diversi centri di R&D che Lucent ha mantenuto nel mondo ". 

"Lucent acquisisce società per la loro leadership tecnologica e non per acquisire 
quote di mercato. Questo approccio permette, sotto la supervisione dei Bell Labs, 
di integrare in maniera funzionale e complementare tali tecnologie all'Interno delle 
soluzioni Lucent. Con l'acquisizione di Ascend, Lucent ha raggiunto l'obiettivo di 
avere delle soluzioni di internetworking sicuramente performanti ed interessanti e 
di fatto si è posizionata come leader anche in questo ambito ". 

"Per quanto riguarda l'approccio al mercato italiano, la volontà di Lucent è di ope¬ 
rare prevalentemente con una struttura indiretta capace di offrire 'soluzioni globali' 
per tutte le problematiche di TLC. I nostri Global Solution Partner possono offrire 
soluzioni che vanno dal cablaggio ai PABX, ai cali center, alle soluzioni di data 
networking avendo cosi di fatto la capacità di operare nell'area della 'convergenza' 
riconosciuta come fattore determinante per la crescita di questo mercato ". 



Organizzare meglio la documentazione 
aziendale, realizzare cataloghi o CDROM 
ipertestuali, aprire una finestra su 
Internet sono soprattutto modi concreti 
per aumentare la produttività. 
Che c'è di male se con un solo 
strumento software, completo, veloce e 
in Italiano riuscirete a raggiungere 
questi obiettivi senza l'aiuto di Einstein? 
Collegatevi a |ittp://visuolvision.it/iper<| 
oppure ordinate subito per fax: i vostri 
concorrenti non aspetteranno. 
E se Internet o gli ipertesti sono "solo" il 
vostro hobby, cosa c'è di meglio di uno 
strumento professionale a un prezzo cosi 
conveniente? 


Disponibile nei miglion negozi oppure onlme, da 
L 39.900 Alcune versioni disponibili su supporto 
CD-ROM, contrassegno, inviando questo coupon 
Desidero ricevere (per Wm95-98-NT) 
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n°_licenze iPer PRO x L 314.900 ic, 

Pagherò al postino il totale di L_ 


Inviare a Visual Vision, V le Riviera 82/9 

17027 Pietra Lig ure SV _ 

(fax 019-625520 fsales@visualvision it| 
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C RSC oPlVA 
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Firma 
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• INTERNET 


di Raffaello De Masi 

Nextra: il nuovo Internet Service Provider 
per le aziende italiane 


Tra il mercato norvegese, 
dove il 60% della piccola 
industria ha accesso a 
Internet, e quello italiano, 
dove solo il 10% delle piccole 
medie imprese utilizza la 
Rete, ci sono tre anni di ritar¬ 
do e il confronto tra un mer¬ 
cato avanzato e uno in evolu¬ 
zione. Da queste differenze e 
conseguenti opportunità è 
nato Nextra, il nuovo Internet 
Service Provider di qualità 
per il mercato degli affari, 
risultato del matrimonio tra la 
norvegese Telenor e l'italiana 
Cineca. 



È oggi presente sul mercato italia¬ 
no delle comunicazioni un nuovo 
consorzio che unisce due partner di 
grande respiro. Telenor è protagoni¬ 
sta di punta nel campo delle teleco¬ 
municazioni, dell'IT e media nell'area 
scandinava, essendo, tra l'altro, uno 
dei più avanzati gruppi mondiali nel 
campo dell'innovazione applicata alle 
telecomunicazioni. 

La società, la cui compagine pro¬ 
prietaria è rappresentata dallo Stato 
norvegese, possiede reti di comuni¬ 
cazioni all'avanguardia ed è presen¬ 
te, attraverso sue consociate, in 
diversi paesi europei e in Nord 
America (oltre 25 paesi); società per 
azioni, offre lavoro a 20.000 dipen¬ 
denti, con un fatturato totale, per il 
1998, di oltre 28 miliardi di corone 
norvegesi. Già leader della telefonia 
mobile e dei servizi da satellite, 
Telenor affronta l’area Internet con una 
serie di grandi progetti, tra cui l'obietti¬ 
vo di diventare uno dei più importanti 
protagonisti nel mercato affari, in que¬ 
st'area, entro il 2001, 

Il secondo partner è rappresentato 
dalla Cineca. consorzio di 14 università 
italiane, costituito nel 1969 per fornire 
avanzate competenze tecnologiche e 
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capacità di calcolo al sistema della ricer¬ 
ca scientifica pubblica e privata. Cineca 
è uno dei nodi principali della rete 
GARR, la prima rete Internet nata in 
Italia, che collega i più importanti e 
innovativi centri di ricerca nazionale e le 
università italiane. Il consorzio è anche 
uno dei maggiori centri per l'elaborazio¬ 
ne automatica presenti in Italia, sia 


come capacità di calcolo sia 
come innovazione tecnologica. 
Attraverso il proprio servizio 
Nettuno, oggi ben noto nell'a¬ 
rea di specifico interesse, 
Cineca consente oggi a parec¬ 
chie migliaia di aziende italiane 
l'accesso Internet. 

Consorzio di natura privata, 
con sede in Casalecchio di 
Reno (BO), sotto il diretto con¬ 
trollo di 14 università e del 
Ministero dell'Università e 
della Ricerca Scientifica, impie¬ 
ga 160 dipendenti, e ha come 
attività principale la gestione di 
un potente centro di calcolo, 
numerosi Service e sistemi 
informatici, gestioni di reti tele¬ 
matiche, e servizi Internet. 
Serve un grosso numero di 
utenti Internet (piu di 20.000 in 
totale, di cui 7000 business) e 
si fregia di una notevole poten¬ 
za di calcolo affidata a macchine del 
livello di CRAYT3E 1200/256, SGI 
Origin e Onyx, e IBM della classe 
RS-6000 


NextBone, un progetto 
per collegare l'Europa 

Mentre la richiesta di capacità di 
telecomunicazioni sta esplodendo, 
le reti basate su tecnologie Internet 
stanno diventando sempre più 
importanti e irrinunciabili. Negli ulti¬ 
mi cinque anni il traffico Internet è 
cresciuto del 86% all'anno, più di sei 
volte la percentuale di crescita del 
traffico vocale o comunque tradizio¬ 
nale. Tutto questo ha portato alla 
richiesta sempre più pressante di 
una rete affidabile e di alta qualità, 
capace di sopportare traffico sempre 
più intenso, congestionato, e ancor 
più desideroso di velocità e affidabilità. 

Telenor Norvegia offre oggi 
NextBone, un potente backbone ad alta 
velocità, esclusivamente Internet, che 
comprende punti di presenza strategi¬ 
camente situati in tutta Europa. Il servi¬ 
zio fornisce alle consociate Telenor 
europee un servizio Internet veloce e 
affidabile, collegando una gran messe 
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anello della rete elimina i colli di botti¬ 
glia del sistema assicurando, in ogni 
momento, i migliori risultati. Ad 
Amsterdam, Stoccolma e Francoforte ci 
sono collegamenti paritetici diretti con 
altre reti. Per la fine 1999 i piani di svi¬ 
luppo comprendono accordi specifici 
con ulteriori Internet Provider chiave in 
tutta Europa. 

Utilizzando fibre ottiche ad alta velo¬ 
cità, la maggioranza dei collegamenti 
della rete sono STM-1 (155 Mbps) od 
OC-3 (45Mbps). Questo dà una capa¬ 
cità complessiva di diversi GByte al 
secondo, e la capacità della rete è rapi¬ 
damente e facilmente aumentabile, se 
è necessario. Tutti collegamenti utilizza¬ 
no il protocollo di trasporto SDH. I colle¬ 
gamenti transoceanici sono effettuati 
con due cavi sottomarini da 155 Mbps 
fino a New York, negli Stati Uniti, con 
ulteriori connessioni con i principali ISP 
statunitensi (Sprint, UUnet, e 
Cable&Wireless). 

In questo ambiente globale di comuni¬ 
cazioni, Telenor presenta Nextra, nuovo 
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di utenti, La centrale operativa è situa¬ 
ta a Oslo, in Norvegia, ed è supporta¬ 
ta da un complesso di sistemi di con¬ 
trollo di gestione che monitorano la 
situazione della rete in tempo reale. 
La struttura è progettata sotto forma 
di anello ridondante, cosa che assicu¬ 
ra una capacità interna automatica di 
ripristino del servizio nel caso di un'in¬ 
terruzione di collegamento. In questo 
caso, se uno dei collegamenti doves¬ 
se mancare, il traffico utilizzerebbe il 
successivo percorso disponibile. 
Nextbone è una rete transeuropea, 
con punti di presenza in tutte le nazio¬ 
ni chiave, compresa l'Europa orienta¬ 
le Il tutto è offerto garantendo sem¬ 
pre, a ogni componente, la massima 
efficienza e velocità d'utilizzo; sebbe¬ 
ne Francoforte, in Germania, funzioni 
come nodo principale, la struttura ad 
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marchio universale di 
Telenor, per i servizi basa¬ 
ti su IP del settore affari 
La grande aspirazione di 
Telenor in ambito interna¬ 
zionale si basa sul proget¬ 
to di affermarsi come uno 
dei tre principali operatori 
per il mercato business, in 
dieci nazioni europee. Ciò 
dovrebbe realizzarsi, con il 
marchio Nextra, attraver¬ 
so società fondate in 
Austria, nella Repubblica 
ceca e slovacca, in 
Svizzera, in Italia e in 


Ungheria. Nextra non sarà solamente 
un Internet Service Provider tradizio¬ 
nale, ma farà parte della prossima 
generazione CSP, Communications 
Service Provider, offrendo una 
gamma integrata di servizi, compresa 
la distribuzione della voce e dei dati 
effettuati su piattaforma IP. 

L'obiettivo principale resta il merca¬ 
to affari, con offerta di tecnologie di 
qualità superiore a forte valore aggiun¬ 
to e non ancora disponibili sul merca¬ 
to. L'offerta sarà differenziata; ad 
esempio, in Svizzera l'interesse è 
totalmente rivolto al mercato degli 
affari, in particolare verso le piccole 
medie imprese, mentre in Norvegia i 
servizi Telenor sono già offerti anche 
al mercato di massa. 

Il marchio Nextra raccoglierà tutti 1 
gruppi Telenor locali in Europa. Tutte 
le società nazionali, identificate con lo 
stesso marchio (in Italia Nextra Spa) 
concorreranno strettamente nello svi¬ 
luppo di prodotti e servizi, beneficiando 
puntualmente delle risorse di un mar¬ 
chio internazionale. 

Nel 2000 Telenor darà vita al nuovo 
gruppo Telenor-Telia, che dovrebbe 
divenire un polo primario nella strategia 
internazionale della nuova azienda, nel¬ 
l'ambito di questa, avrà primaria impor¬ 
tanza il dipartimento Internet, con a 
capo Morten Lundal. 

Per Informazioni: 
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• HARDWARE 


TDK: i media per la registrazione digitale del 2000 


Recentemente TDK ha allargato la sua 
offerta presentando nuovi supporti 
per la registrazione digitale di dati, 
audio e video, oltre alle ultime novità 
nel campo delle PC card e nelle solu¬ 
zioni software per GSM. 


Cominciamo con i supporti, che sono 
un disco MO da 5,2 GB, un CD-R adatto 
a masterizzatori in grado di registrare ad 
8x, un CD-RW utilizzabile anche a 4x e i 
nuovissimi supporti per la registrazione 
su DVD, e cioè il DVD-R e il DVD-RW. 

Il disco ottico 

Cominciamo con il disco magneto-otti- 
co da 5,2 GB M05.2, dedicato all'archi¬ 
viazione di una grande massa di dati, 
back-up dell'hard disk, applicazioni multi¬ 
mediali e trasferimento di dati tra compu¬ 
ter, Il nuovo disco è racchiuso in una car¬ 
tuccia sviluppata per garantire una eleva¬ 
ta resa ed una compatibilità piena con i 
meccanismi di caricamento dei principali 
lettori, 

CD-R 8x e CD-RW 4x 

TDK punta sulla velocità delle masteriz¬ 
zazioni con i suoi supporti CD-R e CD- 
RW capaci di essere scritti a velocità 
rispettivamente di 8x e 4x. I prodotti 
sono due: il CD-R 74 Reflex, già presente 
sul mercato, ma da poco certificato 
anche per l’uso ad 8x in registrazione, e il 
CD-RW 650. I nuovi CD impiegano tec¬ 
nologie avanzate, con le quali è possibile 
produrre supporti compatibili con lo stan¬ 
dard Orange Book e la totale integrità dei 
dati, I nuovi dischi permettono un incre¬ 
mento dell'efficienza e della velocità di 
registrazione per l'archiviazione perma¬ 
nente dei dati, le applicazioni multimediali 
e la distribuzione di software. 




Il DVD-RW 

La TDK produce ora anche due supporti 
registrabili per DVD: il DVD-R 4.7 GB ed 
un DVD-RW, compatibili con le unità 
DVD-ROM. Il DVD-RW è il supporto idea¬ 
le per la registrazione tramite Video Disc 
Recorder, gli apparecchi che nei prossimi 
anni sostituiranno i videoregistratori nelle 
nostre case. Lo sviluppo di questi sup¬ 
porti è stato possibile grazie ad una tec¬ 
nologia molto sofisticata ed alla sintesi di 
un nuovo materiale ad alte prestazioni 
per lo strato di registrazione che ha con¬ 
sentito di avere lunghezze minime di 
"data mark" di soli 0,4 micron e una 
distanza tra tracce adiacenti di 0,74 



micron, in piena compatibilità con lo stan¬ 
dard DVD-ROM, In questo modo si è riu¬ 
sciti ad avere DVD-R e DVD-RW da 4,7 
GB per lato, contro i 2,6 GB per lato degli 
attuali dischi DVD-RAM, 

Global Pulse 1.0 

Inoltre TDK e Smartcode Software 
hanno annunciato all'ultimo GSM World 
Congress l'uscita della nuova release 
Global Pulse 1.0, una interfaccia software 
per la trasmissione di dati tramite telefoni 
GSM, che permette di interfacciarsi con i 
computer PDA IBM WorkPad PC 
Companion, 3Com Palm III, Palm lllx e 
Palm IV. Il software offre una soluzione 
innovativa per la connessione a tutti i 
modelli GSM della Nokia ed Ericsson, 
consentendo agli utenti di comunicare 
senza interconnessioni fisiche, e facilita 
la gestione della rubrica e l'inoltro di mes¬ 
saggi SMS direttamente da PDA. La 
Global Pulse 1.0 per Palm OS permette 
di utilizzare il telefono GSM per l'accesso 
diretto ad Internet e a hotSync e per la 
sincronizzazione del proprio PDA con il 
software residente su PC desktop. 

L'interfaccia viene fornita completa di 


cavo di connessione e del software Hand 
Phone di Smartcode. che permette di 
editare e comporre i numeri telefonici 
presenti sul proprio telefono cellulare 
direttamente dal PDA, 

Connessione per i telefoni 
Motorola e Siemens 

E' stata presentata una intera gamma di 
PC Card compatibili con tutti i telefoni 
cellulari GSM prodotti dalla Motorola e 
dalla Siemens, compresi i modelli Micro- 
TAC, StarTAC e il V-Series. 

L'esistenza di una nuova partnership di 
connessione porta TDK ad ampliare la 
sua leadership nell'ambito della cono¬ 
scenza e dello sviluppo di telefonia mobi¬ 
le. 

Global ISDN Pro 

L'interfaccia Global ISDN Pro è stata rin¬ 
novata aumentandone la velocità fino a 
56.000 bit al secondo, secondo gli stan¬ 
dard di comunicazione V.90 e K56Flex 

Per informazioni: 

TDK, _ 
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• CD-ROM 


Lego: dal mattonano al CD-ROM 



LEGOLA 


Per il secondo anno all'awicinarsi 
del Natale, Lego presenta una 
serie di nuovi prodotti per i piccoli 
consumatori che amano sedersi 
davanti al computer o davanti ad 
una consolle. Quattro i titoli pre¬ 
sentati quest'anno: Legoland, 
Lego Rock Raider, Lego Friend, 
Lego Racers. 


Legoland 

Ispirandosi ai parchi che lego sta 
aprendo in diverse parti del mondo 
(attualmente sono aperti i parchi di 
Billund in Danimarca dove si trova la 
sede della società, Windsor in Gran 
Bretagna, California, seguirà a breve 
la Germania), questo gioco permette 
ai bambini dai 6 ai 99 anni di ideare, 
costruire e far funzionare il loro parco 
giochi virtuale utilizzando tutte le 
principali attrazioni presenti nei tre 
parchi "reali" attualmente già in fun¬ 
zione. 

Legoland è un gioco d'effetto, 
molto ben costruito graficamente, 
con un gran numero di oggetti ani¬ 
mati e dettagli nascosti da scoprire. 


toncini Lego System), si sti¬ 
molano i bambini a studiare 
come realizzare nella maniera 
più giusta e "divertente" un 
parco giochi virtuale. 

Il tutto attraverso una vasta 
gamma di attività, dal dise¬ 
gno creativo, alla costruzio¬ 
ne, alla risoluzione di proble¬ 
mi logici. 

Il giocatore è motivato a 
continuare il gioco attraverso 
dei premi "virtuali", come ani¬ 
mazioni e sculture speciali, 
che gli consentono di fare 
ancora più bello e interessan¬ 
te il parco che sta creando. 

Il prezzo indicativo di 
Legoland è di lire 100.000. 


Rock Raiders è un gioco che proiet¬ 
ta il giocatore in un pericoloso mondo 


media 


Utilizzando tema¬ 
tiche legate al 
West, ai Pirati, alle 
Avventure e al Castello 
(tutti derivati dai classici mat- 


Lego Rock Raiders 


Lego Racers 

Lego Racers è una gara automobilisti¬ 
ca diversa dalle altre: per la prima volta, 
gli appassionati d'auto, dai sei anni in 

su, possono correre e gareggiare con 
le macchine Lego, da loro stessi 
*B5 : costruite, contro famosi perso¬ 
naggi Lego. Racers è il primo 
prodotto software di Lego media, che 
possa essere utilizzato su tutte le princi¬ 
pali piattaforme: Playstation, Nintendo 
64, e PC. Racers è una gara che si svol¬ 
ge in tempi reali, con emozionanti pro¬ 
spettive multiple, e grafica tridimensio¬ 
nale accelerata con straordinari effetti 
visivi. Ogni elemento, dal personaggio 
al circuito di gara, si basa sui mattonci- 
ni di Lego System. Dopo aver creato 
pilota nel garage Lego, o aver scelto un 
modello fra quelli esistenti, i giocatori 
scelgono le loro posizioni sulla griglia di 
partenza. Poi, si spinge il pedale fino in 
fondo, e si gareggia, sfidando fino a 
cinque avversari, e scegliendo fra dodi¬ 
ci percorsi. Il prezzo indicativo di Lego 
Racers varia dalle lire 100.000 della 
versione per PC alle 140.000 per 
Nintendo 64. 
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sotterraneo: il prodotto è disponibile 
per PC e Playstation (in quest'ultimo 
caso con azione tridimensionale). 

Arenato in un'orbita attorno ad un 
pianeta sconosciuto, l'equipaggio 
della navicella adibita ad esplorazioni 
geologiche "LMS Explorer" ha indivi¬ 
duato vasti depositi di cristalli di ener¬ 
gia Lego ed Oro Lego, nascosti sotto 
la superficie del pianeta. I giocatori, 
dagli otto anni in su, dovranno naviga¬ 
re nel pericoloso sottosuolo, evitando 
pericoli naturali, e creature come il 
"Mostro delle Rocce", e contempora¬ 
neamente estrarre le risorse preziose, 
che permetteranno loro di ridare ener¬ 
gia ai motori della navicella, per torna¬ 
re a casa II prezzo indicativo di Rock 
Raiders è di lire 100/110.000 a secon¬ 
do delle versioni (PC o PSX) 


Con Lego Friends si possono svol¬ 
gere molte attività creative che le 
ragazze amano, come comporre can¬ 
zoni, o creare coreografie. Il gioco è 
caratterizzato da animazione di alta 
qualità che include serie di storie e 
personaggi divertenti ai quali le ragaz¬ 
ze possono fare riferimento. 
Permette inoltre di sviluppare la pro¬ 
pria creatività, prendendo attivamen¬ 
te parte al divertimento. Le ragazze 
sono guidate nel gioco dalla loro 
"migliore amica". Lei influenza il 
modo in cui il suo gruppo di amiche 
interagisce reciprocamente, in un'in¬ 
vitante atmosfera, che aspetta solo 
di essere esplorata. L'amica può 
anche aiutare a raggiungere la fama 
con il gruppo di musica pop. 

Il prezzo indicativo è di lire 100.000 


Lego Friends 


Per informazioni: 

/-eqo. _ 

l'Ulp/Avw'Vl.'./» con\ 


Questo è il primo di una serie di pro¬ 
dotti software per il PC, ideati da Lego 
appositamente per bambine e ragazze. 

In un mercato dominato da prodotti 
per ragazzi, Lego Friends fornisce alle 
ragazze fra i 5 i 10 anni, il loro mondo di 


creatività, divertimento ed avventura, in 
cui possono fare tutto ciò che piu le 
diverte, dall'essere parte di un "grup¬ 
po", al fatto di suonare in una "band". 


La distribuzione 


I prodotti di Lego Media in lingua 
italiana sono importati da Leader. 



AMdin Smartcord Environm«t 
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Le Smartcard: 
un fenomeno che sta 
per esplodere! 

La nuova tecnologìa 
delle card con microchip 
incorporato trova enormi 
opportunità applicative nei 
piu svariati settori, soppiantando 
in gran parte le tradizionali tessere 
magnetiche e scoprendo una infinità di nuovi 

Questo è il momento di cavalcare la tigre realizzando le 
applicazioni per le Smartcard! 

ASE è la risposta più efficiente e flessibile per cogliere queste nuove 
opportunità. ASE e il primo ambiente di sviluppo aperto che consente di 
realizzare le più svariate applicazioni con Smartcard di qualsiasi tipo e 
produttore. L unità di registrazione ASE Drive vi permette di leggere/scri¬ 
vere smartcard di diverse tipologie: con cpu, memoria, memoria protetta, 
prodotte dai principali produttori mondiali. Grazie ad ASESoft utilizzerete 
i vostri linguaggi preferiti nelle principali piattaforme per programmare le 
vostre applicazioni. E con il Kit di Sviluppo ASE realizzate rapidamente, 
facilmente ed economicamente i vostri progetti. 

Interpellateci per ogni ulteriore Informazione. 


ALADDIN 


partner data s.r.L 

Servizi e Prodotti Informatici 


Via P. Marocco 11 - 2012 7 Milano Tel. 02.26147380 - Fax 02. 
Intemet: lwww.partnerdata.if e. mail: lmto'sr>artnerdata.i> 
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AZIENDE 


• STRATEGIE 


Per 1700 miliardi di lire Xerox acquisisce 
la divisione stampanti di Tektronix 


E' la più importante acquisizione nel 
‘document market' e della Xerox, ma 
è anche un’acquisizione 
strategica che la porta al secondo 
posto, a livello mondiale, nel settore 
delle stampanti a colori per ufficio. 
L'annuncio mondiale dato durante 
Smau 99. 


La grande forza di Xerox - The 
Document Company, è che ora si pre¬ 
senta al mercato con ben 72 prodotti 
diversi. Nello specifico Xerox Channels 
Group, la divisione che si occupa della 
commercializzazione di prodotti desktop 
e SOHO attraverso la grande distribuzio¬ 
ne e i rivenditori di informatica, dopo cin¬ 
que anni torna a Smau in forze e annun¬ 
cia l’acquisizione di Tektronix - Divisione 
Stampanti, una delle più importanti mai 
registrate nel settore e che va a comple¬ 
tare il suo parco macchine. 

Dunque, Xerox Corporation ha annun¬ 
ciato in anteprima a Smau l'accordo di 
acquisizione per 950 milioni di dollari 


(oltre 1700 miliardi di lire), della Divisione 
Colour Printing/lmaging di Tektronix. La 
business unit di Xerox che ne risulta, 
coprirà quindi la più vasta gamma di 
stampanti da ufficio, combinando la forza 
della linea delle stampanti a colori Phaser 
- laser e a inchiostro solido - di Tektronix 
con la linea di stampanti workgroup in 
bianco e nero di Xerox. La linea di stam¬ 
panti Phaser ha contribuito l’anno scorso 
al fatturato di Tektronix per oltre 725 
milioni di dollari, e grazie alla sua acquisi¬ 
zione Xerox si posiziona ora come la prin¬ 
cipale e più forte concorrente di Hewlett- 
Packard in questo segmento. 

Anche la rete distributiva di Xerox rad¬ 
doppia, diventando di circa 16.000 riven¬ 
ditori e dealer in tutto il mondo. La quota 
di mercato nell'office colour printing di 
Xerox, infatti, balzerà al 30%. e proprio 
nel segmento con i migliori margini e la 
più rapida crescita prevista - circa il 23% 
annuo fino al 2003, secondo le stime di 
IDC. Con questa acquisizione, Xerox 
completa il suo portfolio di prodotti nel 
colore, coprendo oggi una gamma che 
va daH'home office fino all'ambiente della 
stampa di produzione. 

Verranno fuse le attività di produzione 


relative alle stampanti a colori delle due 
società, e verrà sviluppato un piano siner¬ 
gico per quanto riguarda ricerca, vendite 
e servizi. La divisione Stampanti di 
Tektronix impiega circa 2400 dipendenti. 
In aggiunta alla linea di stampanti, Xerox 
acquisisce da Tektronix anche il software 
e i consumabili relativi, compresa la sua 
tecnologia proprietaria sull'inchiostro soli¬ 
do, che offre vantaggi unici in termini di 
velocità, costo per pagina, e facilità 
d'uso. 

Gerry Perkel, presidente della Divisione 
Colour Printing and Imaging di Tektronix, 
diventerà presidente della nuova Xerox 
Office Printing Business e Jim Firestone 
presidente di Xerox Channels Group II 
Channels Group è parte della General 
Market Operations, organizzazione che 
vale circa 6 miliardi di dollari, capeggiata 
da Anne Mulcahy. Si attende ora solo 
l'autorizzazione delle autorità antitrust di 
Washington per la definizione finale del¬ 
l'acquisizione, ma non dovrebbero esser¬ 
ci problemi. 

Per informazioni: 

Xerox Spa, 

Tel. 02 92188.1, 



ELETTRO TELE INFORMATICA S.r.l. 

Distributore: 

Informatica 
Telefonia Cellulare 
Elettrodomestici HI FI 
Cartotecnica da Ufficio 

Via del Fontanile Anagnino,48 - 00040 Morena - Roma 

Tel. 06/79816175 - 06/79811653- 06/79811666 Fax 06/79896742 

sito internet: Iwww.elettroteleinformatico.conì 



















• STRATEGIE 


di Leo Sorge 


Linux Red Hat: World domination and fast 


Parafrasando un cartoon citato da 
Linus Torvalds, l’ironico presidente 
di Red Hat, Bob Young, annuncia la 
nuova strategia mondiale. E il pro¬ 
gramma di certificazione dei Red Hat 
Engineers 


Red Hat annuncia la nascita della filia¬ 
le europea. Già attivata la distribuzione 
in Irlanda, UK e Germania, entro Natale 
si concluderà il lavoro preparatorio in 
Francia ed Italia. Sarà poi il turno di 
Scandinavia, Benelux e Spagna, forse 
entro metà del prossimo anno. Sono in 
opera vari distributori: Ingram paneuro¬ 
peo, C2000 e Dell in molte aree. In 
Italia ci sono CDC, J.Soft, OpenGate ed 
Italsel, coordinate da Red Hat Italia, 
che ha 18 dipendenti. E il supporto 
degli editori di software applicativo e di 
strutture di consulenza si arricchisce di 
nomi importanti, IBM inclusa. 

Si lavora molto anche su formazione 
ed assistenza. 

In particolare sono partite le certifica¬ 
zioni per ingegneri Red Hat: il corso di 
formazione è molto pesante e del tutto 
pratico. 


Né Sun, né IBM: viva SGI 

Sun ha annunciato di voler rilasciare il 
codice di Solaris secondo un programma 
specifico, il Community Licensing. "Il CL 
non è l'open source, e non stimola la cre¬ 
scita del prodotto", ha detto Bob Young: 

10 dimostra Java, con cui nessuno può far 
nulla perché bisogna chiedere i diritti". 
Anche IBM sta proponendo alcuni gusti 
di Linux, tra i quali il vostro. "Se IBM si 
dedica a Linux fallisce, perché non ottie¬ 
ne il supporto degli altri operatori. E' già 
successo con OS/2". 

Ma c'è qualcuno che vi sta bene? "SGI 
sta lavorando molto, e sembra in modo 
aperto, su van punti. Ad esempio sul clu- 
stermg. Noi abbiamo già un sistema ad 8 
processori, ma il loro lavoro c'interessa”. 

Per quanto riguarda Microsoft, "molti 
vanno da Unix proprietario a Linux, pochi 
per ora migrano da NT". Poi c'è una 
sostenuta crescita generale, per cui 
Linux può interessare quelli che altrimen¬ 
ti sarebbero stati clienti di NT. 

E gli altri Linux? Mandrake. che migliora 

11 vostro prodotto, è stato nominato 
miglior distribution server e prodotto del¬ 
l'anno al Linux World Expo. "Noi diamo 
più degli altri, anche di quelli che come 
base usano la nostra distribuzione. In un 
vicino futuro, ogni cliente di Mandrake 


La distribuzione 6.1 


Viene offerto un modulo di abbonamento, con 
aggiornamento gratuiti per sei mesi. Al momento in 
media viene rilasciato un aggiornamento a settimana. 

Una volta installata richiede 550 MB 
Poche le funzionalità migliorate rispetto alla 6.0. Tra 
queste troviamo l'approccio RAID, un elevato nume¬ 
ro di nuove schede e periferiche e i sistemi ad alte 
prestazioni. Anche la procedura d'installazione e la 
GUI sono state migliorate. 

Due le versioni disponibili. Standard e Deluxe. La 
prima è disponibile per i processori x86, Digital 
Alpha, e Sun SPARO. Con il sistema operativo è 
inclusa la documentazione. 90 giorni di supporto via web per la configurazione, 30 
giorni del nuovo FTP Priority access e la licenza d'uso di StarOffice 5 la in italiano. 
La Deluxe versione italiana, con il Powertools Bundle. comprende quanto incluso 
nella standard più il supporto tecnico telefonico di 30 giorni (in opzione a quello 
online), 180 giorni del nuovo FTP Priority access e la licenza d’uso di StarOffice 
5.la in italiano, oltre a Powertools e Workstation Power Pack. 

Il nuovo prezzo mondiale è 39 dollari per la versione Standard, il doppio per la 
Deluxe. Il prezzo italiano è abbastanza simile: 108 mila lire per la standard, 216 
mila per la Deluxe. 




Bob Young, fondatore e presidente di Red Hat 


potrebbe diventare un cliente di Red 
Hat". Chi lavora sui 64 bit per Intel può 
dormire sonni tranquilli, almeno dal lato di 
Red Hat. Nelle parole di Colin Tenwick, 
"finora non abbiamo fatto nessuna 
prova". 

Per finire, una curiosità: L'origine del 
nome Red Hat. "Il rosso è il colore della 
libertà: gli schiavi romani che si ribellaro¬ 
no avevano un banda rossa. Chi prese la 
Bastiglia aveva la coccarda rossa... ma in 
realtà una volta l'ideatore del progetto fu 
riconosciuto perché aveva il cappello 
rosso” 


L'azienda 

Secondo gli analisti, a febbraio '99 il fat¬ 
turato era valutato in 11 milioni di dollari. 
Negli ultimi anni è raddoppiato ogni 12 
mesi. L'organico comprende attualmente 
200 persone nel mondo, 45 in Europa, 
queste tutte prese negli ultimi due mesi. 
In Giappone sono 35, poi California i web 
developers californiani e il resto in North 
Carolina. Ma il numero cresce di conti¬ 
nuo. Il generai manager europeo è Colin 
Tenwick, quello italiano Federico Musto. 


Per informazioni: 

Red Hat, 

\http://www rednat.H 
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MACINTOSH 


a cura di Paolo CognatiI 


SOFTWARE 


QuickTime verso il futuro 


Dall'8 airi! novembre si è tenuto pres¬ 
so il Los Angeles Convention Center, la 
prima QuickTime Live Conference. 

La grande affluenza di pubblico e di ope¬ 
ratori del settore Video e Internet ha con¬ 
fermato l'impressione che il software di 
Apple Computer si è ormai affermato 
come lo standard incontrastato per la 
distribuzioni di media interattivi su 
Internet. 

La conferenza è stata aperta da un key- 
note di Phil Schiller, vice presidente 
Worldwide Product Marketing di Apple. 
Schiller ha innanzitutto ribadito il grande 
successo di QuickTime 4, scaricato da più 
di 20 milioni di persone dal momento del 
lancio avvenuto ad aprile; oltre 50.000 
sono stati i download del software Open 
Source Streaming Server e circa 17.000 
sono le applicazioni, i tools e i siti che 
fanno riferimento a QuickTime. 

Schiller ha poi presentato a sorpresa una 
inattesa release del software. QuickTime 
4 1 e QuickTime Streaming Server 2 

QuickTime 4.1 dispone di funzionalità 
ampliate, fra queste troviamo la nuova 
gestione per l'inserzione pubblicitaria; un 
nuovo controllo per la navigazione attra¬ 
verso i firewall; il supporto AppleScript 
che facilita la realizzazione e lo streaming 
di digitai media; il supporto di synchroni- 


zed multimedia mtegrated 
language (SMIL), lo stan¬ 
dard emergente per la 
creazione di media interat¬ 
tivi. 

QuickTime Streaming 
Server 2 dispone di pas¬ 
sword di protezione e di 
un'architettura plug-in che 
consente agli sviluppatori 
di estendere in maniera semplice e rapida 
le sue funzionalità, supporta inoltre i tool 
di analisi delle terze parti che forniscono 
avanzate funzionalità di reporting sul ser¬ 
ver. 

La conferenza QuickTime Live! ha offer¬ 
to la possibilità di prendere parte a vari 
seminari e dimostrazioni che hanno per¬ 
messo ai partecipanti di prendere atto dei 
più recenti sviluppi di QuickTime e le sue 
applicazioni. 

Gli sviluppatori di applicazioni Macintosh 
e Windows hanno potuto sperimentare le 
API di QuickTime; i produttori di digitai 
media hanno appreso consigli e tecniche 
per realizzare contenuti QuickTime su 
Internet, CD-Rom e DVD-Rom. 

Spazio anche per gli imprenditori 
Internet che hanno potuto toccare con 
mano come ampliare le opportunità di 
eCommerce associate al webcasting e ai 



video on demand su Internet 

Tra i vari prodotti presentati da terze 
parti spicca sicuramente Intermedia, pro¬ 
dotto di Oracle che consente l'mtegrazio- 
ne tra database e QuickTime 

I dati inerenti i filmati possono essere 
immagazzinati e richiamati con apposite 
parole chiave sia da Mac, sia attraverso 
un'interfaccia Web. 

Presentati anche alcuni nuovi canali di 
QT-TV tra i quali spicca sicuramente CNN 
che trasmetterà via Web le notizie piu 
importanti della giornata. Presto inizierà la 
"trasmissione" di altri canali come 
Financial Times, TVRadio.com. 
Nickelodeon, TVLand, MTV 

Per informazioni: 

Apple Computer, 

Tel 02273261, 
fatto//www appiè coni 


• HARDWARE 


Nome in codice "Prismo" 


iBook, iMac DV, G4; tutto è ormai alle 
spalle Rinnovata l'intera gamma desktop 
e il portatile di fascia bassa, nel mirino 
degli ingegneri Apple ora c'è il 
PowerBook: l'unico oggetto "opaco" 
rimasto a listino. 

Una versione completamente rinnova¬ 
ta, nome in codice "Prismo", dovrebbe 
essere presentata al Mac World di San 
Francisco a gennaio. 

Le caratteristiche, logicamente non 
confermate quindi da prendere con le 
molle, sono come al solito molto allettan¬ 
ti: Processore G3@450 MHz, 128 MB di 
RAM, hard disk da 10,5 Gb, monitor da 
14,1 TFT, lettore DVD Slot-in, 2 porte 
USB e 2 FireWire, Ethernet 10/100, 
modem 56K, AirPort opzionale, batteria 


con durata stimata di oltre 6 ore 

La scheda logica dovrebbe essere la 
nuova UMA2 con un chipset grafico ATI 
Rage Mobility, con 8 Mb di RAM video e 
decodifica MPeg2 integrata. A meno che 
non venga utilizzato il chipset di Rayer 
(neo-acquisita da Apple) con l’accelera¬ 
zione 3D integrata, ma questo rimette¬ 
rebbe in discussione tutta la circuitazione 
video. 

Ma la cosa più attesa è sicuramente il 
design del nuovo portatile, in fondo è 
principalmente nel design che Apple si 
distingue nettamente dagli avversari. 

Prismo dovrebbe avere un design 
molto simile a iBook ma con plastiche 
color grafite, la trasparenza dovrebbe far 
intravedere l'interno della macchina e il 


coperchio conterrà la mela traslucida con 
illuminazione. 

Una rivoluzione potrebbe essere appor¬ 
tata al trackpad, per la prima volta su un 
Macintosh potrebbe fare la comparsa il 
tasto destro per l'attivazione dei menu 
contestuali 

Tutto logicamente viene da indiscrezio¬ 
ni lette sui vari siti di rumours, ricordia¬ 
mo quanto sia stato bravo Jobs negli ulti¬ 
mi tempi a sviare i cacciatori di notizie e 
a presentare macchine inattese. 


Per informazioni: 

Apple Computer, 

Tel. 02273261 
Iwrp/Avww appiè coTil 
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Media Cleaner 


• SOFTWARE 


• SOFTWARE 


Arriva Dreamweaver 3 Fireworks 3 Studio 


diventa Power Suite 


Vista la grande espansione dei filmati 
QT su internet. Terran ha creato una 
nuova suite che permette di comprimere 
i file sorgenti in tempi 
veramente 
molto brevi. 

La suite ruota 
logicamente 
intorno a Media- 
Cleaner Pro 4, il 
rinomato soft¬ 
ware di com¬ 
pressione in 
Batch che ha 
fatto la fortuna 
della software 
house, che viene pre¬ 
sentato in una versione appositamente 
accelerata. 

La suite inoltre contiene una scheda 
Ultra BluelCE PCI, QDesign Music Codec 
2, Pro Edition e Sorenson Video 2. 

La suite offre l'integrazione con prodotti 




leader del mercato del DT Video come 
Media 100, Adobe Premiere, Final Cut 
Pro, e inoltre include l'importazione OMF 
import per una migliore integrazione con i 
sistemi Avid. 


Per informazioni: 

Terran, _ 

\niln //www terran coni 


Internet corre e le software house impe¬ 
gnate nella realizzazione dei pacchetti di 
authoring, non possono che correrle dietro 
con continue nuove versioni dei propri tool. 

Macromedia è sicuramente tra i leader di 
questo settore ed è impegnata a non perde¬ 
re questa posizione, la lotta con Adobe, che 
ha acquisito lo scorso anno Golive, e con gli 
altri operatori si fa sempre più dura e serra¬ 
ta Alla recente presentazione di Photoshop 
5.5 con integrato Image Ready 2.0 e molte 
funzioni dedicate proprio allo sviluppo su 
Internet, Macromedia risponde con le 
nuove versioni di Dreamweaver, il program¬ 
ma per l'editing di pagine Web, e Fireworks 
il software di grafica bidimensionale con 
funzioni web oriented. I due pacchetti offro¬ 
no ora molte funzioni di integrazione anche 
con suite software come Microsoft Office e 
sono completamente personalizzabili con 
Java, HTML e XML. Le innovazioni piu 
importanti sono rivolte principalmente al 
lavoro in team e alla gestione di workflow, 
l'ambiente di lavoro può essere compieta- 


mente personalizzato 
per rendere lo sviluppo 
più funzionale. Le nuove 
possibilità di scripting di 
Fireworks permettono di 
creare procedure auto¬ 
matiche che elaborino 
file grafici direttamente 
da Dreamweaver senza 
dover compiere continui 
e noiosi passaggi da un 
programma all'altro. In 
Dreamweaver 3 il rivist 
Roundtrip Server Markup supporta i formati 
ASP. JSP, CFML, e PHP oltre ad un rivolu¬ 
zionario Quick Tag Editor con il quale si può 
editare il codice HTML di un TAG senza 
abbandonare l'ambiente visuale. Molte 
sono comunque le innovazioni per le quali 
rimandiamo ad una prova più approfondita, 

Per informazioni: 

Macromedia 

Www macrnmerna coni 



• SCHEDE GRAFICHE 


Voodoo è ufficialmente su Macintosh 


Il continuo crescere della fetta di merca¬ 
to Macintosh è supportato anche dall'inte¬ 
resse nato nelle industrie normalmente 
rivolte al settore Wintel, molte delle quali 
stanno ormai sfornando prodotti compati¬ 
bili MacOs parallelamente a quelli 
Windows. Tra questi diamo il benvenuto a 
3Dfx che ha presentato la nuova Voodoo3 
3000 PCI con pieno supporto per il nostro 
amato Mac.Le schede Voodoo sono tra i 
più famosi acceleratori grafici venduti al 
mondo, offrono accelerazione 2D e 3D ad 
altissimo livello e sono indispensabili sia 
per gli utilizzatori di programmi tridimen¬ 
sionali, sia per i patiti dei giochi più recen¬ 
ti.La scheda Voodoo3 3000 PCI è in 
grado di generare 7 milioni di triangoli e 
333 Megatexel al secondo raggiungendo 
la risoluzione massima di 2.046 x 1.536 


pixel, grazie alla velocità del clock del pro¬ 
cessore pan a 166MHz. Implementa fun¬ 
zioni di multi-texturing a passo e ciclo sin¬ 
golo per bump mapping e mip-mappmg 
trilineare, doppio rendering interno a 32 
bit, mip-mapping per pixel, correzione 
sub-pixel e sub-texel, palette di texture a 
8 bit, fog table esponenziali programmabi¬ 
li, Gouraud shading, accelerazione 2D a 
128 bit e supporto degli standard DirectX, 
Glide e OpenGL. 

Il prezzo suggerito al pubblico è di Lire 
349.000 (Iva inclusa), gli utenti macmtosh 
possono scaricare i driver all'indirizzo 
Iwww.Jdtxqamers com| 

Per informazioni: 

3Dfx Interactive, 
ìtUtp.//www.3l)tK.con\ 


• SISTEMI OPERATIVI 


Qualche problema con 

Mac OS 9 e ormai sulle nostre scrivanie, 
e in molti si saranno resi conto di alcune 
incompatibilità con versioni di software 
meno recenti. 


MacOS 9 

Ecco brevemente alcuni aggiornamenti 
dei software più diffusi in Italia, che chi usa 
il nuovo sistema dovrà procurarsi. 

L'elenco è aggiornato al 15 novembre; 



/ 


per notizie più aggior¬ 
nate vi consigliamo di 

Continua a pag 76 
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• HARDWARE 


News 


Segue da pag 75 

consultare il sito http://www.version- 
tracker.com. 

FAXstf Pro 5.0.4 - FAX software, OS 9 e 
altri fixes; Markzware FlightCheck 3.62 ; 
VST FireWire Installer 2.0.1, driver e 
software per i drive FireWire di VST; HP 
DesignJet printers 8.6, driver per le stam¬ 
panti 1050C e 1055CM, AppleShare IP 
Update 6.3, Alsoft MasterJuggler Pro 
2.1/2.0.3. WebSTAR Mail 4.0.1 , 
QuicKeys 4.1, Apple MacsBug 6,6, 
EditDV - patch per vi .6 x per OS 9 e G4, 
MetaCreations Ray Dream 3D 1,0.4; 
MetaCreations Ray Dream Studio 5.5.1, 
TechTool Pro 2.5.2; DAVE 2.5; Adobe 
Type Reunion Deluxe 2.5.2; Adobe Type 
Manager Deluxe 4.5.2; Adobe Type 
Manager 4.5.2; Adobe Premiere 5.le sup¬ 
porto per OS9, G4 e iMac DV, Dantz 
Retrospect Express 4.1 E; Dantz 
Retrospect 4.2. Timbuktu Pro 5.2.1 ; 
Alsoft PlusOptimizer 1.2 e Alsoft 
PlusMaker 1.0.3; Griffin iMate 1 72; Virex 
Control Panel 6.01 d2; Extensis Portfolio 
4.1.la; Extensis Portfolio Server 4.0.2a; 
Conflict Catcher 8.0.6; SoftRAID 2.2; 
SoundJam MP 1.1.1; Norton Utilities 5.0, 
Norton Arni Virus (NAVI 6.0; Eudora Pro 
4.22b8; PlayerPRO 5.3.2; ClearPhonePro 
6.x; AppleWorks 5.0.4; DropStuff 5.1.2; 
Stufflt Expander 5.1.4, per le 
Deskjet/DeskWriter e le Apple 
StyleWriter 4000/4500 usare i driver della 
serie HP 500 versione 6.0.4 in attesa dei 
nuovi driver 

Tra gli Shareware vi segnaliamo: 
OtherMenu 2.0.3; Clean-lnstall Assistant 
1.2, Kaleidoscope 2.2.1; URL Manager 
Pro 2.6; EpsonShare 1.3; FinderPop 1.8.1, 
OT/PPP Strip 1.0.5; Kineticon 1,6.2; 
SmoothType 2.1.1. Microsoft con un'ap¬ 
posita pagina ha segnalato alcuni proble¬ 
mi di funzionamento di Office 98, i proble¬ 
mi sono comunque limitati all’utilizzo del 
Macintosh con limitazioni utente 

La pagina può essere letta all'indirizzo 
www.microsoft.com/macoffice/Productln 
f o/Off ice98_OS9. htm 


Una cascata di novità 

Adaptec presenta in una sola volta ben tre 
nuovi prodotti per Mac OS: si tratta di USB 
Connect. la scheda Ultrai60 e Toast 4 
Deluxe. USBConnect è un adattatore USB- 
SCSI che permette agli utilizzatori dei Mac 
di ultima generazione, iMac compresi, di uti¬ 
lizzare periferiche SCSI precedentemente 
acquistate. USBConnect è immediatamente 
disponibile a lire 197.000 IVA inclusa. In un 
primo momento la mancanza di interfacce 
SCSI nelle ultime versioni di Macintosh, 
aveva sconcertato non poco l'utenza dei 
computer della mela, abituata ad avere tutto 
built-in. Ma, come già standard nel mondo 
Intel e compatibili, l'immediato arrivo di 
schede PCI aggiuntive ha reso questa man¬ 
canza di secondaria importanza. Ai tanti con¬ 
troller già disponibili, si aggiungono ora le 
nuove schede PowerDomain 29160N e 
39160N. Le schede sono due Ultrai 60 
SCSI con velocità di trasferimento dati di 
160 MB/sec, il doppio delle normali Ultra2 
SCSI installate sugli ultimi modelli di 
Pow erMacintosh La tecnolog ia Ultrai 60 
SCSI I www.ultra160-scsi.coml supportata 
da Adaptec, contiene caratteristiche fonda- 
mentali quali: il double-edge docking, che 
raddoppia la velocità di trasferimento senza 
bisogno di docking addizionale e quindi ridu¬ 
cendo notevolmente l'incompatibilità con 
altri dispositivi; il Ciclical Redundancy 
Checking (CRC) che assicura l'integrità dei 
dati trasmessi; Domain Validation che testa 
continuamente la catena SCSI prima che 
questa raggiunga la massima velocità di tra¬ 
smissione possibile. PowerDomain 29160N 
è una scheda a singolo canale mentre la 
39160N, con due canali a 64 bit, offre la 
possibilità di collegare fino a 30 periferiche 
su un unico slot PCI. Le due schede funzio¬ 
nano a 66 MHz e sono compatibili sia con i 
sistemi a 32 bit sia con Bus PCI a 64 bit. La 
PowerDomain 39160 è immediatamente 


da Adaptec 

disponibile a lire 1.405.000 (IVA inclusa) con 
due cavi di collegamento interni e il softwa¬ 
re PowerDomain control utility software, 
mentre la 29160 sarà disponibile per l'autun¬ 
no. Per ultima ecco la nuova versione di 
Toast, il software di masterizzazione per 
Macintosh per antonomasia Macintosh 
Toast 4 Deluxe, si presenta con alcune inno¬ 
vazioni rivolte al crescente mondo dell'audio 
on-line e della gestione delle immagini. Ai 
maniaci delle masterizzazioni audio, Toast 4 
permette ora la registrazione Disk-at-Once e 
il passaggio diretto da MP3 a Audio CD. La 
musica criptata può essere scaricata via 
Internet direttamente con il Liquid Audio 
Music Player dal sito di Liquid Player e 
masterizzata per poter essere ascoltata con 
un normale Audio CD Player Per i precisini 
c'è la possibilità del collegamento diretto 
con il Disk Recogmtion Service di CDDB dal 
quale scaricare tutte le informazioni su titoli 
di album, di canzoni e nomi di artisti, senza 
doverli ridigitare manualmente Per chi voles¬ 
se passare i vecchi LP in formato digitale, 
ecco la funzione CD Spin Doctor, che per¬ 
mette la copia di vecchi LP eliminando i fru- 
scii e aggiungendo high-fidelity. Oltre alle 
funzioni audio, Toast 4 e corredato di 
PhotoRelay, un'applicazione che permette 
di immagazzinare e organizzare immagini, 
suoni, font. L'archivio creato può essere 
riversato su CD-Rom e facilmente consulta¬ 
to per un più veloce accesso ai file originari. 
La compatibilità di Toast 4 e stata ulterior¬ 
mente ampliata comprendendo ora anche 
periferiche USB e ATAPI CD-R/RW prodotte 
da LaCie, Freecom, QPS e altri. 

Toast 4 Deluxe di Adaptec sarà disponibile 
dall'autunno a lire 149 000 IVA compresa. 

Per informazioni: 

J.i- ■: ~ _ 
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Via di Porta Maggiore, 95 

CI TROVI TUTTO, TI FA VENDERE TUTTO . 

500.000 lettori SETTIMANALI 
OLTRE 1 00.000 annunci SETTIMANALI AGGIORNATI 


Porlo Portele è in vendilo in TUTTO II LAZIO e nelle principali edicole di: 
TORINO, MILANO, MESTRE, BOLOGNA, REGGIO EMILIA, GENOVA, 
FIRENZE, ORBETELLO, SIENA, L'AQUILA, PESCARA, ASCOll PICENO, 
TERAMO, TERNI, PERUGIA, SPOLETO, FOLIGNO, AVEUINO, NAPOLI,: 
BARI, COSENZA, PALERMO e CASUARI. 


smsa 


II più grande giornale delle 

IL PIU 1 VENDUTO 
IL MIGLIORE 


Il Bisettimanale di Annunci Gratuiti di ROMA 
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Dall'esperienza Jepssen nasce Total 
Project, il rivoluzionario progetto che 
realizza la prima tecnologia capace di 
migliorare la qualità della vita deH'uomo. 
Oggi è possibile interagire con la parola 
con una tecnologia unitaria ed umaniz¬ 
zata, controllata da Jepssen Unico, il 
primo PC al mondo capace di soddisfare 
qualsiasi nostra esigenza anche con un 
semplice comando vocale e di dare con¬ 
ferma verbale dell'esecuzione. 

Inoltre Jepssen Unico non è un semplice 
elaboratore di dati, ma un unico prodot¬ 
to, sintesi perfetta della tecnologia 
Jepssen, dove un sistema modulare 
composto da elementi specializzati 


combinabili tra loro permette di 
ottenere un'infinità di funzioni sempre 
diverse: controllo, automazione, elabo¬ 
razione, comunicazione. 

La tecnologia proprietaria Super Fast PCI 
evolve lo standard tradizionale, garan¬ 
tendo al software multimediali, profes¬ 
sionali e ai videogames una velocità di 
elaborazione mai raggiunta prima d'ora. 
Total Upgrade consente di aggiornare in 
qualsiasi momento la propria configu¬ 
razione originaria sostituendo un 
processore più potente o una nuova 
scheda. 

L'affidabilità e la qualità dei prodotti 
Jepssen è garantita dalla certificazione 


ISO 9001, da un servizio di assistenza 
gratuita on-line 24 ore su 24, telefonico e 
via internet e dalla presenza su tutto il 
territorio nazionale dei Concessionari, dei 
JepssenStore e dei JepssenCorner veri e 
propri centri di assistenza globale. 

Nel mondo Jepssen l'automazione totale 
finalmente appartiene a tutti. 

Unico 
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0935960777 
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JEPSSEN 

thè first technology made for man 


Jepssen9Jepssen.com 

















Attualità 



Icolo p 


la storia informa 


Ai nastri di partenza il: 

Museo Nazionale degli Strumenti 

per il Calcolo 


Si sta allestendo a Pisa la prima sala dedicata 
all'Archeologia Informatica 


■jjL di Gaetano Di Stasio 

Negli ultimi anni su MCmicrocomputer siami 
nostra storia nell’informatica: quella recei 
Raffaello De Masi e quella meno recente^ 

Informatica. In parti] 
Elaborazione c< 
il Prof/H^u^C^Rlli e 


attenti analizzatori della 
izie al costante contributo di, 
r agli articoli pubblicati n] 
quegli articoli storie] 

Nazionale degl 


per il 
>rico Olivetti. 


fica del nostro paese nel dopoguerra 
scoprendo un mondo sommerso e 
spesso dimenticato fatto di idee, pro¬ 
fessionalità, genialità, competenze 
che spesso ci hanno meravigliato per 
la brillantezza delle trovate, per l'effi¬ 
cacia delle soluzioni e per il successo 
commerciale dei prodotti che poteva¬ 
no essere messi a confronto e spesso 
superavano quelli offerti dai grandi 
colossi statunitensi di settore. Ricor¬ 
diamo i grandi calcolatori Olivetti del¬ 
la serie ELEA introdotti sul mercato 
nel 1958, la CEP progettata a Pisa nel 
1955 col contributo di Enrico Fermi 
grazie all'entusiasmo di alcuni pionie¬ 
ri italiani dell'informatica, la calcola¬ 
trice Olivetti Programma 101 che nel 
1965 (15 anni prima del PC IBM) aprì 


l'ora dell'informatica perso¬ 
nale. Di tutto questo abbia¬ 
do dagli impianti meccanografici, n 1 
primi grandi calcolatori elettromecca¬ 
nici ed elettronici pre-bellici, dai relè 
alle valvole, dal diodo al transistor fi- 

linea ed il design di quelle macchine 
mastodontiche.L’esperienza che noi 
per primi abbiamo concretizzato in 
quelle pagine di Archeologia Informa¬ 
tica oggi si stanno cristallizzando at¬ 
torno all'idea di un Museo Vivo 
dell’Informatica, in una mostra per¬ 
manente che non sia solo esposizio¬ 
ne fredda di macchine curiose ma 
percorso Interattiva in epoche che so- 


Oll Intorni doli» due stia compiala 
primo allastlmanto dal Musco dagli Stnjn 
par II Calcolo di Usa. 


no solo il nostro ieri. Attraverso la vi¬ 
sione di oggetti, la lettura di mi 
le iconografico, l'accesso a video e 
documenti storici, l'utilizzo di simula¬ 
tori didattici e di strumenti multime¬ 
diali che possano insieme al gioco far 
coltivare e crescere l'interesse dei vi¬ 
sitatori verso un oggetto-computer 
da vivere come sintesi ed espressione 
della genialità deH'uomo.Dell'idea del 
Museo ne scrisse approfonditamente 
lo stesso Prof. Vergara Caffarelli 
nell'articolo pubblicato a pag. 144 di 
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Cassa registratrice National lelettrìcal 


MCmicrocomputer n.170 del Febbraio 
1997. Da allora, rispetto alle idee di ba¬ 
se, nulla è cambiato se non i tempi: so¬ 
no slittati di un anno ma oggi ci troviamo 
finalmente ai nastri di partenza. E' infatti 
programmata per la fine di quest'anno 
l'inaugurazione della prima sala del Mu¬ 
seo degli Strumenti per il Calcolo. 

Il Museo 
dell’Informatica 

La sede del Museo è il complesso di 
edifici costituenti gli ex-Macelli Pubblici 
di Pisa, di proprietà comunale, concessi 
per 99 anni all'Università di Pisa, allo 
scopo di ospitare esclusivamente il mu¬ 
seo e le attività collaterali, quali libreria, 
ristorante, punto vendita di oggettistica 
ecc. La sede è posta in una area di oltre 
12.000 metri quadrati, alberata e com¬ 
pletamente recintata tra Piazza dei Mira¬ 
coli e gli Arsenali Medicei. 

Il Museo è costituito da moduli funzio¬ 
nali in cui ha ruolo centrale l'ampia area 



espositiva stabile con la collezione ordi¬ 
nata secondo criteri cronologici e tecno¬ 
logici con varie isole interattive; abbiamo 
poi la sala di esposizioni temporanee, la 
sala prodotti attuali e futuribili per attiva¬ 
re collaborazioni sinergiche con le azien¬ 
de di settore, l'Auditorium e ambienti 
per attività didattica, la Biblioteca centra¬ 
le con sale di lettura, il centro di ristoro e 
quindi il laboratorio fotografico e di docu¬ 
mentazione informatica con il gabinetto 
di restauro. 

La collezione ha sicuramente come ele¬ 
mento centrale la CEP, la Calcolatrice 
Elettronica Pisana, conservata integra in 
ogni sua parte. Altri pezzi di eccezionale 
valore sono il CRAY XMP, il prototipo 
del calcolatore parallelo APE costruito 
dall'INFN di Pisa, il calcolatore elettro- 
meccanico Gamma 3 della Bull risalente 
al 1953 completo di perforatrici, verifica- 
trici, tabulatrici, selezionatrice, magneto- 
lettore e parti di ricambio; la macchina 
ELEA 6001 il calcolatore scientifico del- 
l'Olivetti uscito all'inizio degli an¬ 
ni '60, e il suo immediato suc¬ 
cessore ELEA 4-115. E poi mac¬ 
chine della IBM, PDP, Ho- 
neywell, Vax, HP, Nova, Data 
General, Olivetti, SUN, General 
Automation, Simbolics, i calcola¬ 
tori analogici Donner e Applied 
Dynamics, vari personal ed ho- 
me computer ed una collezione 
di Apple con terminali, stampan¬ 
ti, plotter, lettori e perforatori di 
schede, calcolatrici meccaniche 
ed elettromeccaniche, calcolatori 
tascabili, ecc. Infine la collezione 
è arricchita da macchine 
da calcolo meccaniche 
con un aritmometre Tho¬ 
mas del 1850 e un altro 
del 1903. 

Una miscela esplosiva 
che non mancherà anco¬ 
ra una volta di incuriosir¬ 
ci, affascinarci ed emo¬ 
zionarci. «£ 



Attorto 



La Marchant Razzo elettrica per usi scientifici. 



Un Olivetti TCV 450 



Un personal della fine degli anni 70 Texas Instru¬ 
ments 


Per informazioni: 

Museo Nazionale degli Strumenti 
per il Calcolo 

Museo degli Strumenti Scientifici 
Prof. Roberto Vergata Caffarelli 
Dipartimento di Fisica dell'Università 
di Pisa 

Piazza Torricelli 2 - 56100 Pisa 
Tel. 050911212 - 911247 
Fax 050 48277 


79 























"Non rimandiamo niente; chiudiamo ogni giorno il bilancio con la vita. ... 

Non c'è niente di più triste che chiedersi quale esito avranno gli eventi futuri; se uno si preoccupa di 
quanto gli resta da vivere o di come, è agitato da una paura inguaribile. Come sfuggire a questa 
inquietudine? In un solo modo: la nostra vita non deve protendersi all'avvenire, deve raccogliersi in se 
stessa, chi non è in grado di vivere il presente, è in balia del futuro. 

Ma quando ho pagato il debito che avevo con me stesso, quando ho ben chiaro in testa che non c'è 
differenza tra un giorno e un secolo, posso guardare con distacco il susseguirsi dei giorni e degli eventi 
futuri e pensare sorridendo al succedersi degli anni." (Lucio Anneo Seneca, "Lettera a Lucilio". Sole 24 

ore, traduzione di Caterina Barone) 

Questo consiglio sembra sia stato "preso al laccio" e superato dal lavoro di arte elettronica portato avanti dal 

(art)n Laboratory 

a Chicago 

di Ida Cerosa 


Cogliere l'attimo 

E' importante andare incontro alle situa¬ 
zioni, anche le più difficili, le più dolorose, 
andare incontro agli eventi senza farsi tra¬ 
volgere. Vivere ogni attimo presente, ac¬ 
cantonando il passato e il futuro. 

Il famoso "Carpe diem" di Orazio po¬ 
trebbe tradursi oggi in un "Carpe minimam 
partem horae", nel senso di prendere l’at¬ 
timo. 

Anche se la nostra vita si è realmente 
allungata e la si potrebbe quindi attraver¬ 
sare pacificamente con serenità, la percor¬ 
riamo velocemente, forse "voracemente" 
assaporando con intensità tutto quello che 
ci passa accanto e che riusciamo a cattu¬ 
rare. 

Quindi viviamo l'attimo o la serie di atti¬ 
mi che si susseguono e si accavallano e si 
sovrappongono e non più il giorno che or¬ 
mai sembra un'eternità, perché tante so¬ 
no le situazioni che ci aggrediscono, tante 
sono le cose che facciamo. 

Nonostante questo, il passato si fissa 
attimo dopo attimo nelle nostre cellule e 
diventa ricordo, mentre il futuro è sempre 
presente nella nostra mente per cui, pur 
vivendo con ingordigia ogni attimo, siamo 
sempre attenti a quanto succede attorno 



"Equation" 


a noi e a quello che potrebbe accadere in 
futuro Siamo attenti a prevenire quello 
che è possibile, a bloccare ciò che pensia¬ 
mo potrebbe succedere e non ci piace. E' 
questa la strada per... l'eternità? 

(art)n Laboratory, 

Ellen Sandor 

L'attenzione al presente e ai possibi¬ 
li eventi futuri è una delle tesi di arte 
con il computer che un gruppo di 
operatori del settore porta avanti dal 
1983, a Chicago. L'interesse per il so¬ 
ciale lo porta infatti ad occuparsi degli 
argomenti più preoccupanti del mon¬ 
do di oggi e a cercare di apportare 
contributi per consentire eventuali so¬ 
luzioni. 


L'artista Ellen Sandor già nel 1981 co¬ 
minciava ad aprire un dialogo sul futuro 
della fotografia e della scultura per appro¬ 
dare più tardi nell'universo digitale Ed og¬ 
gi, attraverso le molteplici forme della sua 
arte, esprime la passione per il reinventare 
la potenza delle arti e per il cambiare i ter¬ 
mini del fare arte operando, appunto, nel 
campo digitale. 

Nel 1983 ha fondato a Chicago, Illinois 
(U.S.A.), l'(art)n Laboratory diventandone 
anche la direttrice. Questo è un centro di 
sperimentazione dove un gruppo compo¬ 
sto da 6 artisti, oltre che da scienziati e 
matematici, collabora per una ricerca arti¬ 
stica indirizzata verso i più svariati aspetti 

L'attenzione al 
presente e ai possibili 
eventi futuri è una delle tesi di 
arte con il computer che un grup¬ 
po di operatori del settore porta 
avanti dal 1983, a Chicago. L'interesse 
per il sociale lo porta infatti ad occupar¬ 
si degli argomenti più preoccupanti del 
mondo di oggi e a cercare di apporta¬ 
re contributi per consentire even¬ 
tuali soluzioni. 
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"A Tribute to Robert Mapplethorpe" - 
1990. 



The Politics of pleasure/The Nine- 
ties: A Tribute to Robert Map¬ 
plethorpe" - 1990. 



“No Fumare, por Fa¬ 
vore" - 1997- artisti: 
Paschke, Meyers, 
Sandor, Fron 

po, queste ricerche so¬ 
no diventate e conti¬ 
nueranno a diventare 
immagini forti, significa¬ 
tive, forse anche im¬ 
pressionanti. 

Queste visualizzazio¬ 
ni però, sono importanti 
perché permettono di 
educare le giovani ge¬ 
nerazioni che guardano. 
E se l'indagine avrà ef¬ 
fetti positivi certo ser¬ 
virà a migliorare la qua¬ 
lità della nostra vita e di 
quelle future. 

E' uno studio per 
l’immortalità delle cellu¬ 
le ... 


Il sociale 


della vita. In questo senso ha lavorato an¬ 
che con la NASA, la JPL, lo Scripps Institu- 
te, offrendo uno sguardo privilegiato alla 
scienza fusa con l'arte. 

I sei artisti che operano nel Laboratono 
usano nuove tecnologie e anche loro, co¬ 
me tanti altri in questo scorcio di secolo, 
sono riusciti ad eliminare i confini tra con¬ 
cettuale ed estetica. Collaborano con altri 
tra i migliori artisti 
I componenti contemporanei, 
del (art)n Laboratory oltre che, co¬ 
si sono spinti inoltre 
ad agire, con l'uso dei 
nuovi media, in un 
campo di indagine sul 
corpo umano. 


me dicevo, con 
scienziati e ma¬ 
tematici, con 
animatori e 
staff di post 
produzione d'a¬ 
vanguardia, per 
creare un'arte che 
sappia riflettere sugli attuali sbocchi della 
scienza e della tecnologia. 

I componenti del (art)n Laboratory si so¬ 
no spinti inoltre ad agire, con l’uso dei 
nuovi media, in un campo di indagine sul 
corpo umano. Si sono affiancati a ricerca¬ 
tori genetici per vedere se era possibile 
creare parti del DNA ed avventurarsi in 
quel sogno utopistico dell estensione della 
vita umana. Hanno convogliato l'attenzio¬ 
ne sulla ricerca genetica localizzata sull'in¬ 
treccio dei cromosomi e la loro fine, e an¬ 
cora oggi stanno lavorando per vedere se 
è possibile la rinascita di quei cromosomi. 
Rinascita che permetterebbe la sconfitta 
del Cancro, dell'AIDS e di quelle malattie 
che attaccano le difese immunitarie. Do- 


Nel 1983 è nato il loro lavoro PHSColo- 
gram (ologrammi). Allora, nello spazio del¬ 
la mostra che lo presentava, si era illumi¬ 
nato il fondo ed erano apparse immagini 
di grandi dimensioni che si protendevano 
verso gli spettatori. Erano 
immagini lussureggianti, N e | l9 g 3 è 
dettagliate con effetti nato j, )oro , avoro 
viscerali. , , , 

Successivamente il PHSColograrrn. Colo- 
gruppo ha sperimenta- grammi;. Allora, 
to anche grandi scultu- nello spazio della 
re ed anche installazio- mostra che lo pre¬ 
ni cinetiche. Nel frat- sentava, si era illu- 
tempo continuava a rninato il fondo ed 

cui riferimento era il erano apparse .m- 
sociale, non solo ma 9'"' dl 9 randl dl ‘ 
l'Al DS. ma anche la mensiom che si pro¬ 
guerra biologica, la po- tendevano verso 
vertè urbana, il ricordo gli spettatori. 
dell'Olocausto. 

Sono nate cosi opere come Messiash 
(1987-90) Equation of ferrar (1991) e una 
sene di sedici lavori commissionati nel 
1997 dal Museum of Jewish Hentage a 
New York City. 

(art)n ha anche prodotto una vasta 


IDA GEROSA 

Artista di Computer ari 

Direttore del giornale web Artnet-Tentra 

mtp://www.mclink it/mclmk/àrte 
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quantità di "virus images", immagini coin¬ 
volgenti e grondanti emozione che rap¬ 
presentavano virus belli e mortali. Come 
quelli del HIV, Polio. Herpes. 

Infine, in un ambito di maggior livello 
concettuale, il gruppo è stato affascinato 
dalla visualizzazione di cose non accessi¬ 
bili all'occhio umano, ma solo alla mente, 
al pensiero. Cose, oggetti che attraverso 
speciali software si sono trasformati in 
immagini che inaspettatamente sono di¬ 
ventate forme umane traslucide, surreali, 
ripiegate su se stesse. 

Con queste sono nate le mostre 
Okeeffe ili (1990), la serie Romboy Ho- 
motopy (1986) e String Theory (1998). 


Tanti sono i temi 
su cui il gruppo ha 
lavorato, quindi 
anche sull'archi¬ 
tettura virtuale. 


Tanti sono i 
temi su cui il 
gruppo ha lavo¬ 
rato, quindi an¬ 
che sull’architet¬ 
tura virtuale. 

Questo è un 
argomento di 
grande interesse sia per gli architetti che 
per gli artisti, del resto è importante do¬ 
mandarsi e poi sapere come vivere, lavo¬ 
rare. incontrarsi, divertirsi, E' nata per 
questo una collaborazione con un archi¬ 
tetto d avanguardia come Thomas J. 
McLeish. per riuscire insieme a creare 
virtualmente strutture future. Da questa 


"Townhouse Revisited” - 1999; McLeish. Jahn, Sandor, Orellana, Maury. 


"Divided we 
Speak" - 1997; 
artisti: Meyers, 
Sandor, Rogala. 
Fron. 


collaborazione è nato il primo lavoro che 
esplora spazi pubblici virtuali, Townhou¬ 
se Revisited (1999) 


Infine i progetti futuri 

In questo momento (art)n group sta 
organizzando una grande mostra molto 


tema sara quindi 
l'età oppure un'in¬ 
fermità che potreb¬ 
be o dovrebbe es¬ 
sere guarita. 

Poi sempre in 
questa mostra, 
sarà possibile vi¬ 
sualizzare oggetti 
matematici nella 
quarta dimensione, 
ma anche scorgere i microscopici virus 
del corpo (che causano la mancanza di 
difese immunitarie) ed altri che esistono 
nella nostra società 

Per questo nuovo lavoro (art)n sta col- 
laborando con il dott. Arthur Olson che 
lavora al The Scripps Research Institute. 

Insomma il gruppo del Laboratorio di 
Chicago mi sembra interessato a pren¬ 


"Nanoscape II Virai Assembly - 1999; 
artisti: Sandor. Orellana, Maury, 
Fron. 


articolata e complessa 
dal titolo Loncerning 
Invisibility. 

Sara un lavoro dalle 
tante sfaccettature che 
comprenderà uno sce¬ 
nario di oggetti reali in 
PHSCologram, oggetti 
che fino ad oggi erano 
stati solo percepiti men¬ 
talmente, ma non visti 

Inoltre includerà il nuovo lavoro di ri¬ 
cerca "Tolomeres". l'ingegneria del DNA. 
attraverso il quale dichiarerà l'ossessio¬ 
ne dell'immortalità che ci attanaglia II 


Occupandomi del lavoro 
del (art)n Laboratory group mi 
sono chiesta se il loro obiettivo 
sia dichiarare che l'arte può tut¬ 
to, che la passione, l'entusiasmo 
con cui va avanti l'artista possa 
portare una vita migliore al di là 
dei problemi reali. 


Sabato 11 dicembre 1999 (fino al 20 dicembre 1999 - ore 9,30/19,30) si inaugura a Roma, a 
cura di Marco Maria Cazzano, la seconda edizione di "Arie&Comunicazione Biennale 
Internazionale delle Arti elettroniche, della Televisione di qualità, dell'Editoria 
multimediale", nel Complesso di Sant'Andrea al Quirinale, nella chiesa sconsacrata di Santa 
Marta al Collegio Romano oltre che al Palazzo delle Esposizioni. 

Tra le grandi videosculture e le performances che punteggeranno questo frammento di 
cyberspazio e di televisione del futuro, quelle di maestn quali Anderson, Cahen, Chion, 
Fargier, Gerosa, Giovanelli. Marangoni, Mauri, Paik, Patella, Plessi, Quartucci, Sasso, 
Sanborn, Strapatsakis, Toti. Vasulka, oltre a quelle di autori di altre generazioni e 
provenienti da 20 Paesi di ogni parte del mondo. 


dere spunto da argo¬ 
menti forti, scottan¬ 
ti, anche angosciosi, 
ma attuali che pos¬ 
sono fornire un qua¬ 
dro molto significati¬ 
vo del mondo di og¬ 
gi; fornire quel parti¬ 
colare aspetto che è 
ancora da sconfigge¬ 
re, quello che vorremmo 
allontanare, quello che, seppure esisten¬ 
te. vorremmo poter controllare, combat¬ 
tere e vincere. 

Occupandomi del lavoro del (art)n La¬ 
boratory group mi sono chiesta se il loro 
obiettivo sia dichiarare che l'arte può tut¬ 
to, che la passione, l'entusiasmo con cui 
va avanti l'artista possa portare una vita 
migliore al di là dei problemi reali 

E' forse l'illusione di poter capire, co¬ 
noscere, vedere e visualizzare tutto per 
dichiarare che la vita si può controllare e 
guidare e si può far continuare oltre i li¬ 
miti imposti? E’ l'illusione che l'arte pos¬ 
sa concedere una forma di potenza, for¬ 
se di... immortalità? «e 
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Siamo pronti. 

In un mercato così competitivo essere dei punti di riferimento è necessario. E' per questo che nasce la 
Facal product S.p.A., un vero e proprio colosso commerciale composto da ben 
16 PUNTI VENDITA. Solo se si è grandi è possibile offrire ai propri clienti più servizi, maggiore 



Venite a 

FACAL 
POINT CARD 


SPECIAL 

BONUS 

CONSEGNA 

24 - 48 ore :r 

ASSISTENZA 

TECNICA 


SIAMO 
SUL WEB 


Finalmente é arrivata la Facal point card. La caria che vi farà accedere agii 
sconti Special Prìcellt non c'é che dire, è proprio un bel risparmio 
e possederla è semplicissimo, basta acquistare presso un 
Facal point un personal computer completo oppure mate¬ 
riale superiore a 2.000.000 di lire, e la tessera sarò' vostra. 


Presentando l'abbonamento S.S. Lazio 1998-1999 è possibi¬ 
le ottenere lo special BONUS. Uno speciale sconto accordato 
per il periodo di validità dell'abbonamento. 

Ogni nostro punto vendita è in grado di spedire in tutta Italia 
in 24-48 ore. Ci serviamo di corrieri espresso come DHL o UPS, 
che garantiscono un servizio porla a porta eccezionale. 




V , ra ai * c 


La Facal product S.p.A. segue i suoi clienti, garantendo un servi¬ 
zio post-vendita ai massimi livelli di qualità. Inoltre importando 
dagli Stati Uniti e dai Paesi asiatici, la Facal è in grado di fare 
assistenza diretta anche per prodotti importati. 

D'ora in poi acquistare da Facal point è più facile. Via Internet, 
|http://www.fo<oT itj potrete rimanere comodamente in casa e 
consultare i nostri prodotti con prezzi sempre aggiornatissimi. 



.1 

“Sg£5sss“ 


Facal 


FACAL POINT GROUP • - ROMA NOMENTANO 

ROMA EUR: vki Francesco Acri, 54/56 00142 Tel 065460732 • ROMA TORRE ANGELA: via di Torrenova, 91/e-f 
via Augusto conti, 3a/b 00135 Tel. 063060090 - ROMA CENTOCELLE: via delle Betulle, 132 00171 Tel. 062596 
52/a 00139 Tel. 06B8643046 • ROMA MONTIVEROE: via Laura Mantegazza, 62 00152 Tel. 0653272451 - VELL 
11 ( zona camposportivo I 00049 Tel.0696100034 - VILLA ADRIANA - CENTRO: via di Villa Adriana, 29 000 
CENTRO: corso Umberto I, 6 01020 Tel 0763726004 - NAPOLI FERROVIA: via S.Anna alle Paludi, 126/ 
piazza Cittadella, 17 37122 Tel. 0458015648 • CATANIA ZONA VENETO: largo Bordighera, 37 95127 Tel. 095 


La catena italiana dell'informatica di qualità 


, 81 00162 0644242135 
0726 - ROMA MONTE MARIO- 
) SALARIO: Via FA. Gualterio 
I SPORTIVO: Vio Edoardo di Filippo 
42 - SAN LORENZO NUOVO 
081266325 - VERONA ARENA 











anni fa 


a cura di Andrea de Prisco 


Attenti 


al Port...folio! 

di Raffaello De Masi 




Natale di dieci anni (a, il 2000 ci pare 
ancora lontanissimo, questo decennio di 
fine secolo e di fine millennio sarà un 
bagliore! E per il numero di fine anno 
del 1989, MC si mette il vestito buono e 
offre, per le feste di Natale, alcuni pezzi 
di bravura, e materiale in prova decisa¬ 
mente interessante. 

Diamo un'occhiata la posta di quel 
numero Un lettore di Trento si chiede 
perché in Italia una scheda grafica che 
all'origine, negli Stati Uniti, costa L. 

750.000, per attraversare la frontiera 
raddoppi il prezzo. Era a quei tempi, e in 
parte anche adesso, un problema abba¬ 
stanza sentito e, dalle nostre pagine, 
avevamo già qualche volta indicato il si¬ 
stema per poter acquistare direttamen¬ 
te oltre oceano. Un volta era una proce¬ 
dura abbastanza complicata, con buoni 
uffici bancari e depositi infruttiferi da de¬ 
positare presso le banche, complesse 
procedure di sdoganamento, insomma 
un piccolo calvario. Proprio il contrario di quello che oggi si fa 
dalla nostra poltrona, collegandosi con Internet e schiaccian¬ 
do un paio di pulsanti su una pagina Web. 

Ancora qualche notazione interessante sempre prelevata 
dalla posta; un lettore ha la pazienza di eseguire una serie di 
test di velocità sfruttando il GW Basic di Microsoft e il Turbo 


Basic della Borland. Insomma, come di¬ 
scutere del sesso degli angeli, con il 
massimo rispetto, comunque, della pa¬ 
zienza degli utenti dell'epoca, che s'in¬ 
gegnavano tra compilatori e routine per 
ottenere i risultati voluti, 

Commodore presenta un nuovo PC, 
basato sulla 386, e Microsoft lancia fi¬ 
nalmente la versione di Word 5 in italia¬ 
no per MS-DOS, si cominciano a senti¬ 
re in giro trasmissioni dedicate all’infor¬ 
matica, con Antenna 3 che dedica uno 
spazio fisso, ogni mercoledì, all'interno 
di una sua diretta televisiva. Amstrad ri¬ 
lancia lo Spectrum (lo ricordate?), acqui¬ 
sito dopo la debacle di Sir Sinclair. 
Epson lancia una nuova serie di stam¬ 
panti a impatto, canto del cigno di que¬ 
sta tecnologia (per il mercato consu¬ 
mer), e Texas Instruments presenta 
una serie di stampanti laser dipartimen¬ 
tali dedicate alla DTP. HP offre una nuo¬ 
va stampante a getto d'inchiostro, la 
PaintJet XL, capace di gestire anche il formato A3. 


Piccolo è bello! 

Una mini prova, quasi una news, è dedicata a Rama work- 
Slate, un personal data bank completo 
di registratore per microcassette, mi¬ 
crofono, altoparlante incorporato, mo¬ 
dem interno, calcolatrice, telefono viva 
voce, calendario con allarme, timer, oro¬ 
logio, foglio elettronico, agenda appun¬ 
tamenti e agenda telefonica con chia¬ 
mata diretta, Scusate se è poco! Costa 
solo L. 700.000. Microsoft lancia la pri¬ 
ma versione di Word per Windows, che 
da allora assumerà il nome di WinWord. 
Siamo alla versione 1, costa circa un mi¬ 
lione. ma promette di surclassare il cor¬ 
rispondente prodotto dedicato a MS- 
DOS. Tanto per non perdere tempo ec¬ 
co WordPerfect, che offre anch'essa il 
suo pacchetto di Word processing, in 
versione 5; si tratta ancora di un prodot¬ 
to dedicato a MS-DOS, sta su 12 di¬ 
schetti dal 5 pollici e detiene, almeno né 
gli Stati Uniti, la più grossa fetta di mer¬ 
cato dei programmi di video scrittura. 

Proprio m ossequio al trionfo del pic¬ 
colo, ecco una prova ampia e articolata 
dell'Atari PCfolio, computer da tasca 
che conta addirittura sulla compatibilità 


A volle ritornano. Tulli ricorderanno lo ZX Spectrum, Ira i più noti 'home computer" degli anni ottanta. Ma 
guanti ncordano lo ZX Spectrum * 2A? Fu la proposta di Amstrad per (nilanciare sul mercato uno dei com¬ 
puter che più hanno conthbuito allinformatizzazione di massa. Sincentà per sincerità l'operazione non eb¬ 
be molto successo... 
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anni fa 


Sette le pagine dedicate alla prova di 
questo computer, che, ancora oggi, a 
distanza di dieci anni, potrebbe fare la 
sua figura Decisamente strano, addirit¬ 
tura curioso, è il computer portatile Uni- 
bit PCport SX/VGA; basato su un 386, 
con 640 K di RAM. un display VGA re¬ 
troilluminato, un hard disk da 40 MB, un 
mìni floppy, Sembra, aperto, dato il suo 
sviluppo in verticale, più una macchina 
per video scrittura (come ancora erano 
molto diffuse a quei tempi) o un video¬ 
terminale che un computer portatile ve¬ 
ro e proprio. Costa oltre 8 milioni, prez¬ 
zo elevato, anche per quello che offre, 
ma si tratta pur sempre di un prodotto 
innovativo e di una certa rilevanza tecni¬ 


L'Atari PCtolio (in Italia, 'Portiolio' negli altri mercati) fu uno dei primissimi palmtop compatibili MS-DOS. 
Con sole 8 righe da 40 caratteri aveva qualche limite sotto il protilo visualizzazione Integrava, però, alcune 
applicazioni appositamente sviluppate per il pupo. 


MS-DOS. Vedendolo nessuno ci crederebbe, ma nelle sue ri¬ 
dotte dimensioni di appena 20 per 10 per 2,5 centimetri si 
nascondono un 80C80 cioccato a 5 MHz. 128 K di RAM, Bios 
e sistema operativo compatibile DOS, un lettore per schede 
di memoria da 128 K, una completa tastiera qwerty. La pos¬ 
sibilità di portare la memoria a 640 K e di installare un'inter¬ 
faccia seriale o parallela ne fanno, di fatto, un vero computer 
da tasca. Il tutto ad un prezzo, per i tempi, addirittura mode¬ 
sto; circa L. 600.000, cui vanno aggiunte altre 400 mila per 
l'espansione di memoria (e pensare che, prima del terremoto 
a Taiwan, con questa cifra si comprava qualche centinaio di 
MB di RAM). 


ca. 

Al festival dei mini calcolatori non po¬ 
teva mancare un rappresentante della 
Zenith, che offre un MiniPort basato su 
un 8086 a 8 MHz. con schermo retroillu¬ 
minato capace di visualizzare 80 per 25 
caratteri. Sul fronte del software ecco la 
prova di Borland Quattro Pro, spread¬ 
sheet di gran raffinatezza, capace di competere alla pari con 
Excel e 123 che, sebbene ancora "girante" sotto MS-DOS, of¬ 
fre una grafica decisamente superiore e una serie di funzio¬ 
nalità avanzate (tra cui importanti il Windowing e il Linking - 
tridimensionalità del foglio, possibilità di aprire più file in con¬ 
temporanea, collegamento di formule tra fogli diversi), con 
odore di dBASE e grafica completamente annotabile. Proprio 
per evidenziare l'importanza delle versioni 5 di Word e Word¬ 
Perfect, Mauro Gandini li presenta a confronto nella sua ru¬ 
brica di DTParo, offrendo una serie di esempi grafici che di¬ 
mostrano come questi giganti della videoscrittura stiano avvi¬ 
cinandosi sempre più all'area della composizione tipografica. 


Compaq continua sulla strada dei compatti (nomen 
omen!) offrendo, a circa 3.000.00 di lire, una bella macchina. ■ ■ • • 

dotata di 640 K di memoria RAM e di un floppy da 3" e 1/2. UflIX mlnuTc 



Eccolo qual Signore e Signori ecco a voi II primo notebook della storia: il Compaq LTE disponibile finanche 
con processore 80C286. Il display CGA (peraltro monocromatico e di proporzioni non standard) lasciava an¬ 
cora un po' a desiderare... ma, sì sa, eravamo appena agli albori dei vero e proprio 'mobile computing'. 


E' quanto vediamo uscire dalla penna 
di Bruno Rosati, che fa girare il gigante 
dei sistemi operativi sul piccolo Archi- 
medes. Piccola sfilata di prodotti per 
Amiga, tra cui tre schede grafiche e un 
pacchetto di grafica vettoriale di buon li¬ 
vello. Per Atari viene proposta la prova 
di un GFA Basic release 3, mentre, in 
area Mac, onore di pubblicazione spetta 
a FileMaker, giunto alla versione 4, che 
già allora offre quelle caratteristiche di 
facilità d'uso e di eleganza che ne faran¬ 
no, poi, un punto di riferimento obbliga¬ 
to anche in ambiente Windows 

E anche stavolta lo spazio c'impedi¬ 
sce di continuare. Una curiosità, come 
al solito, per chiudere; in questo fascico¬ 
lo inserito, come appendice, c'era il listi¬ 
no prezzi della Commodore. A quei tem¬ 
pi un Amiga 2000 costava L. 2 715.000, 
un Amiga 500 circa un milione e un PC, 
basato su 8086, poco più di L. 
1.300.000. A risentirci nel 2000, e buon 
Natale a tutti. fi® 
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di Francesco Carla 


Ecco arrivato il mese della 
fine del mondo. Nostrada- 
mus avrebbe gradito: trove¬ 
rebbe in carattere con la no¬ 
stra epoca, dominata dalla 
tecnologia, che la fine del 
mondo arrivi con il Mil¬ 
lennium bug, il famige- 
ratoY2K 

E' probabile invece che 
non succederà nulla. 
Qualche bancomat di perife¬ 
ria si terrà i nostri soldi, due 
o tre computer MsDos sal¬ 
teranno, cancellando per 
sempre vecchi file del 
Framework. Videogiochi del 
1984 non ne vorranno più 
sapere di funzionare Poco 
male: abbiamo emulatori 


per quasi tutto a parte la 
fantasia. Una cosa però 
cambia davvero: niente di 
grave, una cosa piccola, ma 
che per me è importante... 

Quindici anni fa, proprio a 
dicembre del 1984, l'anno 
dell'altra profezia tecnologi¬ 
ca del nostro secolo, quella 
del Grande Fratello di 
Orwell, nasceva il mio 
Playworld, una delle più 
"antiche" rubriche del glo¬ 
riosissimo MCmicrocom- 
puter. 

Quindici anni non sono 
pochi, se non altro per la 
storia dei videogiochi. C'era 
il Commodore 64 e lo 
Spectrum, le console 


Intellivision e A tari Vcs 
2600 La Nintendo, quell'an¬ 
no, lanciava sul mercato la 
sua prima macchina: il NES. 
La console che avrebbe fat¬ 
to di Mario un personaggio 
più famoso di Topolino. 

Questo è l’ultimo numero 
di Playworld che scrivo inte¬ 
ramente io: dopo 165 nume¬ 
ri di fila e migliaia di testi e 
commenti, ho dovuto pren¬ 
dere una decisione non più 
rimandabile per via dei mol¬ 
tissimi impegni che ho Inon 
ultima la sezione Finanza 
World che ho inaugurato di 
recente sempre su MCI: da 
gennaio 2000 (il prossimo 
numero) sarà un team di va¬ 


lenti giovanissimi ad occu¬ 
parsi delle recensioni, men¬ 
tre io continuerò a scrivere 
l'editoriale di quello che è 
sempre il mio figliolo predi¬ 
letto 

Dopo quindici anni voglio 
ringraziare voi lettori che mi 
avete seguito in tutto que¬ 
sto tempo e gli amici di 
MCmicromputer, in primis 
Marco Marinacci e Rino 
Nicotra. 

La finanza on line e le no¬ 
vità tecnologiche e business 
di Internet sono la mia nuo¬ 
va frontiera. Ma i videogio- 
chi sono sempre il mio pri¬ 
mo amore. Che come è no¬ 
to non si scorda mai. 


Grand Theft Auto 2 



Autore: Take 2 (Usa-Uk) 
Format: Pc cdrom 
Giud: -l-+-:-(• 1/2 


Il ladrone di automobili 2 
Questo sarebbe il titolo di 
Grand Theft Auto 2 se fosse 
in italiano. Un gioco-scanda¬ 
lo fin dalla sua prima appari¬ 
zione: diseducativo come 
pochi, tuonavano i benpen¬ 
santi, insegna a rubare le au¬ 
tomobili, ci mancava pure 
questa. 

lo invece lo trovo innocuo 
e divertente, e garantisco 
che i ragazzi e i ragazzini, 
ma ormai ai videogiochi ci 
giocano sempre più adulti 
per via del trionfo della 


Playstation e del Pc, sanno 
perfettamente dove finisce 
la simulazione e dove co¬ 
mincia la realtà Come quelli 
della generazione preceden¬ 
te non s'improvvisavano 
Diabolik o 007 solo perché 
ne leggevano i fumetti o ne 
amavano i film. 

L'obiezione, poi, che l'inte- 
rattività rende il tutto più ve¬ 
ro e quindi più reale, non sta 
in piedi. Leggere un libro 
spesso garantisce un pro¬ 
cesso d'immedesimazione 
molto più intenso di quello 
che non assicurino le imma¬ 
gini a pixel dei game. Ne 
sanno qualcosa i lettori di 
Stephen King. 

Il plot di GTA2 è molto 


semplice, come lo sono 
sempre le sceneggiature di 
storie che funzionano. Il no¬ 
stro "eroe" vivacchia facen¬ 
do da manovale per la mafia 
locale. Si tratta di crimini vari 
e il dramma è che non è mu¬ 
nito di mezzi di trasporto. 
Per questo li ruba. Tutto qui. 
Ma funziona. 


La città è di¬ 
visa in tre zo¬ 
ne (e cosi pu¬ 
re il game): 
in una zona 
c'è la Yakuza 
- la mafia 
nipponica - 
che è in lotta 
con la 

Zaibatsu, una 
futuristica supercorporation 
Gli Hare Krishna sono in 
contrasto con tutti quelli che 
non credono nella loro biz¬ 
zarra religione. E i Rednecks 
odiano tutti gli altri a parte 
Elvis. Elvis Presley, che è vi¬ 
vo, almeno per il momento 
Per metterci in luce e gua¬ 
dagnare rispetto da parte 
delle gang non abbiano che 
una strada: mettere in atto 
imprese sempre più eclatan¬ 
ti Ci riusciremo. 

Le missioni di per sé non 
sarebbero un problema, solo 
che c'è la variante polizia. A 
Union City la police fa le co¬ 
se per bene, cosi può capi- 


♦(disastro), ++ Inon simulare). 
++ (interagire con cautela), 
++++ (da simulare i +++++ 
(interagisci o muori). 
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tare che ci s'imbatta nei 
suoi addetti. La perfezione 
sarebbe essere cosi bravi da 
non farsi notare e conclude¬ 
re i nostri colpi. Ma la perfe¬ 
zione non è di questo mon¬ 
do e nemmeno di quello si¬ 
mulato dei videogame, per 
questo va sempre a finire 
che ci beccano E non serve 
a molto trovare scuse o 
metterla sul ridere: molto 
meglio cercare di evitarli. 

GTA2 è un game molto 
semplice: fai molti colpi e 
guadagnerai i soldi che ti 
servono per muovere allo 
step successivo. Proprio il 
meccanismo trionfale dei vi- 
deogiochi di una volta: ab¬ 


batti tutte le mosche, spaz¬ 
za via le meteoriti, ripulisci il 
labirinto e potrai continuare 
a giocare Ma qualunque co¬ 
sa tu faccia a Union City 
avrà conseguenze. E questa 
è una delle grandi opportu¬ 
nità di questo game: una ve¬ 
ra simulazione dinamica ed 
efficiente. Se rubiamo un 
taxi, tanto per fare un esem¬ 
pio. il tassametro continua a 
correre e i soldi vanno a noi. 
Grande. 

Una forte dose di umori¬ 
smo e divertimento rende la 
violenza delle sezioni alla 
Doom molto meno dramma¬ 
tiche. Ammesso che quelle 
alla Doom lo siano, dramma¬ 


tiche. Bonus e token vari 
aumentano il nostro succes¬ 
so e migliorano la potenza 
delle nostre armi. Il tutto in 
una prospettiva grafica che 
è sempre quella dall'alto 
della prima versione, ma 
con un livello grafico molto 
migliorato ed efficace. 

Fun, fast, easy and explo- 
sive GTA2 è uno dei game 
irrinunciabili di questo 
Natale. A parte tutta la vorti¬ 
cosa azione, anche la parte 
intelligente del game è 
tutt'altro che trascurabile e 
ne fa un titolo essenziale 
perfino per gli amanti dei 
rpg-action game alla 
Starcraft. 


E per finire leggete un po' 
il sommario dei prò e contro 
di GTA2 fatto da una rivista 
di game americana 

Pro: 

Irresponsible violence 
(Violenza irresponsabile) 
Total lack of taste (Totale 
mancanza di gusto) 

Huge fun (Enorme diverti¬ 
mento) 


Contro: 

Irresponsible violence 
Total lack of taste 


Pw Panorama 

Come ogni mese vi presenterò i titoli più attesi in uscita, 
raggruppati per generi, per vostra estrema comodità. 



Mig Alley 


I simulatori di volo bellico¬ 
si stanno diventando un po' 
più rari che in passato. Un 
po' perché quasi tutto è già 
stato simulato, e soprattutto 
perché svilupparne uno che 
attiri l’attenzione delle mas¬ 
se è diventata impresa da ti¬ 



tani. Soprattutto nel control¬ 
lo dei bug e dei difetti vari. 

Questo Mig Alley non si 
sottrae a questa regola. La 
grafica è buonissima e an¬ 
che il livello dei modelli di 
volo e la varietà e il dinami¬ 
smo delle campagne. Il pro¬ 
blema è che quando si co¬ 
mincia a volare sul seno 
vengono fuori un bel po' di 
terribili bug. E questo pre¬ 
giudica il giudizio complessi¬ 
vo che altrimenti sarebbe ot¬ 
timo. Peccato. 


Prince of Persia 3D 

Uno dei più divertenti ga¬ 
me di sempre ritorna in que¬ 
sta stagione di remake in ver¬ 
sione tridimensionale Si trat¬ 
ta di Prince of Persia, che 
qualcuno di voi ricorderà per 
l'animazione che era davvero 
incredibile per i tempi.Il gioco 
vendette due milioni e mezzo 
di copie, che non erano per 
nulla poche dieci anni fa. 

Prince 3D viene adesso 
fuori sulla scia di game come 
Shadow Man e Legacy of 

Kain: Soul Reaver e pur¬ 
troppo non è migliore di que¬ 
sti. Direi che la grafica forse 
è ancora più dettagliata e bril¬ 
lante e anche il design dei li¬ 
velli e l'animazione dei com¬ 
battimenti. Problemi non pic¬ 
coli ci sono invece sul con¬ 
trollo e sulla profondità del 
gameplay. Una memoria un 
po' tradita. 




Outcast 


Infogrames c'ha fatto at¬ 
tendere molto per questo 
Outcast. Devo dire che mi 
aspettavo, per quello che 
avevo visto alle varie mostre 
in tutto il mondo, una nuova 
versione di Alone in thè 
dark, naturalmente aggior¬ 
nata ai tempi che cambiano 
velocissimi. Purtroppo non è 
cosi Oddio, almeno non del 
tutto. Nel senso che il mon¬ 
do da esplorare è immenso 
e di grande qualità estetica. 



La musica è forse la miglio¬ 
re e la più evocativa mai 
sentita in un videogioco. Ma 
purtroppo il sistema di con¬ 
trollo è davvero troppo com¬ 
plicato e vanifica un po' le 
aspettative di simulazione. E 
non è l'unico problema. Altri 


guai sono in agguato con i 
difetti del sistema di salva¬ 
taggio e gli errori di clipping 
del motore grafico. Peccato, 
perché l'intelligenza artificia¬ 
le di Outcast e la qualità del- 
l’audiovideo ne avrebbero 
fatto un capolavoro. 



ni* 


M25 Racer 


Un altro simulatore di gui¬ 
da all'orizzonte. E devo dire 
che questo M25 Racer di¬ 
mostra una grande attenzio¬ 
ne al dettaglio e una non co¬ 



mune varietà di automobili 
sportive da scegliere. Anche 
il concetto di gioco non 
manca di originalità, pur rifa¬ 
cendosi evidentemente a 
consolidati modelli arcade 

Mi è anche molto piaciuta 
la musica della colonna so¬ 
nora e la bellezza di scenari 
e macchine. 

Non è allo stesso livello 
l'intelligenza artificiale delle 
auto e la qualità della sfida 
in questo veloce duello. «B 
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kir-m-ix-cM 


a cura di Corrado Giustozzi 


Let's Go! 

Grazie all'opera evangelizzatrice di Adam Atkinson, il nostro inossidabile 
Dani Ferrari si è dato al Go. E così, dopo anni passati a giocare a scacchi ed a 
Bridge a livelli di assoluto rilievo, il buon Dani si è trovato adesso ad impara¬ 
re gli elusivi schemi di pietre disposte lungo le linee di una griglia la cui origi¬ 
ne si perde nella notte dei tempi. E naturalmente questo mese ci racconta la 
sua esperienza. 

Dani Ferrari ld.terrari@mdink.il 


Siamo all'ultima puntata del milleno¬ 
vecento, la centosessantacmquesima 
di una serie ininterrotta, e. iniziamo 
un nuovo argomento! Che poi nuovo 
non è, sia perché si tratta di un gioco 
antico di millenni sia perché sono anni 
che mi ripromettevo di pubblicare 
qualcosa su questo tema. 

Parliamo dunque di Go, un gioco da 
tavoliere per due persone ad informa¬ 
zione completa, praticato in oriente sin 
da tempi remotissimi ma assai poco 
diffuso in occidente ed in particolare 
qui in Italia. Nonostante un numero 
relativamente ridotto di regole, il Go è 
un gioco dalla profondità elevatissima, 
che richiede particolari abilità strategi¬ 
che per poter essere giocato a buoni 
livelli. Per questo, e per il sofisticato 
tipo di percezione topologica del 
campo di gioco che esso richiede, 
sinora è stato praticamente impossibi¬ 
le ‘insegnare" ai computer a giocarlo in 
maniera accettabile. I migliori program¬ 
mi di Go vengono infarti regolarmente 
stracciati dai giocatori di medio livello, 
nonostante tutti i progressi che la 
ricerca sul gioco automatico ha com¬ 
piuto in questi ultimi anni. Per questo il 
campo-prova d'elezione per la ricerca 
sui giocatori artificiali è stato il gioco 
degli scacchi, che unisce regole più 
'facili' ad una dimensione del campo di 
gioco assai più limitata (gli scacchi si 
giocano su una matrice 8x8, il Go su 
una 19x19). 

Ma non è il cambio di millennio che 
mi ha spinto infine a vincere la mia 


immensa pigrizia, quanto il fatto che il 
'solito' Dam Ferrari si è infine fatto irre¬ 
tire dall'evangelizzatore Adam 
Atkinson, il quale è appassionato di Go 
da molti anni ed aveva invano tentato 
di coinvolgermi in questa sua passio¬ 
ne, ed ha iniziato ad appassionarsi al 
gioco Cosi Dani, preso a sua volta dal 
sacro fuoco (ed avendo tantissimo 
tempo libero .) è riuscito finalmente a 
mettere in cantiere un articolo intro¬ 
duttivo sul Go, al quale spero ne faran¬ 
no seguito molti altri, Scherzi a parte, 
infatti, il Go è un gioco bellissimo che 
merita di essere almeno conosciuto, 
se non attivamente praticato, da ogni 
intelligiochista che si rispetti. 

È dunque con grande piacere che 
cedo la tastiera a Dani lasciandogli l'o¬ 
nore e l'onere di iniziare anche voi agli 
elusivi misteri del Go E non è senza 
una certa emozione che vi do appunta¬ 
mento.. al prossimo millennio, ossia 
alla puntata di gennaio del duemila! 

C.G 

Vi avevo raccontato, qualche mese 
fa. che quando ci eravamo trovati a 
Pisa per concionare sul Superenalotto, 
Adam Atkinson (venuto apposta 
dall'Inghilterra per partecipare all'eletto 
convegno) aveva tenuto una conferen¬ 
za sul gioco del Go Non avevo aggiun¬ 
to che la sera stessa, in albergo, Adam 
mi aveva sequestrato per una lecture 
supplementare sull'argomento, che mi 
aveva regalato un'attrezzatura per gio¬ 
care a Go, aggiungendoci un paio di 


libri sull'argomento; e che, non avendo 
io protestato abbastanza energicamen¬ 
te, appena tornato in Inghilterra mi 
aveva spedito un intero pacco di libri 
sul Go. Se avessi appena quarant'anni 
di meno e fossi un po' piu sexy, 
comincerei a pensar male 

Ma, mi direte, a noi che ce ne frega 
del Go? In Italia, a Go giocano (a far 
tanto) quattro gatti E perché mai ci 
dovremmo interessare del Go? E’ un 
gioco orientale, che se lo giochino gli 
orientali... 

Per carità: se la pensate cosi, conti¬ 
nuate a giocare a briscola, a scopa e 
alla Lippa Ma... ma il Go è il più antico 
gioco di strategia esistente su questo 
povero, sporco, polveroso pianeta La 
tradizione gli assegna circa 4000 anni 
Forse c'è un po' di esagerazione, ma 
certo in Cina (Paese in cui ha avuto ori¬ 
gine) si giocava già a Go prima che da 
noi una certa lupa si mettesse a allatta¬ 
re due cuccioli umani, E non era un 
giochetto cosi, fra contadini e pastori 
Per essere considerato a posto, un 
buon Mandarino (in termini di oggi: un 
aspirante funzionario statale, per pas¬ 
sare il concorso) doveva avere, fra le 
altre cose, buone conoscenze di Go. E, 
in tempi più moderni, si è discusso 
molto in merito all'influenza del Go sul 
pensiero di Mao, (che a mio avviso fu 
modesta, ma certamente Mao cono¬ 
sceva il Go e lo giocava E fu influenza¬ 
to dalla filosofia di questo gioco, anche 
se non nel modo determinante soste¬ 
nuto da Boorman e da altri studiosi). 
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Tre problemi... di Gol 


Tuttora, credo che sia il gioco piu gio¬ 
cato del mondo. Certo, non è molto 
giocato in Occidente. Ma i Cinesi sono 
un po' più numerosi di noi, e oltre alla 
Cina ci sono il Giappone, la Corea, 
Taiwan, Singapore... Insomma, io mica 
vi dico: "Mettetevi a giocare a Go" 
Ma se il Go è una cosa tanto importan¬ 
te per una cosi cospicua parte dell'or¬ 
be terracqueo, penso che valga la pena 
di sapere come funziona. Spesso 
cosette cosi aiutano a capire un altro 
popolo piu di poderosi studi socioeco¬ 
nomici. 

Dato che chi legge MC non è certo 
digiuno di computer, c'è un'altra ragio¬ 
ne per cui il Go è interessante. Sapete 
tutti che un computer, Deep Blue, ha 
battuto il Campione mondiale di scac¬ 
chi. E a Go? A Go, il miglior program¬ 
ma esistente... riesce a malapena a 
battere una scamorza. Non è che siano 
mancati gli sforzi (e gli incentivi): sono 
stati offerti premi miliardari a chiunque 
riuscisse a mettere insieme un pro¬ 
gramma in grado non certo di battere il 
campione del mondo, ma almeno di 
affrontare da pari a pari un normale 
professionista del Go; e invece i 
migliori programmi di Go in circolazio¬ 
ne giocano a livello di un principiante 
un po’ imbranato {qualcuno si ricorda i 
programmi di scacchi di vent'anm fa? 
Ecco.,.). 

Insomma, spero di avervi adescato. 
Allora a questo punto, fatte le dovute 
(o non dovute) premesse, cominciamo 
a spiegare come si gioca a Go. 

Le regole 

fondamentali del Go 

Si gioca in due, su una griglia forma¬ 
ta da 19 linee orizzontali e 19 linee ver¬ 
ticali (all'inizio conviene usare griglie 
più piccole, di regola si comincia su 
una 9x9, poi si passa alla 13x13, infi¬ 
ne alla dimensione standard di 19 x 
19). Un giocatore ha un bello stock di 
pedine nere, l'altro un bello stock di 
pedine bianche {la regola è 181 pedine 
nere e 180 bianche: gioca per primo il 
Nero, e sulla griglia ci sono 19x19 = 
361 posizioni). 

Ci sono attrezzature molto eleganti 
e costose; ma una griglia disegnata su 
un pezzo di carta, un sacchetto di 
fagioli neri e un sacchetto di fagioli 
bianchi, o qualsiasi altra cosa vi venga 


in mente, vanno benissimo. O anche 
un pezzo di carta a quadretti, con mati¬ 
ta e gomma per cancellare le pietre 
catturate: un giocatore segna delle X. 
l'altro dei cerchietti. 

Il gioco è semplice: a turno ciascun 
giocatore, cominciando dal Nero, posa 
una pedina sulla griglia, nel punto d'in¬ 
crocio di due linee. Sono punti validi 
anche le intersezioni sui bordi o negli 
angoli. Le pedine, tradizionalmente 
chiamate pietre, possono essere 
messe in qualsiasi punto libero della 
griglia, con due eccezioni di cui parle¬ 
remo poi. Una volta che una pietra è 
stata messa in un punto, li resta (a 
meno che non venga catturata e tolta 
via): le pietre mica si muo¬ 
vono.-L'obiettivo del gioco è di pren¬ 
dere il controllo della maggior quantità 
di territorio possibile, recintandolo con 
dei muri di pietre. Contano i punti (gli 
incroci) liberi che avete recintato, non 
quelli che avete occupato: se avete 
usato 100 pietre per riempire comple¬ 
tamente un quadrato di 10 x 10. avete 
occupato tanto... ma non avete recin¬ 
tato niente, quindi sono zero punti per 
voi! 
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Vediamo un esempio, su una griglia 
13 x 13 (nota: io in questi esempi 
userò di preferenza griglie di dimensio¬ 
ni ridotte, per non sprecare spazio; ma 
ricordatevi che il Go vero si gioca su 
una 19x19): 

Il Nero ha recintato 15 incroci in alto 
a sinistra, e altre 13 in vari altri punti; 
segna perciò 28 punti. Il Bianco ne ha 
15 a destra in alto, 15 sul lato sinistro, 
e 10 a destra in basso; totale 40 
Quindi il Bianco vince 40 a 28, cioè 
con 12 punti di scarto. L'esempio è 
artificioso, ma... portate pazienza! 


Dato che questa puntata è destinata al 
gioco del Go. vi propongo tre problemi 
sull'argomento Non sapete niente di 
Go? Poco male leggetevi l'articolo e ne 
saprete abbastanza per affrontare questi 
quesiti Che poi qualsiasi serio giocatore 
di Go rifiuterebbe di chiamare "proble¬ 
mi per un esperto, questi sono esempi 
introduttivi per spiegare ai principianti 
come vanno le cose a Go. Che è proprio 
quello che io voglio fare 

Fate vivere le vostre pietre! 


Le pietre 
nere sono 
minacciate 
di stermi¬ 
nio. Ma 
con la 
mossa giu¬ 
sta il nero 
può farle 
vivere... 


Ammazza, ammazza! 


Il Nero 
muove e 
uccide 
tutte le 
pietre 
bianche 


Problema di vita e di morte... 

Se il Bian¬ 
co sceglie 
la mossa 
giusta, le 
sue pietre 
resteranno 
vive 


Altrimenti... kaputt. 

Ah. forse avrete pensato che le frasi che 
ho scritto siano un po' ironiche, scherzo¬ 
se. . No no io mi sono limitato a tradur¬ 
re a Go si parla proprio cosi: uccidere, 
far vivere, problemi di vita e di morte... 
Altro che Dooml 
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Le uccisioni e i gruppi 

C'è un altro modo per far punti: 
uccidere (anzi, diciamo "catturare", e 
meno sanguinario) le pietre nemiche: 
ogni pietra catturata conta un punto. 
Per spiegare come si fa. dobbiamo 
anzitutto chiarire cosa sono i punti 
adiacenti. Diciamo che due punti (due 
incroci sulla griglia) sono adiacenti se 
sono uniti da un semplice trattino della 
griglia, cioè se sono ortogonalmente 
adiacenti. 

I quattro punti 
segnati con X, 
e solo quei 
quattro, sono 
"adiacenti" alla 
pietra nera. Gli 
altri punti, quel¬ 
li che sono vici¬ 
ni in diagonale, non sono adiacenti alla 
pietra. Mettetevelo bene in testa, per¬ 
ché è un punto su cui all'inizio è facile 
fare confusione. 

I punti adiacenti a una pietra che 
sono vuoti sono chiamati libertà della 
pietra. La pietra nera di prima ha 4 
libertà. Quando tutte le libertà di una 
pietra vengono occupate da pietre 
nemiche, quella pietra viene catturata: 
la si rimuove dalla griglia, e nel conteg¬ 
gio finale conterà un punto per il gioca¬ 
tore che l'ha catturata. 

Quando due o piu pietre dello stes¬ 
so colore si trovano su punti adiacenti, 
esse costituiscono un gruppo Un 
gruppo vive o muore tutto insieme: 
non si considerano più le libertà delle 
singole pietre, ma le libertà complessi¬ 
ve del gruppo. 

Quando una pietra o un gruppo ha 
una sola libertà, si dice che è in atari: 
può essere catturato dall'avversario alla 
mossa seguente. Dare atari significa 
ridurre una pietra o un gruppo a una 
sola libertà, minacciando cosi la cattura. 

Notate che, nel conteggio finale, di 
regola le catture hanno un peso limita¬ 
to: il grosso dei punti si fa conquistan¬ 
do il territorio. Ma uccidere le pietre 
nemiche è un ottimo mezzo per con¬ 
quistare territorio. . 

Ecco ora un paio di regolette tecni¬ 
che. Abbiamo detto all'inizio che un 
giocatore può mettere una pietra in 
qualsiasi punto libero della griglia, con 
due eccezioni Vediamole. 


Vietato suicidarsi! 

Consideriamo questa posizione: 


Se il Nero 
mettesse 
una sua pie¬ 
tra nella posi¬ 
zione indica¬ 
ta con una X, 
le sue tre pietre verrebbero catturate; 
avrebbe cioè commesso un suicidio 
Bene, non può farlo: è vietato. Perché 
mai dovrebbe volerlo fare? Boh. ci 
sono alcune complicate situazioni in 
cui ciò potrebbe essere vantaggioso. 
Poco importa: è vietato e basta 

Ma... la cattura ha la precedenza 
sul suicidio. In questa situazione: 

sembrerebbe 
che il Nero 
non possa gio¬ 
care nella 
posizione 
segnata con X, 
perché si sui¬ 
ciderebbe. In 
realtà, con tale 
mossa il Nero 
anzitutto cattura una pietra bianca: e, 
tolta tale pietra, la posizione non è più 
suicida. Quindi: è perfettamente lecito 
giocare in una posizione apparente¬ 
mente suicida, quando con ciò si effet¬ 
tua una cattura. 

Questa posizione ci consente di illu¬ 
strare un'altra regola 

Regola del Ko 

Potreste pensare: si, il Nero cattu¬ 
ra una pietra bianca, ma il Bianco la 
rigioca catturando una pietra nera, 
che il Nero rigioca catturando la pietra 
bianca, e cosi via No, è proibito. In 
questa situazione, chiamata ko, vige 
una regola speciale: se un giocatore 
cattura una pietra in un ko, l’avversa¬ 
rio non può ricatturare alla mossa 
seguente. Un altro modo di esprimere 
questa regola è: non è consentito fare 
una mossa che ripristini una situazio¬ 
ne precedente sulla griglia Quindi, il 
Bianco non può ricatturare immediata¬ 
mente. Può farlo al giro seguente (se 
il Nero non ha preso provvedimenti), 
perché intanto la situazione sulla gri¬ 
glia è cambiata. Quindi il Bianco, in 
risposta alla cattura del Nero, cer¬ 
cherà di fare un'altra mossa che 
costringa il Nero a difendersi; e poi 
potrà ricatturare Naturalmente, ora 
sarà il Nero ad avere lo stesso proble¬ 
ma Ne possono derivare lunghe 
battaglie per vedere chi riesce a "vin¬ 
cere la lotta di ko". 


Bene, ora siete pronti per quello 
che è il principio tattico fondamentale 
del Go... 

Ci vogliono due occhi 
per vivere! 

Il principio dei due occhi non è una 
"regola" è una conseguenza pratica 
delle regole viste sopra. E' un principio 
cosi importante, che non è nemmeno 
possibile capire come termina una par¬ 
tita se non lo si è ben compreso. 
Osservate il diagramma seguente: 



Ci sono 5 gruppi di pietre nere cir¬ 
condati e assediati da pietre bianche 
Il problema è: questi gruppi sono 
difendibili? Possono sopravvivere 
all'assalto del Bianco? Se possono 
farlo, le loro pietre sono vive; se non 
possono farlo, sono morte. 

Cominciamo dal gruppo a sinistra 
in alto. E' vivo o è morto? Se avete 
capito bene la regola del suicidio, non 
avete difficoltà a rispondere quel 
gruppo è morto, perché il Bianco 
mette una pietra nell'angolo, e cattu¬ 
ra le tre pietre nere. Quello spazio 
libero circondato dal gruppo nero si 
chiama occhio; con un solo occhio 
composto da un solo punto, un grup¬ 
po muore 

Passiamo al secondo gruppo, al 
centro in alto. Qui, il Bianco non può 
catturare immediatamente; ma anche 
questo gruppo nero è morto. Il 
Bianco gioca una pietra in uno dei 
due punti dell'occhio, dando Atari alle 
sette pietre nere; il Nero può cattura¬ 
re tale pietra, occupando l'altro punto 
dell'occhio, ma ora il suo occhio è 
ridotto a un solo punto, e con un solo 
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occhio di un solo punto si muore. 

Terzo gruppo, a destra in alto- qui il 
gruppo è ben vivo, e non c'è niente 
che il bianco possa fare per ucciderlo: 
non può giocare in uno dei due occhi, 
perché sarebbe suicidio. Perché que¬ 
sto gruppo vive? Perché ha due 
occhi. L'avversario non può occupar¬ 
ne uno: non catturerebbe niente, e 
sarebbe un suicidio puro e semplice. 
Con due occhi, si vive. 

Quarto gruppo, a sinistra in basso: 
è vivo o morto? Be', dipende Se 
tocca al Nero, metterà una pietra nel 
punto centrale dell'occhio, dividendo¬ 
lo in due, E con due occhi si vive Se 
tocca al Bianco, metterà lui una pietra 
nel punto centrale. Poi metterà un'al¬ 
tra pietra in un altro punto dell'oc¬ 
chio, dando Atari a tutte le pietre 
nere. Il Nero può catturare le due pie¬ 
tre bianche, ma il suo occhio si riduce 
a due punti, cioè alla situazione del 
secondo gruppo che abbiamo visto; e 
in quella situazione si muore. (Questo 
tipo di mossa del Bianco, giocare una 
pietra nell'occhio avversario per ridur¬ 
ne lo spazio fino ad eliminare la possi¬ 
bilità di formare due occhi, si chiama 
nakade. L'esempio che abbiamo visto 
è banale; ci sono casi... ehm, un tan¬ 
tino più complessi). 

Sembra tutto semplice, no? 
Purtroppo, ci sono i falsi occhi, che 
non sempre sono facilmente ricono¬ 
scibili. Considerate il gruppo a destra 
in basso. Sembra che il Nero abbia 
occhi a volontà... ma due sono falsi 
occhi. Il Nero completa l’accerchia¬ 
mento (il Bianco non può evitarlo), ed 
ecco che le due pietre nere laterali 
sul bordo sono in Atari; i due occhi 
neri sul bordo erano falsi! 0 il Nero li 
riempie, o li riempie il Bianco, cattu¬ 
rando le due pietre; in ogni caso, il 
Bianco è ridotto a un solo occhio, e 
tutte le sue pietre vengono catturate. 

Trovare il modo di sopravvivere (o 
trovare il modo di sterminare il nemi¬ 
co) è uno dei classici problemi del 
Go: un problema di vita o di morte. 
Ecco, ora siete pronti a affrontare i 
"Tre problemi" che ho messo nel 
solito riquadro, e che sono appunto di 
questo tipo. Di problemi del genere 
ne sono stati composti a milioni; un 
giorno magari ve ne mostrerò qualcu¬ 
no... veramente diabolico. 

Il "Principio dei due occhi" dice in 
sostanza: un gruppo che non può for¬ 
mare due occhi muore. Ma c'è un'ec¬ 
cezione. Osservate il seguente dia¬ 
gramma: 



Esaminate la complessa posizione 
in alto. A sinistra c'è un solido gruppo 
bianco di 10 pietre, con i suoi bravi due 
occhi, A destra c'è un gruppo nero, 
pure lui di 10 pietre e con due occhi. 
Fin qui, tutto chiaro: questi due gruppi 
sono ben vivi. Ma in mezzo ci sono 
due gruppetti, uno nero di 4 pietre e 
uno bianco di 4, che non hanno occhi. 
Chi è vivo e chi è morto? Chi controlla 
quei due punti vuoti in mezzo? 
Pensateci un po'. Se il Nero mettesse 
una sua pietra in uno di quei due punti, 
il Bianco occuperebbe l'altro, catturan¬ 
do tutto il gruppo nero Se fosse il 
Bianco a occupare uno di questi punti, 
il Nero occuperebbe l'altro, e catture¬ 
rebbe le pietre bianche. Per cui. nessu¬ 
no dei due giocatori ha interesse a toc¬ 
care questi punti E allora, in questa 
bizzarra (e piuttosto rara) situazione, 
chiamata selci, entrambi i gruppetti 
sono vivi, pur non avendo occhi; i due 
punti vuoti sono punti neutri, non con¬ 
trollati da nessuno. 

Vediamo ora la posizione in basso 
Sulla terza riga ci sono un mucchio di 
libertà, ma non servono a mente, cia¬ 
scun giocatore le può occupare quan¬ 
do vuole, senza guadagnare o perdere 
niente. Ma il problema è il Nero può 
catturare le tre pietre bianche sul 
bordo? Certo che può., ma non gli 
conviene: resterebbe con un solo 
occhio di tre punti, il Bianco occupe¬ 
rebbe il punto centrale e, come abbia¬ 
mo già visto, il Nero sarebbe spaccia¬ 
to. Allora, il Bianco può stringere l'as¬ 
sedio, occupare la terza linea, e cattu¬ 
rare le pietre nere? No. Quando il 
Bianco occupa uno dei due punti liberi 
sul bordo, il Nero occupa l'altro, uccide 
le 4 pietre bianche, e resta con un 
occhio di 4 punti in linea, che può divi¬ 
dere in due occhi, restando vivo. 
Quindi, anche questo è un seki: tutte 
le pietre sono vive, e i punti vuoti sono 
punti neutri, non sono controllati da 


nessuno. 

Possiamo allora completare cosi il 
Principio dei due occhi: un gruppo che 
non può formare due occhi morirà, o 
finirà in una posizione di seki. 

Bene, abbiamo quasi finito. Ci resta 
da affrontare solo l'ultima cosa, che 
purtroppo è anche la più rognosa 
come termina la partita? 

Il finale 

Abbiamo detto che ciascun giocato¬ 
re a turno mette una pedina sulla gri¬ 
glia Ma se un giocatore ritiene di non 
poter fare nessuna mossa utile, può 
anche rinunciare a questo diritto dicen¬ 
do Passo. Se anche l'altro giocatore 
passa, con questi due Passo successi¬ 
vi la partita finisce. Per spiegare cosa 
succede a questo punto, penso sia 
meglio riferirsi a un esempio concreto. 



In questa situazione, entrambi i gio¬ 
catori dicono Passo. Cosa significa? E 
ora. cosa succede? 

Il Nero ha detto: "E 1 ormai chiaro 
quali territori controllo io, e quali terri¬ 
tori controlli tu. E quali territori sono 
neutri, non controllati da nessuno. Le 
mie tre pietre in 4a e 5 a linea (quelle 
marcate MI non sono difendibili, non 
potranno mai fare due occhi, prendite¬ 
le pure". E il Bianco ha risposto la 
stessa cosa, dando per morte le sue 3 
pietre marcate M in 11 a, 12 a. 13 a. 
Badate, non è detto che tali valutazioni 
siano giuste; semplicemente, un gio¬ 
catore dice: "Se continuo a giocare, 
secondo me faccio mosse che mi dan¬ 
neggiano Posso rinforzare le difese 
del mio spazio? Certo, ma cosi facen¬ 
do quello spazio lo consumo (ricorda¬ 
tevi che ciò che conta è solo lo spazio 
libero recintato). Posso cercare di 
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invadere lo spazio controllato dall'avver¬ 
sario? Certo, ma le pietre che ci metto 
non riusciranno mai a formare due 
occhi, quindi non avranno mai la possi¬ 
bilità di sopravvivere, l'avversario le cat¬ 
turerà, e alla fine io avrò perso più punti 


di quanti non ne avrei persi fermandomi 
qui". Attenzione, qui c'è un punto 
importante, anzi fondamentale. 
Abbiamo detto che lo scopo del gioco è 
di prendere il controllo del territorio, 
recintandolo con dei muri di pietre. Ma 


Soluzioni ai tre problemi» 


Fate vivere le vostre pietre! 



Dopo che il Nero ha giocato in 1, non c'è modo per il 
Bianco di distruggere il secondo occhio, e quindi il 
Nero è vivo. Può sembrare che il Nero abbia delle 
alternative; potrebbe p. es, giocare come nel dia¬ 
gramma seguente. 



Ma, dopo le gio¬ 
cate indicate in 
figura, l'occhio 
che il Nero si è 
costruito fra 1 e 
3 è un occhio 
''falso'': la pietra 
in 3 è indifendibi¬ 
le. e con essa 
crollerà tutta la 
struttura del 
Nero 


Ammazza, ammazza! 


Sembra che il Bianco abbia una 
forte posizione ha quasi fatto i 
due occhi . In realtà, il Bianco ha 
una posizione disarticolata, con 
ben 5 gruppi separati Basta farne 
fuori uno e crolla tutto E II modo 
per fame fuori uno è molto sem¬ 
plice un doppio Atari, e una cop¬ 
pia di pietre bianche è irrimediabil¬ 
mente spacciata... 

Problema di vita e di morte... 







imèii 


Con questa giocata, tre pietre nere diventano indifendibili, e le loro posizioni forniranno 

ampi occhi per il Bianco. 

Può sembrare che al Bianco basti catturare la pietra 
nera che è già in 
Atan, ma... 

Il Bianco cattura 
una pietra con 1, 
il Nero connette 
con 2 . formando 
un gruppo di tre 
pietre, che il 
Bianco cattura 
con 3; ma ora il 
Nero gioca di 
nuovo in 2, e il 
Bianco è spaccia¬ 
to (l'occhio formato con la prima cattura è "falso", e 
non può essere difeso). Questo era un problema un 
po' più diffìcile... 




badate: l'aver recintato una zona mica 
vi dò dei sacri diritti su di essa l'avver¬ 
sario può provare ad invaderla Solo 
che. in genere, non gli conviene: circon¬ 
date da forze nemiche, difficilmente 
quelle pietre riuscirebbero a costruire i 
due occhi; alla fine, bisognerebbe rico¬ 
noscere che sono "morte", e conce¬ 
derle all’avversario. 

Ma abbiamo detto che i due giocato¬ 
ri passano, e vediamo cosa succede 
ora: 

• ci sono in questo caso 4 punti "neu¬ 
tri", quelli segnati con le X, Sono punti 
che ciascun giocatore può occupare se 
e quando gli piace, senza guadagnarci o 
perderci nulla. A fine partita, questi 
punti vengono riempiti. Dato che non si 
guadagna né si perde, poco importa chi 
li riempie; l'abitudine è che si fa a turno; 

• le tre pietre bianche "morte" vengo¬ 
no messe nel territorio controllato dal 
nero (in modo da ridurne l'area), e le tre 
pietre morte nere vengono messe nel 
territorio controllato dal Bianco. La 
situazione sulla griglia è ora la seguente 



• ciascun giocatore prende le pietre 
avverse che ha catturato, e le dispone 
nel territorio controllato dall'altro, ridu- 
cendolo; qui ho supposto che non ci 
siano state catture; 

• ora si contano i punti controllati dal 
Nero e i punti controllati dal Bianco. Fa 
39 per il Nero e 38 per il Bianco. Il Nero 
vince per un punto. 

Questo è tutto quello che avete 
bisogno di sapere per cominciare a gio¬ 
care a Go, e comunque è tutto quello 
che posso dirvi nello spazio a disposi¬ 
zione. Se volete andare a razzolare sul 
Web, provate a partire da 
http://nnqs.cosmic.orq./hmkw/qolinks H 

tml dove trovate un mucchio di link a 
siti di Go. E se questa roba vi interessa, 
fatevi vivi con me o con Corrado e 
vedremo di ampliare il discorso. «g 
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Tutti i marchi citati sono registrati dai legittimi proprietari. I loghi Intel Inside" e Pentium* sono marchi registrati di Intel 
Corporation e Pentium" Il PE è un marchio di Intel Corporation. 




Difficile farne a meno 


I nuovi Desktop portatili. sezioni ai 
massimi livelli, struttura All in One e autonomia 
fino a 4 ore. I notebook per coloro che non 
intendono rinunciare ad avere sempre con sé 

un completo strumento di lavoro. 

Garanzia internazionale 1 anno 

con possibilità di estensione a tre anni. 


TravelMate 722TX 

Processore Pentium' Il PE 
di Intel* a 366MHz, 64MB RAM. 
10GB HDD, 14.1" XTFT, 

CD-ROM. Modem Fax Integrato, 
Windows 98 o Windows NT 
TravelMate 723TXV A 
Processore Pentium” Il PE di 
Intel" a 400MHz, 

64MB RAM, 10GB HDD, 

14.1" XTFT, DVD-ROM, 

Modem Fax integrato, 

Windows 98 



www.acer.it 

Fax: 0396842387 


0396842287 


BWjtage 

Un minimo investimento per 
estendere la garanzia da 1 a 3 anni, 
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Come si 
un CD-R 


di Pierfrancesco Fravolini 


I dischi CD-ROM, quelli preregistrati, 
sono dei supporti formati da tre strati 
distinti, come si vede in figura: il primo 
strato è un substrato di policarbonato, 
che costituisce l'anima del CD; in esso 
sono incisi, sotto forma di piccoli avval¬ 
lamenti, i PIT che rappresentano i dati 
digitali, Il secondo strato è in alluminio, 
ed è riflettente per riflettere il raggio la¬ 
ser. Il terzo strato è uno strato protetti¬ 
vo. Un CD-R si differenzia da un norma¬ 
le CD-ROM per la presenza di un ulte¬ 
riore strato, detto Dye, che è lo strato 
registrabile, e che è posto tra lo strato 
di policarbonato e quello di alluminio. 
Quando un CD-R viene scritto, un raggio 
laser di potenza più elevata di quello di 
lettura, brucia il dye che si deforma fino 
a creare i PIT, come visibile in figura. 
Chiaramente la qualità di un disco CD-R 
dipende dalle caratteristiche produttive 
e dalla qualità e uniformità del dye 

II processo produttivo è assai artico¬ 
lato e si svolge in varie fasi, con l’utiliz¬ 
zazione di apparecchiature particolari 
estremamente costose. Tutti i CD-R 
vengono sottoposti ad un triplo control¬ 
lo di qualità in linea, cioè durante il pro¬ 
cesso di costruzione; inoltre tutti i lotti 
di produzione vengono sottoposti ad ac¬ 
curati controlli fuori linea. Un'attività di 
sviluppo, svolta insieme alla società che 
ha fornito l'impianto di produzione, con¬ 
sente di migliorare costantemente il 
processo produttivo. 

I CD-R vengono prodotti all'interno di 
una stanza a clima controllato, All'inter¬ 
no del capannone c’è un'area di circa 
100 metri quadrati che per tutto l'anno, 
24 ore su 24, 365 giorni all'anno, è 
mantenuta ad una temperatura costan¬ 
te di 25°, con un approssimazione di un 
grado, ed una umidità del 50%. L’aria 
ha una purezza di classe 100.000 ed è 
ricambiata circa 1 volta al minuto. Un ul- 


costruisce 


Un CD-ROM e formato 
da tre strati distinti il 
primo un substrato di 
policarbonato. il secon¬ 
do strato è maliziato in 
alluminio, ed 6 rifletten¬ 
te, il terzo strato 6 uno 
strato protettivo 
In un CD-R notiamo la 
presenza di un ulteriore 
strato registrabile, detto 
Dye. posto tra lo strato 
di policarbonato e quel¬ 
lo di alluminio. 



teriore sistema di condizionamento pre¬ 
leva l'aria della sala di produzione, ne 


DYIi ORIGINAI I 



DYE BRI I I A lo 


sin aio protetti vo 


M1XA1.1.l/V. AZIONI! 


STRATO PRINCIPATI: IN 
POI le ARITI IN AB' 



Onesto disegno mostra molto bene come è costruito un CD-R Dapprima vie¬ 
ne realizzalo un substrato trasparente in policarbonato che ha. in rilievo, il sol¬ 
co a spirale che conterrà le informazioni digitali Sul substrato trasparente vie¬ 
ne depositato il dye, che è il materiale fotosensibile che poi verrà bruciato dal 
laser del masterizzatore Dopo il dye viene posto uno strato di metallizzazione 
in argento lo in oro per i CD Goldl ed infine uno strato di lacca protettiva 
In figura si vede, schematizzato, anche l'effetto della bruciatura del raggio la¬ 
ser; il dye è inizialmente trasparente; il laser del masterizzatore ne brucia una 
parte che diventa quindi opaca, questo crea sulla superficie del disco un sus¬ 
seguirsi di zone riflettenti e zone opache che corrispondono ai vari PIT e Land 
dei normali CD-ROM. 


regola ulteriormente la temperatura (en¬ 
tro 0,1°) e l’umidità (entro il 3%) e la im¬ 
mette direttamen¬ 
te nell’impianto di 
produzione, con 
una purezza di 
classe 100 

Un tale sistema 
di condizionamen¬ 
to garantisce una 
costanza della pro¬ 
duzione elevatissi¬ 
ma. Lo standard 
qualitativo della 
Nacar Media è tale 
che l'azienda e 
pronta, quando la 
richiesta del mer¬ 
cato sarà sufficien¬ 
temente ampia, a 
produrre anche 
DVD-R 

Nelle foto a se¬ 
guire è riportato 
l’intero processo 
produttivo realizza¬ 
to alla Nacar Me¬ 
dia, una ditta nata 
nel 1996 a Pozzuoli 
proprio per produr¬ 
re supporti CD-R di 
elevata qualità. 


X IR VP » l*RI X1XI1 Vi • 


MUTAI.!!// V/l* *M 


STRATO PRINOIPAI! IN 
POI!*'ARITI 'N ATO 
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Questi sono parte degli impianti della Nacar Media. Nella parte interiore della 
loto notiamo uno scorcio della starna a clima controllato nella quale si costrui¬ 
scono fisicamente i CD-R. nella parte superiore invece è visibile l'imponente 
impianto di condizionamento e climatizzazione, capace di mantenere l'ambien¬ 
te esente da polvere con una purezza di classe 100 000 


Partiamo dall'inizio del ciclo produttivo: questi sono granellici di policarbonato 
purissimo cosi come arrivano alla fabbrica Un sacelli dal peso di diversi chilo¬ 
grammiI I granelli di policarbonato vengono inseriti in una macchina che li 
aspira e II trasporta nella pressa che serve a costruire il substrato. 




Questo 6 il pollcarbonato prima di venir compresso e trasformato in dischi di 
substrato per i CD-R 


In questa pressa vengono costruiti i dischi che costituiscono il substrato del 
CD-R il policarbonato viene luso e pressato contro una matrice metallica Su 
tale matrice è preinciso il solco che servirà come container per il dye, più alcu¬ 
ne informazioni aggiuntive, come il produttore della matrice, il tempo massimo 
di registrazione del CD-R e le caratteristiche tisiche dello stesso, informazioni 
che vengono utilizzate dal drive di CD per una corretta lettura del supporto. 




Questa è una "ciambella " di substrati che attendono di passare alla fase suc¬ 
cessiva, quella nella quale viene depositato il dye 


In questa foto possiamo vedere la matrice metallica che serve a realizzare i di¬ 
schetti di substrato e un dischetto appena fuso. 
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Qui si ha il primo controllo di qualità del sistema I dischetti vengono analizzati 
uno ad uno da una speciale macchina che ne rileva le più piccole imperfezioni 
e scarta gli elementi difettosi 


In questa fase viene depositato il dye: un braccetto robotizzato prende i di¬ 
schetti in policarbonato che hanno superato il primo controllo di qualità e li po¬ 
ne in un apposito contenitore che serve a recuperare il dye in eccesso 



Ecco il momento della stesura del dye sul substrato II disco viene posto in ro¬ 
tazione e il dye si spande su di esso Controllando la velocità di rotazione e la 
quantità di dye e possibile avere uno strato perfettamente uniforme. 



Ecco il dye mentre, tramite la rotazione del disco, viene steso uniformemente 
sul substrato Come si vede la parte più interna ha ancora uno strato di dye piu 
spesso 



Il disco con il dye viene ora posto sulla macchina di cottura del dye. 


Il forno per la cottura dei dischi, che fissa il dye sul supporto in polipropilene. I 
dischi vengono posti su un 'altra "ciambella " ruotante e entrano nel forno a si¬ 
nistra Dopo a cottura escono a destra e vengono inviati al secondo controllo 
di qualità 
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La fase del secondo controllo di qualità I dischi vengono analizzati m traspa¬ 
renza da una speciale macchina e quelli che non rientrano nelle specifiche 
vengono inevitabilmente scartati 


Il disco viene ora metallizzato tramite una sofisticata apparecchiatura viene 
posto sul lato superiore del disco uno strato di argento di pochi micron di 
spessore, che realizzerà lo strato riflettente per il raggio laser 



La fase successiva consiste nel posizionamento di uno strato trasparente pro¬ 
tettivo, praticamente una lacca, per proteggere la delicata superficie ottenen¬ 
te la lacca viene cotta e il risultato e il disco finito 


L'ultimo controllo di 
qualità in linea I CD-R 
pnma di uscire dalla ca¬ 
tena di montaggio ven¬ 
gono controllati uno ad 
uno per eventuali im¬ 
perfezioni Quelli buoni 
vengono posti nelle pi¬ 
le visibili a destra, gli al¬ 
tri vengono scartati e 
posti in una pila a sini¬ 
stra 




Parte delle attrezzature elettroniche di gestione della macchina costruisci 
CD", m particolare il pannello dell'energia eletrica e i display di controllo del 
corretto funzionamento 


Oltre ai controlli effet¬ 
tuati automaticamente 
dalia macchina durante 
la fase di costruzione, 
vengono tatti sui CD 
anche dei controlli a 
campione durante va¬ 
ne fasi costruttive 
Questa macchina con¬ 
trolla la superficie del 
CD dopo che e stato 
sovrapposto il dve e 
misura la rispondenza 
con gli standard impo¬ 
stati 
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Un ulteriore controllo viene tatto sui CD usciti dalla linea di montaggio Alcuni 
di questi vengono masterizzati e poi viene controllata la rispondenza con la co¬ 
pia Il computer per masterizzare e un normalissimo sistema consumer con un 
masterizzatore Plextor 




L'ultimissima fase della realizzazione dei 
CD-R e la stampa della faccia che non 
viene registrata Ouesta macchina e ca¬ 
pace di serigrafare in vari colon ogni tipo 
di marchio e disegno 


La produzione Nacar Media comprende 
per ora il CD-R7480 da 74 minuti. 650 
megabvte registrabile fino a 8». il e il CD 
R80NRC da 80 minuti o 700 megabyte 
Sono m preparazione anche t CD-R Au¬ 
dio. per uso consumer 
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La Riuoluzione Didattica. 


La rete didattica multimediale "Easy-School" è basata 
sull'ultima tecnologia a microprocessore essa è composta 
da N.l Master ed un numero di Client (max 69) , connessi 
ai PC tramite cavo. 

La rete funziona in assenza di software poiché è totalmente 
gestita via hardware da una CPU interna al Master e ai 
Client ed è prodotta da azienda con sistema di qualità 


certificato UNI EN ISO 9002. 

Easy School adotta un sistema di commutazione hardware 
esterno ai PC, interscambiando monitor, tastiera, mouse ed 
audio di un qualsiasi PC presente nell'aula di informatica. 

La sua semplicità d'uso, a mezzo di una console in 
dotazione al docente o tramite telecomando, la rende uno 
strumento eccezionale per la didattica. 



Interscambio Monitor, Tastiera, Mouse e Audio da Client a Master 

Visione, e scambio audio e video 

dalla postazione Alunno a gruppi o tutti gli Alunni 

Trasmissionne Audio / Video 

(max 2 Videoregistratori) a Singoli / Gruppi / Tutti gli Alunni. 

Correzione degli allievi dalla cattedra del docente. 

Videoconferenza: 

Docente e Alunno, Docente e Gruppi di alunni, Docente e TUTTI gli alunni. 

Trasmissione segnale Audio/Video: 

Da un Registratore, Videoregistratore, un VideoProiettore, una TV 

(o un qualsiasi apparecchio con sistemo PAL) a singoli/Gruppi/Tutti gli alunni 

Invio a Gruppi diversi i due segnali Audio/Video in contemporanea. 

Inibizione dei PC degli allievi a discrezione del docente. 

Controllo a ciclo temporizzato ed in modo trasparente 
degli allievi senza abbandonare la cattedra. 


F 93017 SAN CATALDO (CL) ITALY 

TEL. 0934 588400 / 586434 FAX 0934 577077 
FILIALE DI PALERMO - VIA CATANIA 81 
TEL. 091 302562 FAX 302015 
FILIALE DI CATANIA 
SAN GREGORIO - VIA MORGIONE 45 
TEL 095 525473 FAX 7211019 
http://WWW.MITHOS.IT - E-MAIL: SEDE@MITHOS.IT 


CONCESSIONARI AUTORIZZATI: COMPUTER POINT DI TRAINITO FRANCESCO GELA (CL) 0933/918639 - T.S.C. DI INNOCENZO PERRICONE 
S. MARGHERITA BEUCE (AG) 0925/32650 - LIFEBOAT ASSOCIATES ITALIA SRL SARONNO (VA) 02/96701592 - F.LLI MARTINI SAS DI MARTINI 
BRUNO & C. L'AQUILA 0862/405253 - INFOLAND SRL PESCARA 085/692924 - SYSTHEMA DI DE CANDIA PASQUALE MOLFETTA (BA) 
080/3971332 - COMPUTER CENTER DI ANTONIO ASPROMONTE MONTALTO UFFUGO (CS) TEL. 0984/932906 - OLIN SNC DI B. PIRAS F.l. TODDE 
NUORO 0784/235044 - ANALISIS SNC DI D'ANTUONO G. & CALABRESE G. ANGRI (SA) 081/946893 - ISITA SAS DI GILIBERTO GINI & C. 
ROMA 06/5412238 - ZETACI TRADING SRL MONTEROTONDO (ROMA) 06/90625641 









icoim unirti 

Excel 97 

Le due facce di un foglio elettronico 

terza parte 

La gestione dei dati 

di Aldo Ascenti 



Un database può essere un pro¬ 
gramma molto sofisticato, in grado di 
gestire archivi estremamente vasti ed 
eterogenei di dati ed elementi multi¬ 
mediali, di costruire relazioni e gerar¬ 
chie e di sfruttare potenti e flessibili 
strumenti di interrogazione e ricerca. 
Tutte queste funzionalità si pagano, 
spesso, con una elevata complessità di 
funzionamento che può rendere labo¬ 
riose anche le operazioni più semplici. 


Laddove le esigenze di archiviazione 
non richiedano tutte le potenzialità di 
un vero database, le funzioni di gestio¬ 
ne dati di Excel possono rappresentare 
una valida alternativa, che avrà il dono 
della semplicità e deH’immediatezza 
nella consultazione. I dati raccolti nel 
foglio di calcolo potranno essere 
comodamente importati in un vero 
database in un secondo momento, 
senza correre particolari rischi di perdi¬ 


te di informazioni durante il procedi¬ 
mento, grazie all'ampia disponibilità di 
formati di esportazione messi a dispo¬ 
sizione da Excel 97. 


I moduli di Excel 

Per costruire un'area dati con il 
nostro foglio di calcolo è necessario 
definire una zona che abbia la classica 
impostazione delle tabelle di 
un comune database. Basterà, 
per questo, prevedere una 
prima riga in cui inserire i titoli 
dei "campi" dell'archivio che 
si desidera creare ed immette¬ 
re le informazioni relative nelle 
celle sottostanti. Un utilissimo 
strumento per velocizzare que¬ 
ste operazioni di immissione e 
per effettuare semplici ricer¬ 
che sui dati già inseriti è la 
"gestione moduli" di Excel, 
che si attiva scegliendo la 
voce corrispondente nel menu 
"dati" dopo aver selezionato 
una delle celle dell'area dati 
appena creata. La finestra di 
dialogo che appare è organiz¬ 
zata come una semplice 
maschera di immissione e pre¬ 
vede apposite aree, tra le quali 
ci si può spostare agendo sul 
tasto di tabulazione, che corri¬ 
spondono ai diversi campi 
definiti dalle intestazioni. Il pul¬ 
sante "nuovo" e la pressione 
del tasto "invio” confermano i 
dati inseriti e passano rispetti¬ 
vamente ad un nuovo record o 
a quello successivo. Per chi 


j CAIALOfiO VIDI 0 ili 


lArea criteri 
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In qu 

"DB.SOMMAtdbase;4;criteri)~ restituirà la somma della durata dei film, inserita nella colonna 4, che risulteranno rea¬ 
lizzati dopo il 1985, che apparterranno al genere " fantascienza " e che durano meno di 2 ore. I record verranno som¬ 
mati solo se risponderanno contemporaneamente a tutti i requisiti richiesti. 
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Home usare 

Excel 97 



I moduli di Excel rappresentano il modo più semplice di inserire i dati e consentono intuitive operazioni di ricerca tra i record 


avesse poca dime¬ 
stichezza con gli 
archivi elettronici, va 
ricordato che, nella 
terminologia dei 
database, un record 
rappresenta una riga 
di informazioni, indi¬ 
viduate singolarmen¬ 
te dai campi, che 
sono le colonne che 
esprimono i diversi 
tipi di dati. Man 
mano che il nostro 
archivio si amplia, si 
potrà usare il modu¬ 
lo per effettuare 
rapidamente ricer¬ 
che specifiche di 
singoli record agen¬ 
do sul pulsante "cri¬ 
teri". Nei campi 
vuoti che appariranno in seguito a que¬ 
sta operazione si potranno inserire i 
primi caratteri dei dati da cercare, 
eventualmente facendo ricorso a carat¬ 
teri jolly come o "?", oppure 
immettere semplici formule da sfrutta¬ 
re come criterio di ricerca, come 
”<300" o "<>15". Basterà, poi, pre¬ 
mere "trova succ." per scorrere tra i 
record che rispondono ai requisiti indi¬ 
cati. 


Ordinare i dati 

Un’altra funzionalità che 
Excel mette a disposizione per 
operare su una tabella dati è la 
procedura di ordinamento. Già 
sulla toolbar standard sono 
presenti due pulsanti che ordi¬ 
nano in senso crescente o 
decrescente i dati selezionati. 
Tale ordinamento avverrà sul¬ 
l'intera tabella se ad essere 
evidenziata è una sola cella al 
suo interno. In questo caso, 
per evitare che anche la riga di 
intestazione venga riposiziona¬ 
ta insieme ai dati basterà for¬ 
mattarla in modo diverso, cosi 
che Excel possa distinguerla 
dai veri record del nostro archi¬ 
vio e mantenerla ferma in 
cima all'elenco. Un modo più 
sofisticato per operare un ordi¬ 
namento richiede di attivare il 
comando "ordina" dal menu 
"dati". Si potranno, cosi, spe¬ 
cificare fino a tre campi suc¬ 
cessivi sui quali operare l'ordi¬ 
namento e indicare esplicita¬ 


mente se includere o meno la riga di 
intestazione. 

Lavorare con 
i riferimenti assoluti 

Prima di accennare ad alcune fun¬ 
zioni utili alla gestione dei dati vorrem¬ 
mo aprire una parentesi per chiarire la 
differenza tra indirizzi assoluti e relativi. 


Inserendo una semplice formula che 
contenga l'indirizzo di una qualsiasi 
cella, come "=SOMMA(A1 :A6)", si è 
utilizzato un riferimento relativo. In pra¬ 
tica, abbiamo chiesto ad Excel di non 
memorizzare la posizione effettiva 
delle celle da Al a A6, ma di conside¬ 
rarne la distanza relativa dalla cella in 
cui abbiamo incluso la formula. La con¬ 
seguenza sarà che se la cella della for¬ 
mula ha coordinate, ad esempio, A7, 
copiandola di una colonna verso 
destra, nella posizione B7, il suo con¬ 
tenuto cambierà, diventando 
"=SOMMA(B1 :B6)". Questo effetto 
viene costantemente sfruttato per 
applicare la stessa formula a diversi 
insiemi di dati, allineati per righe o 
colonne, semplicemente copiandola. 
Tutto questo è estremamente como¬ 
do, finché non capita la necessità di 
copiare formule che devono far riferi¬ 
mento a caselle ben precise, la cui 
posizione non deve variare. Questo 
avviene, ad esempio, quando una cella 
contiene un valore costante, da usare 
più volte nei calcoli impostati sul 
foglio. In questi casi è necessario ricor¬ 
rere a riferimenti assoluti, ovvero 
impedire la variazione delle coordinate 
inserite in una formula, facendole pre¬ 
cedere dal simbolo "$". 

Cosi, se la cella Al contiene una 
costante, scrivendo in C3 la formula 
"=MAX($A$1;B1;C1>" si otterrà che, 
copiando la stessa formula in D4, 
Excel la scriva " = MAX($A$1;C2;D2>". 
La "$" è inserita prima del riferimento 
alla colonna e, una seconda volta, 
prima di quello alla riga perché si verifi¬ 
cano situazioni, non molto frequente¬ 
mente, per la verità, in cui è desidera¬ 



ta funzione "CERCA.VERT' permette di associare i dati del¬ 
l'archivio ai codici che li identificano. 
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Excel 97 



Ecco un esempio di impiego della funzione “SE" e degli indirizzi assoluti la funzione verifica che i dati 
inseriti nella colonna "valore " siano maggiori di 0 e decide se usare l'aliquota da applicare per i valori pas¬ 
sivi o per quelli attivi . Queste aliquote sono inserite in celle a cui si fa riferimento con indirizzi assoluti, per¬ 
mettendo così di copiare correttamente la formula lungo la colonna “tasso" 


bile vincolare una sola delle due coordi¬ 
nate, lasciando l’altra libera di variare. 
Un modo comodo per modificare un 
indirizzo, inserito come relativo all'in¬ 
terno di una formula, trasformandolo in 
assoluto e viceversa, si ottiene pre¬ 
mendo il tasto "F4" quando il cursore 
della tastiera è posizionato sul riferi¬ 
mento da cambiare. Successive pres¬ 
sioni dello stesso tasto posizionano o 
rimuovono le "$" in tutte le combina¬ 
zioni possibili, rendendo facile correg¬ 
gere formule impostate male. 


Cercare tra i dati 

Una volta impostata la 
nostra area di archiviazione 
potremo sfruttare la libreria di 
funzioni che Excel dedica alla 
gestione dei dati. Tali funzioni 
si distinguono dalle altre per il 
prefisso "DB", che sta per 
database, e sono accomunate 
dalla caratteristica di sfruttare 
un'area particolare, da creare 
sul foglio, in cui si definiscono 
i criteri in base ai quali operare 
il calcolo. L'area dei criteri 
dovrà prevedere una prima 
riga contenente le stesse inte¬ 
stazioni di colonna presenti 
nella tabella del nostro databa¬ 
se ed almeno una riga succes¬ 
siva dove specificare i criteri 
da usare di volta in volta con 
le funzioni "DB". Ammet¬ 


tendo di aver etichettato, con poca 
fantasia, "dbase" l'area del nostro 
database e "criteri" quella dei criteri, la 
funzione che somma i valori immessi 
nella terza colonna dell'area dati, i cui 
record corrispondono ai criteri specifi¬ 
cati, sarà "=DB.SOMMA(dbase;3;cri- 
teri)". Naturalmente l’uso delle etichet¬ 
te non è obbligatorio ma semplifica 
molto la definizione di questo genere 
di funzioni. Le informazioni immesse 
nella riga successiva alle intestazioni 
dell'area criteri si dice che sono "in 
AND logico" tra loro ovvero devono 
verificarsi contemporaneamente per¬ 


ché la funzione venga eseguita, men¬ 
tre quelle eventualmente immesse 
nelle righe successive sono "in OR 
logico" con le precedenti, quindi alla 
funzione basterà, per decidere di 
aggiungere al calcolo uno specifico 
record del database, che anche una 
sola delle condizioni poste in righe 
successive della stessa colonna sia 
vera, 

Altre funzioni che risultano spesso 
utili nella gestione di un archivio sono 
quelle di ricerca e la più comune è 
"CERCA.VERT". Per usare questa fun¬ 
zione è necessario prevedere che la 
prima colonna a sinistra della nostra 
area dati contenga un indice, che può 
essere indifferentemente un numero o 
una stringa di testo, da usare come 
riferimento univoco nella ricerca dei 
dati. Questa condizione, che può sem¬ 
brare restrittiva, è in realtà uno dei 
principi fondamentali nell'organizzazio¬ 
ne di qualsiasi archivio che si rispetti 
"CERCA.VERT" richiede almeno tre 
parametri: il primo è uno dei valori, o 
l'indirizzo di una cella che lo contiene, 
inseriti nella colonna di indice dell'area 
dati, tramite il quale la funzione sele¬ 
ziona il record in cui effettuare la ricer¬ 
ca: il secondo è l'etichetta o l'intervallo 
che rappresenta il database, mentre 
l'ultimo è il numero della colonna che 
contiene il dato da estrarre. Questa 
funzione è quindi concepita per 
mostrare il dato corrispondente al 
codice del record a cui appartiene ed è 
il mezzo principale per effettuare inter¬ 
rogazioni, magari usandola in combina¬ 
zione con strutture condizionali. 

La funzione “SE” 

A proposito di strutture condizionali, 
non poteva mancare in questa carrella¬ 
ta, peraltro ancora incompleta, di fun¬ 
zioni utili nella gestione dei dati un 
accenno al metodo più semplice per 
dare un pizzico di intelligenza al nostro 
foglio elettronico: la funzione "SE" 

Si tratta della più immediata, e con¬ 
temporaneamente più potente, strut¬ 
tura condizionale, caratterizzata da una 
versatilità senza paragoni, che ne 
estende l’impiego ai casi più disparati. 

La funzione "SE” è di tipo logico e 
accetta tre parametri di cui il primo è 
una condizione, e i successivi sono le 
azioni da compiere se la condizione 
risulta, rispettivamente, vera o falsa 
Ad esempio "=SE(A1<>0; 
B1*6;B1*4)" restituisce il prodotto di 
bl per 6 se la cella Al contiene un 



L'ordinamento di un archivio può avvenire semplicemente 
facendo clic sugli appositi pulsanti della toolbar o tramite l'ap¬ 
posita voce del menu "dati". 
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Excel 97 


II fillio automatico è molto comodo da 
usare e pud essere personalizzato inclu¬ 
dendo un massimo di due criteri per 
campo, impostabili con un apposita 
finestra di dialogo. 


valore diverso da 0, altrimenti 
calcola B1*4. La potenza della 
funzione "SE" si esprime 
meglio se usata in combinazio¬ 
ne con altre funzioni: si potrà, 
ad esempio, specificare come 
azione da compiere, basandosi 
sulla condizione, una funzione 
"DB" o un "CERCA.VERT", 
Per risolvere i casi più difficili 
l'azione potrà essere un'ulte¬ 
riore funzione "SE", creando 
cosi una vera e propria pro¬ 



grammazione del foglio di cal¬ 
colo. Anche l'area della condizione 
potrà essere complicata avvalendosi di 
funzioni booleane quali "E", "0" e 
"NON" che svolgono le corrispondenti 
operazioni logiche su espressioni con¬ 
dizionali 


Metodi di filtraggio 


verranno affiancati da piccoli pulsanti, 
che aprono un elenco di tutte le voci, 
senza duplicazioni, inserite nella 
rispettiva colonna. Scelta una voce, 
l'intero elenco viene filtrato, sul posto, 
in base a questa. Se invece di selezio¬ 
nare una voce, la scelta cade su "per¬ 
sonalizza" si potranno impostare, in 
un'apposita finestra di dialogo, un 
massimo di due criteri di filtraggio 


legati da una relazione logica AND 
oppure OR. 

Il filtro avanzato, anch'esso attivabi¬ 
le dal menu "dati", fa invece buon 
uso della nostra area criteri, che avre¬ 
mo predisposto da qualche parte nella 
cartella di lavoro. Secondo i criteri 
impostati nell’area apposita, il databa¬ 
se verrà, quindi, filtrato sul posto o in 
un'altra posizione da specificare. Nel 
primo caso si potrà poi ritornare alla 
visualizzazione normale con il coman¬ 
do "dati/filtro/mostra tutto", mentre 
nel secondo Excel estrarrà i dati filtra¬ 
ti, copiandoli in una nuova posizione, 
sempre all'Interno dello stesso foglio 
di lavoro. 


Conclusioni 

Le funzioni di gestione dati di Excel 
non finiscono qui. Grossi archivi 
potranno essere analizzati col potente 
strumento delle "tabelle pivot" o 
spezzettati su diversi file accessibili da 
un unico documento tramite procedu¬ 
re di consolidamento e meccanismi di 
riepilogo. 

Di alcuni di questi argomenti, e 
altro ancora, parleremo nei prossimi 
numeri: nel frattempo un consiglio: la 
parte piu difficile nella realizzazione di 
un archivio elettronico non è la fase di 
definizione delle procedure operative, 
che si sviluppano per gradi col nasce¬ 
re di nuove esigenze specifiche, bensì 
la scelta di quali campi includere nel¬ 
l'area dati originaria. Perdeteci un po' 
di tempo, magari armati di carta e 
matita, pensando ai possibili impieghi 
futuri, perché partire col piede giusto 
significa fare meno fatica lungo la 
strada. «e 


La capacità di filtrare un 
archivio per mostrare solo i 
dati desiderati è una caratteri¬ 
stica comune ad ogni buon 
database, ed Excel è tutt'altro 
che carente sotto questo 
aspetto. 

I metodi di filtraggio princi¬ 
pali sono due il filtro automa¬ 
tico e quello avanzato. Per 
attivare il filtro automatico 
basta posizionarsi sulla nostra 
area dati e scegliere la voce 
corrispondente dal menu 
"dati". Fatto questo, i nomi 
dei campi specificati nella riga 
di intestazione dell'area dati 



La ! unzione SE* è il principale strumento per permettere ad Excel di eseguire scelte sulla base di 
test ingioi 



Con il filtro avanzato Excel puO operare in base alla definizione 
di un'area “criteri", filtrando l'archivio sul posto o in una diver¬ 
sa posizione, 
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di Franco Paiamaro 


Diciamoci la verità, una delle cose 
che ci dà più fastidio è rimanere senza 
spazio sul disco rigido. Oppure avere la 
necessità di spostare facilmente i dati 
da un personal computer all'altro, sen¬ 
za diventare matti con i floppy o con i 
collegamenti via seriale. O, ancora, po¬ 
ter archiviare su di un supporto di gran¬ 
de capacità dei dati, e magari condivi¬ 
dere questi dati con qualche amico o 
collega. Tutte queste cose, e molto di 
più, si possono fare con sistemi di ar¬ 
chiviazione con supporto removibile. Si 
tratta, in genere, di sistemi composti 
dal drive vero e proprio, dal supporto 
removibile e intercambiabile con un al¬ 
tro dello stesso tipo e dal controller. 
Quest'ultimo è generalmente necessa¬ 
rio solo quando è indispensabile soddi¬ 
sfare particolari esigenze di prestazioni 
o compatibilità (per esempio qualora si 
voglia connettere un dispositivo SCSI a 
un personal computer sprovvisto di 
questa interfaccia). 

L'uso di un controller, oltre tutto, in¬ 
troduce una serie di problemi (come 
aprire il proprio PC) che potrebbero non 
essere alla portata dell'utente medio. 

I sistemi di archiviazione basati su 
supporto removibile (per brevità li chia¬ 
meremo supporti removibili) sono tutti 
realizzati con dischi magnetici. La mag¬ 


gior parte sfrutta un media magnetico 
flessibile (esattamente come i floppy 
disk), ma allo stesso tempo la velocità 
di rotazione molto elevata consente lo 
stesso effetto di distanziamento della 
testina dal media che troviamo studian¬ 
do la tecnologia dei dischi rigidi, con la 
differenza che è il media, essendo fles¬ 
sibile, a spostarsi (lo Iomega ZIP funzio¬ 
na cosi). 

Questo effetto permette di abbassa¬ 
re il costo del supporto magnetico, 
mantenendo una durata considerevole; 
solo quando è necessario raggiungere 
prestazioni molto maggiori o durata e 
affidabilità molto elevate si decide di 
implementare supporti magnetici rigidi 
(esempio classico i dischi removibili Sy¬ 
Quest o lo Jaz di Iomega). 

Per questa breve panoramica, che 
non vuole essere assolutamente esau¬ 
stiva, abbiamo preso in considerazione 
alcuni prodotti interessanti da molti 
punti di vista: il nuovo drive Imation 
(versione interna ed esterna), che fa 
della sua completa compatibilità con i 
floppy il suo punto di forza; il Clik!, nel¬ 
le due versioni attualmente disponibili, 
particolarmente interessanti per un uso 
portatile in congiunzione con una foto¬ 
camera digitale, il sempreverde Jaz, 
punto di arrivo per prestazioni, capacità 


e prezzo, e il nuovo drive ZipCD, che in 
realtà è un semplice masterizzatore, 
anche se "nobilitato" dal blasone Io¬ 
mega. 


Iomega Clik! 

Questo nuovo standard è stato stu¬ 
diato da Iomega specificamente per 
l'utilizzo in congiunzione con le fotoca¬ 
mere digitali. Anche se la capacità del 
supporto, la più piccola dei prodotti pre¬ 
sentati in questa rassegna, è di appena 
40 Mbyte, il drive PC-Card interno ci è 
sembrato molto interessante per un 
uso in congiunzione con i computer ul¬ 
traportatili, come l'Acer TravelMate 
313T, il Lightnote Olidata o il Toshiba 
Libretto, che non sono corredati di un 
drive interno rimovibile. 

E’ chiaro che la compatibilità è molto 
bassa, e in realtà la versione PC-Card 
avrebbe un'utilità ben maggiore se si 
fosse in possesso di una fotocamera 
digitale dotata di drive Clik! integrato; 
attualmente non sono state presentate 
fotocamere digitali con integrato il 
Clik!, ma molti produttori hanno mo¬ 
strato interesse per il nuovo supporto. 
Per il momento, Iomega rende disponi¬ 
bile una versione del drive Clik!, deno- 
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minata Plus, che è destinata al trasferi¬ 
mento delle immagini dai supporti a 
stato solido più diffusi tra i produttori di 
fotocamere digitali a un disco Clik!. 

In effetti, quest'ultimo sistema sem¬ 
bra un po' "accroccato", in quanto è 
composto da ben nove pezzi, inclusi i 
cavi; in realtà, l'utilizzo si rivela abba¬ 
stanza semplice, e ci si accorge che i 
vari accessori consentono una flessibi¬ 
lità invidiabile. 

Infatti, è possibile collegare il drive 
sia a uno slot PC-Card, sia alla parallela 
di un PC compatibile, oltre che essere 
utilizzato in configurazione 'stand-alo¬ 
ne', con il pacco batterie e il lettore di 
supporti SmartMedia e CompactFlash 
(tipo 11. 

A questo proposito, è fornita un'utile 
custodia che consente di trasportare 
comodamente l'insieme drive-batteria- 
lettore, per un uso sul campo. 

Abbiamo provato la versione Plus in 
congiunzione con una fotocamera digi¬ 
tale Agfa ePhoto 1280, che utilizza i 
supporti SmartMedia da 4 e 8 Mbyte. 

La lettura del supporto da 4 Mbyte è 
effettuata in appena 20-25 secondi, e 


Iomega 


Produttore: 

Iomega, Ine. 
www iomoga corri 
numeio verno 800 877476 

Pruni 

Olivo Clikl PC Cnrd 
Uro 479.000 (IVA induci 

Diivo CllH Plus 

Uro 700 000 (IVA inclusa) 

Disco singolo Clikl 
Uro 22 000 (IVA Inclusa! 

Drive ZirCD intorno IDE 
Lue 629.000 (IVA incluBal 

Drive J ar ostorno da 2 Gbyta SCSI 
Uro 800 000 circo (IVA incluso) 


Imation 


Produttore: 

Imation, Ine. 
www imation corri 
numero verde: 800 377823 

Prezzi: 

SuperDlsk esterno USB (per PC/MAC e MAC) 
Lire 338 000 (IVA esclusa) 

Super Disk interno IDE 
Lire 260 000 (IVA esclusa) 

Disco singolo Superdisk IS-120 
Uro 22 000 (IVA inclusa) 



Il sistema' Clikl Plus. 


subito dopo è possibile reinserire il 
supporto nella fotocamera digitale; nel 
caso della ePhoto è però anche neces¬ 
sario cancellare la memoria della 
SmartMedia. 

La versione PC-Card è invece molto 
interessante come sostituto del drive 
floppy, soprattutto considerando la 
maggiore capacità e velocità del drive 
Clikl, qualora sia necessario, per ragio¬ 
ni di sicurezza o altro, mantenere una 
copia di backup del proprio lavoro sen¬ 
za doversi portare appresso ingom¬ 
branti dispositivi esterni (come il drive 
Zip, che ha anche bisogno di una presa 
di alimentazione per funzionare). 


Imation SuperDisk 

Il nuovo SuperDisk di Imation man¬ 
tiene lo stesso standard di media ma¬ 
gnetico ma è stato profondamente rivi¬ 
sto nella meccanica e nella logica di ge¬ 
stione del drive. 

Queste modifiche hanno un impatto 
immediato nelle prestazioni riscontrate 
rispetto al precedente modello: final¬ 
mente è competitivo rispetto allo Iome¬ 
ga Zip. 

Il modello USB è veramente interes¬ 
sante, in quanto consente la massima 
portabilità e compatibilità dei dati (ormai 
la stragrande maggioranza dei personal 
computer è dotata di porta USB, senza 
poi contare che è anche possibile con¬ 
dividere lo stesso drive con macchine 
Mac di ultima generazione, come iMac 
e G3). 

E' comunque relativamente grande e 
pesante rispetto allo Zip, e sinceramen¬ 



II drive Clikl Plus inserito nella docking station, che 
consente la ricarica della batteria tproprietaria, da 
3,6 volti e contemporaneamente la connessione al 
PC desktop o al proprio portatile Itramite l'interfac¬ 
cia PC-Card inclusal 


te non è particolarmente accattivante 
dal punto di vista estetico. 

La velocità di trasferimento del mo¬ 
dello USB si attesta intorno ai 600-700 
Kbyte al secondo: in altre parole, è pos¬ 
sibile trasferire tutto il contenuto di un 
disco LS-120 in circa 5 minuti (quasi 30 
Mbyte al minuto). 

La velocità di lettura dei normali di¬ 
schi floppy è eccellente: 12 secondi per 
trasferire l'intero contenuto di un floppy 
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// Clikl Plus con i due tipi di supporlo a staro solido 
con cui è compatibile Isolo in letturaI le SmartMe¬ 
dia da 4, 8 e 16 Mbyte e le CompactFlash tipo I. fi¬ 
no a 32 Mbyte di capacità 


viazione dei dati di recovery. 

L'utilizzo, una volta installato il driver, 
è totalmente trasparente: il PC "vede" 
il SuperDrive come un floppy superve¬ 
loce, senza alcun bisogno di software 


i n- 

dicato- 
ri, che 
non è possi¬ 
bile modificare; 
il laser legge que¬ 
sti indicatori, e posiziona la testina di 
lettura/scrittura sulle tracce corrispon¬ 
denti. Con questo sistema, denominato 
Laser Servo Tracking, è possibile otte¬ 
nere una densità di ben 2490 tracce per 
pollice. 


Lo spettacolare drive Clikl nella versione PC-Card tipo IL è torni¬ 
lo con un elegante e robustissimo astuccio di alluminio, con 
cui è possibile trasportarlo assieme a un dischetto da 40 
Mbyte 


quanto un masterizzatore è comunque 
una delle scelte più convenienti, soprat¬ 
tutto dal punto di vista della diffusione 
e del basso costo del supporto, oltre a 
essere, nella versione "riscrivibile", un 
vero proprio rimovibile di alta capacità. 
La compatibilità è eccellente, essendo 


da 1,44 Mbyte, e parliamo di oltre 35 
immagini Jpeg! 

Il modello interno è dotato di inter¬ 
faccia EIDE, ed è molto più veloce (ri¬ 
cordiamo che tutti i dispositivi USB so¬ 
no limitati, dal punto di vista delle pre¬ 
stazioni, a causa della bassa velocità di 
trasferimento propria dell'interfaccia, 
che è di 12 Mbit/s): circa 1,2 Mbyte al 
secondo, mentre la lettura di floppy 
disk da 1,4 Mbyte è solo marginal¬ 
mente più veloce, rispetto al 
modello USB. 

L’installazione è molto 
semplice per quanto ri¬ 
guarda la versione USB 
(è necessario alimentare 
il drive e, a PC acceso, inseri¬ 
re il connettore USB: il drive è im¬ 
mediatamente riconosciuto e il 
software caricato dal CD. Un poco più 
macchinosa risulta l'installazione della 
versione interna, che comporta l'aper¬ 
tura del cabinet del computer, la con¬ 
nessione con l'alimentazione e l'inter¬ 
faccia IDE e il supporto, da parte del 
BIOS, per i dispositivi LS-120 SuperDri- 
ve. Generalmente, si tratta di una peri¬ 
ferica che conviene richiedere già in¬ 
stallata nella macchina al posto del 
floppy; in questo caso, sarà possibile 
utilizzarlo anche per il boot e per l'archi¬ 


aggiuntivi. 

La tecnologia 
dietro al SuperDisk 
è abbastanza inte¬ 
ressante: si tratta 
fondamentalmente 
di un disco con me¬ 
dia magnetico, ma 
il posizionamento 
della testina ma¬ 
gnetica sul media è 
assistito da un rag¬ 
gio laser. 

Sul disco, infatti, 
sono incisi (du¬ 
rante il pro¬ 
cesso di 
produ¬ 
zione) 
una se¬ 
rie di 


Nella configuratone, per cosi di¬ 
re. operativa', il Clikl Plus può 
essere comodamente trasporta¬ 
to alla cintura nella pratica cu¬ 
stodia in similpelle, a mo' di cel¬ 
lulare il dispositivo e completa 
mente indipendente e lo consi¬ 
deriamo un eccellente acce sso¬ 
no per tutti gli utenti di fotoca¬ 
mere digitali . 


Iomega ZipCD 

Quest’oggetto non è altro che un 
normalissimo masterizzatore (CD-R e ri¬ 
scrivibile), ottimo dal punto di vista del¬ 
le prestazioni e della qualità, ma co¬ 
munque un prodotto semplicemente ri¬ 
marcato e con un software in bundle 
(Adaptec Easy CD Creator) abbastanza 
comune, anche se personalizzato per 
Iomega. 

Lo abbiamo incluso nella rassegna in 
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II drive Clikl inserito in un 
PC ultraportatile, l'Acer 
TravelMate 3I3T, assie¬ 
me a un dischetto con la 
custodia 'blindata': si trat¬ 
ta dell'unica soluzione at¬ 
tualmente disponibile per 
avere un dispositivo di 
memorizzazione di massa 
a media rimovibile inseri¬ 
to in computer di questa 
categoria 



scadimento delle prestazioni nella lettu¬ 
ra di grossi file sequenziali (oltre i 60 
Mbyte) del precedente modello sono 
ormai un lontano ricordo. 

Ovviamente, l'interfaccia SCSI-2 e il 
costo molto elevato dei supporti limita 
fortemente l’utilizzo di questo drive con 
sistemi dotati di un controller SCSI e 
utenti con necessità particolari di archi¬ 
viazione e backup. 

Nondimeno, il Jaz è sicuramente il 
supporto rimovibile più affidabile e velo¬ 
ce nella sua classe di prezzo oggi dispo¬ 
nibile e lo consigliamo caldamente per 
un uso professionale. 


Conclusioni 

Le prove sono state effettuate su di 


un modello IDE interno, per cui l'instal¬ 
lazione è perfettamente sovrapponibile 
a quella di un qualsiasi altro lettore CD¬ 
ROM o masterizzatore. 

Installato e collegato lo ZipCD, il si¬ 
stema operativo ha richiesto i driver 
presenti sul CD, installando contestual¬ 
mente anche Easy-CD Creator. 

Le prestazioni sono buone, il disposi¬ 
tivo masterizza i CD-R e i CD-ReWrita- 
ble alla velocità di 600 Kbyte/s (4x) e 
legge entrambe i supporti a 24x (max, 
essendo un modello a velocità angolare 
costante), 

Bisogna aggiungere che in commer¬ 
cio è disponibile anche il modello ester¬ 
no, molto più interessante, sia dal pun¬ 
to di vista funzionale, sia da quello pura¬ 
mente estetico. 




Iomega Jaz 2 Gbyte 


Questo dispositivo, 
to ormai introdotto 
all'inizio di quest’an¬ 
no, è sicuramente 
ancora attuale, sia 
per la capacità (ben 
due Gigabyte), sia 
per le prestazioni 
(oltre sei Mbyte al 
secondo). 

Il drive è in grado 
di leggere i vecchi 
supporti da un Gby¬ 
te (anche se non 
può formattarli) e i 
vecchi problemi di 


Particolare del retro del 
drive esterno LS-120, con 
il connettore di collega¬ 
mento del cavo USB 


esterna con bus USB e interna con interfaccia EIDE 


un PC Desktop con processore Pen¬ 
tium Il 350 e un computer portatile 
Acer 313T, entrambi dotati di Windows 
98. 

Abbiamo preso come riferimento un 
drive Iomega Zip 100 Plus per le presta¬ 
zioni; in realtà, il giudizio si basa soprat¬ 
tutto su fattori quali la facilità di installa¬ 
zione, la diffusione (e quindi la "compa¬ 
tibilità") del supporto, il costo e la capa¬ 
cità di quest'ultimo. 

Il drive LS-120 di Imation è stato no¬ 
tevolmente migliorato, ma è ancora un 
po' lento, soprattutto in relazione al 
nuovo Zip da 250 Mbyte; per contro, 
può utilizzare i normali floppy da 3,5 
pollici, leggendoli a una velocità fino a 
cinque volte maggiore rispetto a un dri- 


sebbene sia Sta- Le due versioni disponibili del drive LS-120 di Imation 
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Lato inferiore del 
drive LS-120, con 
in evidenza l'allog¬ 
giamento per il di¬ 
spositivo laser di 
posizionamento 
delle testine ma¬ 
gnetiche. 


h con i di ivo I.S-120 asso- 

Ultamente identici pei di- 
mansioni, differiscono solo 
nell'apertura della protezione è ” 
infatti possibile inserire il supporto 
LS-120 in un normale drive floppy, ma 
non è ovviamente possibile leggerlo. 


Il drive interno 
Iomega ZipCD 


ve floppy, e quindi risulta molto più 
flessibile di un drive Zip, specialmente 
in versione interna. 

Il prezzo della versione esterna USB 
ci è sembrato leggermente elevato 
(quasi 400.000 lire con l'IVA). 

Allo stesso modo, nel suo particolare 
campo di utilizzo, il drive Clikl ci ha im¬ 
pressionato per la tecnologia che rap¬ 
presenta e per la flessibilità dimostrata 
dal modello Plus. 

Attualmente, non sono state ancora 
presentate fotocamere digitali integran¬ 
ti il supporto per il Clikl, e l'unico pro¬ 
dotto in commercio (ma non ci risulta 
sia importato in Italia) che lo implemen¬ 
ta è un interessante lettore portatile di 
MP3 (tipo Rio, per intenderci) realizzato 


Il drive Iomega Jaz da due 
Gbyte e il drive Zip da 100 
Mbyte, guest'ultimo 6 stato 
usato come 
r iter ime n- 
■ CT to per le 


dalla coreana Varo, il 
VaroMart Plus 
Il Clikl di Iomega è vali¬ 
do e crediamo che presto sarà 
integrato in tutta una serie di pro¬ 
dotti, dai PDA alle fotocamere digitali, 
ai registratori audio. 

Per quanto riguarda il masterizzatore 
ZipCD, si tratta di un prodotto molto va¬ 
lido, ma il prezzo consigliato di 529.000 
lire, IVA inclusa, ci sembra elevato ri¬ 
spetto alla concorrenza 


Specchio 


Rivelatore ottico 


Diodo Laser 


Lente 


Motore 


• 120 MByte 

• 2490 TPI 

• Servo Tracking 

• 720 RPM 

• 70ms Tempo di accesso 


Schema di funzionamento del drive LS-120: il laser serve esclusivamente per il posizionamento della testi¬ 
na magnetica di lettura/scrittura La tecnologia proprietaria tmation DualHead consente la lettura e la scrit¬ 
tura dei dati su floppy da 1,4 Mbyte e sui supporti LS-120; il riconoscimento del supporto è automatico. 


Il drive Jaz da due Gbyte resta tutto¬ 
ra il miglior prodotto come rapporto 
prezzo/prestazioni per l'utenza evoluta; 
sono stati presentati drive similari (dalla 
capacità appena superiore, 2.2 Gbyte) 
di altri produttori, segno che il mercato 
richiede questo tipo di dispositivi, ma 
non erano ancora disponibili al momen¬ 
to della stesura di questo articolo. 

MS 
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è una pubblicazione 







di Aldo Ascenfi 



Dragon Naturally 
Speaking Mobile 


In un noto romanzo di fantascienza di 
Isaac Asimov del ciclo di racconti della 
Fondazione, la protagonista riceve in 
dono, per il suo quattordicesimo com¬ 
pleanno, un apparecchio che scrive sot¬ 
to dettatura con elegante grafia femmi¬ 
nile, riconoscendo punteggiatura, virgo- 
lette, titoli e corsivi, semplicemente 
analizzando il tono di voce. La nuova 
edizione di Narurally Speaking non 
eguaglia ancora la fantasia del grande 
scrittore statunitense ma migliora ulte¬ 
riormente le sue già notevoli capacità di 


riconoscimento vocale e offre un pieno 
supporto all'uso con registratori portati¬ 
li. In questo senso la Dragon si è spinta 
anche oltre, commercializzando un mi¬ 
nuscolo ma potente registratore digita¬ 
le. ottimizzato per essere usato con Na¬ 
turally Speaking, in grado di memorizza¬ 
re file wave compressi, per una durata 
che può arrivare fino a un'ora e 15 mi¬ 
nuti di registrazione con i 4 Mbyte di 
memoria in dotazione, facilmente 
espandibili con schede SmartMedia di 
tipo standard. 


Tutto il necessario 

La versione di Naturally Speaking che 
ci accingiamo a provare e denominata 
Mobile ed è la piu completa compren¬ 
dendo, oltre al software di riconosci¬ 
mento nell'edizione Preferred, una cuf¬ 
fia-microfono ottimizzata e. soprattutto, 
il registratore digitale, che consente di 
prendere appunti ovunque per darli in 
pasto, successivamente, al riconoscito- 
re vocale, dopo averli salvati sul PC. 
Tutto il software, comprese le utility di 


110 


MCmicrocomputer n. 201 - dicembre 1999 





Dragon Naturally Speaking Mobile 


Speaking Mobile 


Produttore: 

Dragon Systems 
www.dragonsys.com 

Distributore: 

Quesiar S r l. 
www que5iar.it 

Prezzo (IVA inclusa) L 699 000 


gestione del registratore e il modulo per 
utilizzare pienamente le funzionalità del 
programma dall'Interno di Microsoft 
Word 97, è contenuto in un singolo CD, 
mentre nella confezione trovano posto 
un cavetto per collegare l’apparecchio 
alla posta seriale, i due manualetti suc¬ 
cinti ma scritti in un italiano chiaro e pre¬ 
ciso e un'utile scheda di riferimento ra¬ 
pido ai comandi di dettatura, di controllo 
delle applicazioni, di modifica e di corre¬ 
zione predefiniti. In pratica c'è tutto quel 
che serve per sfruttare, anche in viag¬ 
gio. le potenzialità del programma, me¬ 
no il computer che, per gestire corretta- 
mente Naturally Speaking, deve rispon¬ 
dere a precisi requisiti. Tanto per comin¬ 
ciare, il processore deve essere almeno 
un Pentium 166 con un minimo di 48 
Mbyte di RAM, che salgono a 64 per 
l'impiego con MS Word. C'è da dire che 
l'applicazione è risultata particolarmente 
avida di memoria e di risorse del siste¬ 
ma per cui ci sentiamo di consigliarne 
l'uso con una CPU a partire da 300 MHz 
e 64, ma molto meglio 128, Mbyte di 
memoria. Quanto alla scheda audio, so¬ 
no richieste caratteristiche uguali o su¬ 
periori ad una Sound Blaster 16, mentre 
i sistemi operativi attualmente supporta¬ 
ti sono Windows 9x e NT 4.0. 

Un piccolo grande 
registratore 

La vera novità del sistema è natural¬ 
mente quell'oggettino dalle forme ag¬ 
graziate e dal peso inferiore ai 100 
grammi, che si rivela ben presto dotato 
di caratteristiche di registrazione di tut¬ 
to rispetto. Facile da impugnare per de¬ 
stri e mancini, grazie al disegno ergono¬ 
mico e simmetrico e al bordo realizzato 
in materiale antiscivolo, è alimentato da 
comuni batterie mini stilo che garanti¬ 
scono almeno 10 ore di funzionamento 
continuo. Due prese jack standard per¬ 



II piccolo registratore, dal design elegante e lunzionale, pesa circa 100 grammi, dispone di un'uscita USB 
per il collegamento al PC e di 4 Mbyte di memoria non volatile. 


mettono di usare altoparlanti o microfo¬ 
ni diversi da quelli integrati e nella parte 
inferiore dell'apparecchio è ben visibile 
un'uscita USB, alla quale andrà collega¬ 
to il cavetto che termina con un connet¬ 
tore seriale verso il PC. Questa scelta 
di connessione "mista" fa pensare alla 
possibilità, procurandosi un apposito 
cavo, di interfacciare il registratorino di¬ 
rettamente alla presa USB, di cui sono 


ormai dotati tutti i computer. La parte 
superiore dell'apparecchio nasconde il 
vano dove è possibile inserire le schedi¬ 
ne di espansione di memoria flash, che 
sono le stesse SmartMedia usate da 
molte fotocamere digitali, oggi disponi¬ 
bili in tagli da 2 a 32 Mbyte. Alla prima 
accensione il visore a matrice di punti, 
retroilluminato e capace di 2 righe da 
10 caratteri, richiede di inserire il nome 



L'alimentazione del Naturally Mobile é assicurata da due comuni batterie mini stilo, mentre uno sportellino 
cela lo slot per schede di espansione di tipo SmartMedia 
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utente, la data e 
l'ora, che verranno 
utilizzate per definire 
le proprietà dei sin¬ 
goli file audio. Dallo 
stesso display si ot¬ 
terranno, poi, infor¬ 
mazioni relative alla 
memoria residua, allo 
stato delle batterie e 
alla modalità di fun¬ 
zionamento, In effet¬ 
ti, l'apparecchio è in 
grado di registrare a 
tre livelli di qualità a 
cui corrispondono di¬ 
versi gradi di com¬ 
pressione dei dati: la 
modalità SP (stan¬ 
dard play) permette 
di registrare, con una qualità più che ac¬ 
cettabile, fino a 55 minuti di audio digi¬ 
tale usando i 4 Mbyte in dotazione, 
mentre con l'impostazione LP (long 
play) si raggiungono i 75 minuti a prez¬ 
zo di un notevole peggioramento dei ri¬ 
sultati. La terza modalità è detta voice- 
to-text ed è l'unica consigliata ai fini del 
riconoscimento vocale. Con questa im¬ 
postazione la capacità della memoria 
scende a 40 minuti ma la voce risulterà 
chiara e nitida anche in presenza di ru¬ 
mori di fondo, a patto di mantenere il 
microfono a una distanza dalla bocca 
non superiore ai 5 cm. Altra scelta che 
può essere effettuata riguarda due dif¬ 
ferenti modalità di funzionamento del 
microfono, a seconda che l'apparecchio 
debba essere usato per dettare o per 
registrare una conferenza. Se i pochi ta¬ 
sti risultano molto comodi quando si 
tratta di far partire una registrazione o 
di riascoltare un file, più laboriose risul¬ 
tano le procedure di editing e organizza¬ 
zione dei brani memorizzati. In¬ 
fatti, i diversi file possono es¬ 
sere organizzati in un massimo 
di 99 cartelle, tra le quali si 
possono effettuare sposta¬ 
menti o cancellazioni. Inoltre, è 
possibile inserire un ulteriore 
frammento di registrazione 
all'interno di un file o effettua¬ 
re cancellazioni parziali, come 
nella migliore tradizione degli 
strumenti digitali. Interessante 
è anche la capacità di riprodur¬ 
re un file a velocità doppia o di¬ 
mezzata rispetto a quella nor¬ 
male e la possibilità di creare 
dei "segnalibri" per ritrovare 
immediatamente un passaggio 
particolare di un brano di gran¬ 
di dimensioni. Le registrazioni 
sono esclusivamente mono e, 
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La procedura di mizializ- 
zazione del sistema pre¬ 
vede l’analisi delle capa¬ 
cità di registrazione e ri¬ 
produzione dell'audio e 
l'impostazione dei livelli 
di volume . 


Come 
funziona il 
riconoscimento 


comunque, ottimizzate per la voce, cosi 
che la migliore musica sembrerà solo 
un rauco gracchiare, il che rappresenta 
un limite alla versatilità dell'apparec¬ 
chio. Evidentemente non si può avere 
tutto. 

Il software di gestione della comuni¬ 
cazione col PC si chiama Voice It Link e 
consente di visualizzare sul monitor il 
contenuto della memoria, spostare, 
cancellare o cambiare nome a file e car¬ 
telle e trasferire informazioni da e verso 
il registratore. I file vengono trasferiti in 
formato compresso e un’apposita utility 
permette di ascoltarli e, eventualmen¬ 
te, di convertirli in wave. Il processo di 
riconoscimento vocale può essere atti¬ 
vato direttamente da Voice It Link, sen¬ 
za che i file audio vengano preventiva¬ 
mente scaricati sul PC, e il risultato del¬ 
la conversione apparirà nella finestra 
principale di Naturally Speaking e potrà 
poi essere salvato come semplice testo 
o in formato rtf 
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La finestra di Naturally Speaking è organizzata come quella di un 
comune word processor e permette di gestire con semplicità 
documenti formattati e di salvarli in formato rich text format. 


Gli attuali algoritmi di ri¬ 
conoscimento vocale si basano sull'ad¬ 
destramento e Naturally Speaking non 
fa eccezione La procedura iniziale pre¬ 
vede che ogni utente, alla fine dell'in¬ 
stallazione, impieghi una mezz'oretta 
del suo tempo a leggere al programma 
uno dei due testi disponibili nella ver¬ 
sione italiana, ovvero alcuni divertenti 
estratti da "Un italiano in America" di 
Beppe Severgnini e da "Pinocchio" di 
Carlo Lorenzini. Un'analoga procedura 
dovrà essere portata a termine per abi¬ 
tuare il programma alla nostra voce re¬ 
gistrata, pena una interminabile se¬ 
quenza di errori di riconoscimento tali 
da rendere inservibile il documento ge¬ 
nerato. I file vocali cosi realizzati potran¬ 
no essere duplicati ed esportati su un 
altro computer, in modo da non essere 
costretti a ripetere altre volte l'intero 
processo. La finestra di Naturally 
Speaking assomiglia al foglio bianco di 
un normale gestore di testi e consente 
di operare con l'intero set di comandi 
disponibili per dettare ed effettuare edi¬ 
ting e formattazione. Due icone che ap¬ 
pariranno sulla barra di start permetto¬ 
no di verificare lo stato del microfono e 
di attivare o disattivare Naturai Text, 
che mette il sistema operativo in grado 
di sfruttare il software di riconoscimen¬ 
to ovunque ci sia la possibilità di digita¬ 
re del testo. In effetti Naturai Text fun¬ 
ziona a basso livello, in background, e, 
memoria permettendo, dovrebbe con¬ 
sentire di sostituire completamente la 
tastiera in qualsiasi applicazione Win¬ 
dows. Del nutrito elenco di comandi vo¬ 
cali disponibili, quelli di formattazione 
sono accessibili solo dall'interno della 
finestra di Naturally Speaking o nelle 
applicazioni predisposte, che compren¬ 
dono MS Word 97 e Corel WordPerfect 
8, mentre quasi tutti gli altri sono utiliz¬ 
zabili indipendentemente dal program- 
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Naturai Word aggiunge 
un menu e una barra di 
pulsanti all'applicativo 
Microsoft, rendendo di¬ 
sponibili le funzionanti 
del riconoscimento voca¬ 
le e dei comandi di edi¬ 
ting e formattazione. 


ma in uso. La percentuale di testo rico¬ 
nosciuto correttamente, dopo una sin¬ 
gola sessione di addestramento, è sod¬ 
disfacente ma non eccezionale, ed è 
evidente la necessitò di istruire ancora 
il programma per poterlo impiegare in 
modo più disinvolto. Molto buona è in¬ 
vece l'ampiezza del vocabolario ricono¬ 
sciuto. che comprende 220.000 termi¬ 
ni. consentendo di dettare in modo na¬ 
turale numeri, parole inglesi di uso cor¬ 
rente, indirizzi Internet e molto altro. La 
dettatura, grazie a un sofisticato sfrutta¬ 
mento del buffer, può avvenire in modo 
continuo, senza pause, e una completa 
gestione degli errori permette veloci 
correzioni, semplicemente effettuando 
uno spelling delle parole non ricono¬ 
sciute, dicendo, ad esempio, Ancona 
per "a", Bologna per "b" e cosi via. Na¬ 
turalmente, ogni correzione effettuata 
viene memorizzata dal programma, che 
aumenta così la precisione dei ricono¬ 
scimenti successivi. E' possibile riascol- 
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tare porzioni del testo dettato 
oppure usare il sintetizzatore 
vocale per chiedere al pro¬ 
gramma di leggere un docu¬ 
mento, con un'intonazione e 
un impiego della punteggiatu¬ 
ra abbastanza corretti. 

Tra i comandi disponibili so¬ 
no presenti funzioni per l'ese¬ 
cuzione di applicazioni, l'aper¬ 
tura e lo scorrimento del me¬ 
nu start e perfino una divisione dello 
schermo mediante una griglia numera¬ 
ta, che permette un preciso posiziona¬ 
mento del puntatore del mouse con il 
solo uso della voce. 

Come già accennato, Dragon Natu¬ 
rally Speaking è un applicativo piuttosto 
pesante, che mette a dura prova qua¬ 
lunque PC. Malgrado il programma sia 
ottimizzato per funzionare con le istru¬ 
zioni MMX, anche su un Pentium II a 
350 MHz dotato di 64 Mbyte di RAM 
abbiamo riscontrato alcuni rallentamen¬ 



La gestione dei trasferimenti da e verso il registratore avviene 
tramite il programma Voice It Link, che permette di impostare 
tutti i parametri di configurazione del Naturally Mobile e di av¬ 
viare direttamente la procedura di riconoscimento vocale. 


ti, probabilmente causati più dalla scar¬ 
sità di memoria che dalla velocità del 
processore. 

Quanto alla capacità di riconoscere il 
testo registrato, dopo l'addestramento 
si ottengono risultati piuttosto buoni, a 
patto di registrare con voce chiara, in 
ambiente tranquillo, mantenendo il mi¬ 
crofono sempre alla stessa distanza, e 
di operare preventivamente i dovuti ta¬ 
gli alle parti inutili o poco chiare. 


Conclusioni 


Da apprezzare anche da soli 


Contemporaneamente all'uscita del pacchetto completo, è ora disponibile in Italia II solo re¬ 
gistratore, identico, a parte le scelte cromatiche, a quello messo a disposizione in Dragon 
Naturally Mobile e corredato del software di comunicazione Voice It Link. Questo prodotto 
è valido come eccellente sostituto di un registratore a microcassette, indipendentemente 
dall'uso con il software di riconoscimento vocale e verrà commercializzato a 399.000 lire 
IVA compresa. 

Altra novità, che riduce gli errori di riconoscimento di Naturally Speaking, è il sistema cuffia- 
microfono USB denominato Naturally Clear System HI00. Collegato alla porta USB del 
computer, questo dispositivo bypassa la scheda audio installata producendo un input della 

voce particolarmente chia¬ 
ro e esente dai disturbi 
elettromagnetici che si ge¬ 
nerano all'interno del PC. 
Un altro problema risolto 
dal System HI00 è quello 
di rendere il processo di ri¬ 
conoscimento vocale il più 
possibile indipendente dal¬ 
le diverse configurazioni 
dei computer, consenten¬ 
do un più fruttuoso inter¬ 
scambio dei file di adde¬ 
stramento dei singoli uten¬ 
ti. Naturalmente, il Natural¬ 
ly Clear USB System HI00 
è ottimizzato per l'uso con 
il software Dragon ed è 
venduto a 249.000 lire IVA 
compresa. 



L'evoluzione dei sistemi di dettatura 
e riconoscimento vocale procede, an¬ 
che se con una certa lentezza. Siamo 
ancora lontani dalla possibilità di getta¬ 
re via la vecchia tastiera ma, quando 
dettare è una necessità irrinunciabile, 
con Naturally Speaking non c'è più il 
vincolo di scandire attentamente le pa¬ 
role, di effettuare pause e di evitare, 
grazie al gran numero di espressioni 
comprese nel vocabolario, tutti quei 
termini che mandavano in tilt i sistemi 
di qualche anno fa. Quanto alle possibi¬ 
lità offerte dal registratore, si tratta di 
un campo ancora tutto da esplorare. 
Sarà senz'altro utile a chi ha l'abitudine 
di prendere appunti vocali; ma l'ovvia 
impossibilità di effettuare il riconosci¬ 
mento di voci diverse da quelle adde¬ 
strate limita i possibili impieghi. Il prez¬ 
zo dell'offerta Dragon è comunque 
competitivo, se si considera l'elevata 
qualità del prodotto, che supera gran¬ 
demente le prestazioni e la versatilità 
dei comuni registratori a microcasset¬ 
te. ma aspettiamo con ansia il momen¬ 
to in cui le funzionalità di riconoscimen¬ 
to vocale saranno integrate nei chip di 
portatili e palmtop, direzione nella qua¬ 
le si è già mossa Intel con lo sviluppo 
delle SSE del Pentium III. 
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di Pierfrancesco Fravolini 



Matrox Marvel G400 TV 


Tanto tempo fa, in una domenica 
buia e tempestosa, decisi di fare una 
cosa che andrebbe fatta almeno ogni 
vent'anni nella vita mettere in ordine il 
guazzabuglio di cose accumulate in an¬ 
ni e anni nel soppalco di casa Quel 
soppalco è scomodissimo da usare: ci 
si accede tramite una botola posta sul 
soffitto, è poco illuminato ed è basso, 
cosi basso che ci si può stare dentro 
solamente seduti. Questo è il motivo 
principale per cui una cosa, una volta 
messa lassù, vi rimane per anni e anni 
e dopo un po' viene dimenticata. Quel 
giorno ritrovai tantissime cose: molti 
giochi che usavo da bambino, archiviati 
una volta diventato "giovanotto", la pi¬ 
sta delle macchinine Scalectrix, il bel¬ 


lissimo trenino Màrkltn che custodisco 
gelosamente e non vedo l'ora di poter 
riutilizzare quando i miei due figli di¬ 
venteranno più grandi, e molte altre 
cose della mia infanzia. Poi, in un ano¬ 
nimo scatolone, trovai una cosa che 
giaceva lì da molto più tempo: il proiet¬ 
tore di papà per riprodurre i film su pel¬ 
licola; la marca non la ricordo, ma era, 
anzi è, un bellissimo proiettore, prati¬ 
camente una macchina cinematografi¬ 
ca in piccolo, con le bobine dei filminì 
una sopra e l’altra sotto e con il com¬ 
plesso di proiezione al centro, proprio 
come il cineproiettore che si vede nel¬ 
la sigla di "Oggi al cinema" (quello a 
cura dell'Anicagis). Quando mio padre 
e mia madre si sposarono non esiste¬ 


vano videoregistratori e nemmeno te 
lecamere amatoriali. L’unico modo per 
memorizzare e tramandare ai posteri 
spezzoni di vita era di farlo con una 
macchina fotografica o con una cine¬ 
presa. Quella di mio padre era una Pail¬ 
lard, ancora oggi splendida, a carica 
manuale (cioè a molla). Naturalmente il 
tutto (proiettore e cinepresa) era 8mm, 
neanche superotto. Ora non credo che 
sarebbe neanche possibile utilizzare la 
cinepresa, visto che la pellicola non si 
trova più, ma in compenso è possibile 
usare il proiettore. Ed è proprio quello 
che ho fatto quel giorno Prendendo 
come schermo la bianca porta della 
mia cameretta (avevo circa vent'anni e, 
come quasi tutti i ragazzi ventenni 
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Matrox Marvel G400 TV 
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d'Italia, abitavo ancora con i miei) 
proiettai tutti i filmini che riuscii a tro¬ 
vare Ho rivisto cosi dei vecchi cartoni 
animati di Paperino e Topolino, in bian¬ 
co e nero e ovviamente senza sonoro, 
ho rivisto i filmetti che avevano girato 


davanti alla pellicola: insomma un 
gioiellino della tecnica meccanica, an¬ 
cora oggi, 

Ora è tutto più semplice; con le 
normali videocamere basta inserire la 
cassetta, accendere e si è subito 
pronti per "girare" i propri film, che 
potranno essere rivisti subito, senza 
dove aspettare lo sviluppo della pelli¬ 
cola. Ricordo ancora come a 
quell'epoca chi volesse montare le 
scene dei propri filmetti era costretto 
ad usare la moviola e la taglierina: con 
la moviola si visionava il punto esatto 
dove unire due scene e con la taglieri¬ 
na si tagliava fisicamente la pellicola 
che poi veniva giuntata, con dello spe¬ 
ciale nastro adesivo, alla scena suc¬ 
cessiva. Esattamente come si fa an¬ 
cora oggi con la pellicola dei film "ve¬ 
ri", quelli che si vedono al cinema. 

Direte voi: che c’entrano queste 



considerazioni storico-tecnologiche in 
una rivista di informatica? Centrano 
eccome: c'entrano perché fanno capi¬ 
re che dietro ad una semplice cosa, 
come può essere la ripresa del filmino 
del figlioletto appena nato, ci sono an¬ 
ni e anni di ricerca, nel campo cinema¬ 
tografico e nel campo televisivo; se 
oggi è cosi semplice usare la teleca¬ 
mera ed il videoregistratore, il merito 
è in gran parte dei fratelli Lumière, 
che inventando il cinema hanno reso 
possibile la registrazione di eventi, 
spezzoni di vita, che altrimenti sareb¬ 
bero rimasti solamente nella memo¬ 
ria. 

Oggi è quasi banale prendere una 
telecamera e girare un filmino, come 
pure è diventato banale montare un 
film. Si, banale, cioè talmente facile 
che anche un bambino potrebbe farlo 
E questo per merito del computer, 
che è stata la vera rivoluzione tecnolo¬ 
gica del secolo (o del millennio???). 

Per capire come il computer abbia 
reso cosi facile il montaggio e la regi¬ 
strazione dei nostri filmini, basta pro¬ 
vare la Marvel G 400. Questa non è 
solo una scheda video, ma un vero e 
proprio sistema per l'editing televisi¬ 
vo, Oltre all'hardware infatti troviamo 
una dotazione di software cosi ben 
studiata da rendere praticamente inu¬ 
tile il ricorso a programmi diversi, Ac- 


II modulo aggiuntivo per gli ingressi e le uscite É 
davvero comodo da usare Su di esso troviamo tut¬ 
te le prese di ingresso e di uscita del segnale vi¬ 
deo e audio piu una presa di ingresso antenna per 
il sintonizzatore TV entro contenuto Le uscite so¬ 
no poste sul retro dello scatolotto, mentre gli in¬ 
gressi sono posti sul trantale, cosi da laciniate un 
eventuale collegamento "al volo" di telecamere o 
videoregistratori. 


a me, quando ero piccolissimo, allo 
zoo, in campagna, nella bella casa di 
Amatrice. E ho rivisto il filmino del 
viaggio di nozze dei miei genitori. 

La tecnologia di quegli apparecchi 
era già piuttosto sofisticata per l'epo¬ 
ca; basti pensare che la pellicola 8mm 
era in realtà da 16: la bobina veniva 
impressionata per metà da un lato e 
poi per l'altra metà dall'altro lato. Do¬ 
po lo sviluppo era tagliata in senso 
longitudinale al centro e i due spezzo¬ 
ni venivano giuntati. A quell'epoca 
inoltre non esisteva lo zoom, ma con 
la Paillard si poteva scegliere tra due 
obiettivi differenti, un grandangolo e 
un piccolo tele, montati su un suppor¬ 
to ruotante che poneva l'uno o l'altro 
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quistando la Marvel G 400 abbiamo 
tutto quello che ci necessita per creare 
e montare velocemente i nostri film: 
un sistema di acquisizione video di ele¬ 
vatissima qualità, un sistema di editing 
non lineare semplice e potente, un si¬ 
stema per riprodurre i nostri film sul te¬ 
levisore di casa, e, dulcis in fundo, un 
lettore per i nostri DVD (dato che sia¬ 
mo anche appassionati di cinema!), 


Ecco un tipico esempio 
di collegamento dì una 
telecamera alla Marvel 
G 400 I cavetti con i pin 
rosso e bianco sono i 
collegamenti audio, 
quello con il pin giallo e 
il collegamento video- 
composito, mentre il ca¬ 
vo con il connettore ne¬ 
ro porta il segnale S-VÌ- 
deo 


del segnale vi¬ 
deo e audio; le 
uscite sono po¬ 
ste sul retro 
dello scatolot- 
to, mentre gli 
ingressi sono 
posti sul fron¬ 
tale, cosi da fa¬ 
cilitare un 
eventuale col- 
legamento "al 
volo" di teleca¬ 
mere o video¬ 
registratori La 
Marvel G 400 
TV incorpora 
inoltre un sin¬ 
tonizzatore TV, 
contenuto nel¬ 
lo scatolotto 
esterno. Lo ri¬ 
vela la presa di 
ingresso an¬ 
tenna posta sul 
pannello poste¬ 
riore. Con il sintonizzatore potremo uti¬ 
lizzare il nostro computer come un ve¬ 
ro e proprio televisore e dal segnale 
diffuso via etere potremo catturare im¬ 
magini e filmati. La sezione TV è dotata 
anche di decoder teletext, con il quale 
potremo leggere le pagine televideo 
presenti sulla maggior parte delle emit¬ 
tenti, e catturare le pagine come testo, 
per esportarle in qualsiasi documento 
Windows. 


Costruzione 

La Marvel G 400 è in pratica una 
normale G 400 con in più la possibilità 
di acquisire video E' quindi in tutto e 
per tutto una scheda grafica (peraltro 
dalle prestazioni elevatissime) e con¬ 
temporaneamente un'unità di 
input/output video di qualità superiore 
La scheda è di dimensioni normali e va 
montata sul bus AGP. Su di essa tro¬ 
viamo due connettori: quello azzurro 
per il monitor del computer e quello 
nero, più grande, per la connessione 
con un modulo esterno dove trovano 
posto tutte le prese di ingresso e di 
uscita. La scelta di sistemare fisica¬ 
mente le prese di in/out all'esterno del 
computer, su uno scatolotto a parte, è 
secondo me estremamente azzeccata: 
non ci si dovrà costringere a contorsio¬ 
nismi inutili sotto la scrivania per colle¬ 
gare la telecamera; tutte le prese sono 
a portata di mano, anche quelle audio, 
Il modulo aggiuntivo è infatti davvero 
comodo da usare. Su di esso troviamo 
tutte le prese di ingresso e di uscita 



La scheda, di dimensioni normali, va montata sul bus AGP Su dì essa, oltre alla imponente alettatura che 
ralfredda il chip G 400, troviamo due connettori per il mondo esterno; quello azzurro per II monitor VGA e 
quello nero, piti grande, per la connessione con il modulo ingressi/uscite esterno. 
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Avld Cinema è un potente software pei la creazione di filmati; che si occupa sia dell'acquisizione che del montaggio . Con Aviti cinema l'aspirante regista e guidato 
sin dalle primo tasi del progetto, dalla semplice stesura delle riprese da effettuare alla successiva acquisizione su computer ed al montaggio, durante il quale è 
possibile utilizzare una libreria di effetti già costruita di ottima qualità 


L’i/o video 

La Marvel G 400 permette di acqui¬ 
sire video sia videocomposito che S- 
Video. Ricordo che il segnale S-Video, 
avendo le componenti di crominanza 
(informazioni sul colore) e luminanza 
(informazioni sull’intensità) del segna¬ 
le separate tra di loro, fornisce in ge¬ 
nere un segnale migliore del classico 
videocomposito. Ecco perché le tele¬ 
camere amatoriali migliori, tra quelle 
analogiche, sono le Video 8 Hi-Band o 
le S-VHS Per questo tipo di telecame¬ 
re la G 400 fornisce un apposito con¬ 
nettore di ingresso minidin a 4 poli, 
mentre per l'uscita verso un videore¬ 
gistratore S-Video troviamo il corri¬ 
spondente minidin di uscita. La Mar¬ 
vel è capace di convertire un segnale 
in un altro; naturalmente la qualità fi¬ 


nale della conversione è sempre quel¬ 
la del sistema peggiore: un segnale S- 
Video da più di 400 linee di risoluzione 
verticale verrà convertito in un video- 
composito da poco più di 200 linee, 
mentre un videocomposito può esse¬ 
re convertito in S-Video, ma la risolu¬ 
zione rimarrà comunque di 200 linee o 
poco più Attualmente il costo delle 
telecamere amatoriali è sceso vertigi¬ 
nosamente: è questa quindi una buo¬ 
na occasione per dotarsi di una buona 
telecamera, sicuramente Video 8 Hi- 
Band o S-VHS, o ancora meglio di una 
Digital 8. Anche se poi il risultato dei 
vostri montaggi verrà riversato su un 
semplice nastro VHS, la superiore 
qualità del segnale originale vi darà la 
possibilità di avere sempre il segnale 
migliore se infatti la parte di acquisi¬ 
zione, riversamento su hard disk e 


montaggio, dato che è fatta in digita¬ 
le, può essere considerata assoluta- 
mente trasparente (in realtà non è co¬ 
si, c’è sempre un degrado dato dalla 
compressione digitale del segnale, ma 
tale degrado può essere reso mimmo) 
il montaggio di materiale VHS con 
successivo riversamento su nastro 
sempre VHS implica comunque un 
peggioramento del segnale finale. La 
larghezza di banda limitata del segnale 
uscente dalla telecamera si somma 
all'altrettanto limitata banda del video¬ 
registratore ed il risultato è un pro¬ 
gramma che ha meno delle canoniche 
200 linee di risoluzione verticale Se 
invece la sorgente è S-Video, la lar¬ 
ghezza di banda del segnale originale 
è maggiore e quindi si riuscirà ad ave¬ 
re un segnale finale con una risoluzio¬ 
ne di 200 linee. 
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Il programma per la vi¬ 
sione di lilm su DVD e 
mollo semplice da uti¬ 
lizzare e si avvale della 
notevole potenza del 
processore G 400 per 
gravare pochissimo sul¬ 
la CPU 


Il programma principale per acquisire immagini e 
filmati e per gestire i programmi televisivi è Ma¬ 
trox PC-VCR Remote Si tratta di un vero e proprio 
telecomando virtuale che trasforma il computer in 
un televisore con televideo e In un videoregistra¬ 
tore con timer programmabile 

Il software a corredo 

Come accennato all'inizio dell'artico¬ 
lo, il software fornito consente di im¬ 
provvisarci registi senza problemi e 
senza dover acquistare programmi ag¬ 
giuntivi. Il programma principale per ac¬ 
quisire immagini e filmati e per gestire 
i programmi televisivi è Matrox PC- 
VCR Remote, del tutto simile a quello 
fornito con le precedenti schede Mar- 


vel, le G 200. Si tratta di un vero e pro¬ 
prio telecomando virtuale, che trasfor¬ 
ma il computer in un televisore con te¬ 
levideo e in un videoregistratore. Un 
tastierino numerico consente di sele¬ 
zionare il canale televisivo da guardare, 
mentre alcuni tasti di trasporto, identici 
a quelli di un VCR, ci consentono di re¬ 
gistrare filmati e di rivederli. Il software 
è così versatile che consente di avere 
un vero e proprio videoregistratore sul 
computer, con tanto di timer program¬ 
mabile per registrare programmi dal te¬ 
levisore o dalla linea di ingresso, men¬ 
tre la parte di gestione della TV con¬ 
sente la scansione automatica dei ca¬ 
nali presenti con assegnazione manua¬ 


le delle varie posizioni, Da Matrox PC- 
VCR Remote è possibile settare inoltre 
tutte le opzioni per la registrazione dei 
filmati, dalla dimensione del quadro alla 
qualità della compressione, al numero 
dì quadri al secondo. Il programma cal¬ 
cola e indica per ogni configurazione il 
transfer rate necessario per la registra¬ 
zione ed il tempo massimo di registra¬ 
zione. che varia a seconda dello spazio 
libero presente sull'hard disk. Il pro¬ 
gramma consente anche di acquisire 
singoli frame e gestisce automatica¬ 
mente la limitazione di 2 gigabyte per i 
file AVI, proprio di Windows, spezzet¬ 
tando il file acquisito in tanti file appun¬ 
to di massimo 2 gigabyte 

Il package incorpora inoltre Avid Ci¬ 
nema, un potente software per la crea¬ 
zione di filmati, che si occupa sia 
dell'acquisizione che del montaggio ed 
aiuta l'aspirante regista nella stesura 
dello storyboard e nella gestione totale 
del progetto. Con Avid Cinema l'utiliz- 
zatore è guidato sin dalle prime fasi del 
progetto, dalla semplice stesura delle 
riprese da effettuare alla successiva 
acquisizione su computer ed al mon¬ 
taggio, durante il quale è possibile uti¬ 
lizzare una libreria di effetti già costrui¬ 
ta di ottima qualità. Avid cinema è sicu¬ 
ramente un prodotto intelligente, sem¬ 
plice da usare e che forni¬ 
sce dei risultati immediati. 
Sicuramente, dopo averci 
giocherellato per un po', 
l'utilizzatore più esperto 
sentirà la necessità di utiliz¬ 
zare un programma più ver¬ 
satile, anche se più compli¬ 
cato da usare. A tale scopo 
rimpiango un po' l'assenza 
dell'ottimo Ulead Media 
Studio Pro Video Edition 
che era fornito con i Ram- 
bow Runner prima serie e 
che consentiva sicuramente 
di avere un controllo più 
completo del montaggio e 
dell'editing in generale In 


La telecamera Sony DCR-TRV110E 


La telecamera utilizzata per le prove è una Sony DCR-TRV110E. Si tratta di uno dei 
nuovissimi modelli Digital 8, standard che la Sony ha da poco immesso sul mercato, che 
consentono di registrare filmati e immagini video digitali su delle normali videocassette 
Video 8 Hi-Band. La telecamera è dotata di Zoom 20x ottico e digitale 80x e monitor LCD 
a colori da 2,5 pollici posto lateralmente Numerosi gli effetti disponibili: dai vari tipi di dis¬ 
solvenza agli effetti Stili, Flash Motion, Luminance Key, Slow Shutter, Trail, Old Movie. 
La telecamera dispone di uscite analogiche videocomposito e S-Video e uscita digitale I- 
Link, un protocollo di trasmissione dati ultraveloce (fino a 400 megabit al secondo) basato 
sullo standard IEEE1394, che consente di gestire la trasmissione in tempo reale di un se¬ 
gnale video senza alcuna perdita di dati digitali. Inoltre la funzione Night Shot permette di 
riprendere anche al buio, grazie ad un sensore CCD in grado di catturare i raggi infrarossi, 
consentendo di ottenere ri¬ 
prese sorprendentemente 
naturali anche in condizioni di 
assenza di luce. La batteria 
InfoLITHIUM fornita a corre¬ 
do non ha effetto memoria, 
è compatta, leggera ed eco¬ 
logica. Inoltre una funzione 
consente di controllare 
l'energia residua della batte¬ 
ria ed il tempo di registrazio¬ 
ne rimanente attraverso il mi¬ 
rino della videocamera. 

Per informazioni- Sony Italia 
Servizio Consumatori 
Tel 02.61 838.500 
pvww.soriy .| 
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Il software è così versatile che consente di avere un vero e proprio videoregi¬ 
stratore sul computer con tanto di timer programmabile per registrare pro¬ 
grammi dal televisore o dalla linea dì ingresso. 


Piopnctà di PC VCR Remolo 11 EJ 


Generale | Impellanone TV | Temporaaloie 
Resultatone | T adirli cella raprfa | Video 

Percolo del Re Icegutiaaone spano sutunlà C - 954 MB I 


Matrox Marvel G400 TV 



La parte di gestione della TV consente la scansione automatica dei canali pre¬ 
sentì con assegnazione manuale delle varie posizioni. Sì potrà memorizzare 
quindi Rai Uno sul primo canale, Rai Due sul secondo, ecc. 
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Da Matrox PC-VCR Re¬ 
mote e possible settate 
tutte le opzioni per la regi¬ 
strazione dei filmati, dalla 
dimensione del quadro 
alla qualità della compres¬ 
sione, al numero di qua¬ 
dri al secondo. Il pro¬ 
gramma calcola e indica 
per ogni contigurazione il 
transfer rate necessario 
per la registrazione ed il 
tempo massimo di regi¬ 
strazione, che varia a se¬ 
conda dello spazio libero 
presente sull'hard disk. 


fornito per ora con la scheda è una ver¬ 
sione preliminare e l'opzione è disabili¬ 
tata. La versione finale verrà resa dispo¬ 
nibile sul sito italiano della Matrox ap¬ 
pena possibile. 


Conclusioni 


ogni caso Marvel è perfettamente 
compatibile con tutti i software di edi¬ 
ting video, a cominciare da Media Stu¬ 
dio fino ad arrivare a Premiere, il pro¬ 
gramma di Adobe utilizzato anche in 
ambito professionale, 

Come la sorella minore Matrox G 
400, anche la Marvel ha in bundle un 
programma per la visione di film su 
DVD II programma è molto semplice 
da utilizzare e si avvale della notevole 
potenza del processore G 400 per gra¬ 
vare pochissimo sulla CPU. Tramite le 
connessioni esterne di Marvel, in parti¬ 
colare quella S-Video, è possibile guar¬ 
dare il film direttamente sul televisore 
di casa II programma consentirebbe 
inoltre di inviare lo stream audio digitale 
codificato AC-3 all'uscita digitale S/PDIF 
di una scheda Sound Blaster Live!, se 
presente nel computer, ma il software 
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Insieme alla Marvel viene fornito un programma che consente di codificare 
i filmati in MPEG I e 2, per la registrazione su CD-Vìdeo, DVD o per la pub¬ 
blicazione su Internet. 


Con Marvel G 400 Matrox si pone di 
nuovo come riferimento nei sistemi di 
acquisizione video di livello amatoriale. 
Il prodotto ha tutto il necessario per po¬ 
ter essere utilizzato subito, ed il softwa¬ 
re fornito è così semplice da usare che 
anche l'utente meno esperto può inco¬ 
minciare subito a 
"giocare" con il video. 
Inoltre Marvel G 400 è 
in tutto e per tutto una 
scheda grafica, tra le 
migliori oggi presenti 
sul mercato, che non 
avrà problemi a far gi¬ 
rare i programmi di 
contabilità familiare, 
ma nemmeno i giochi 
che richiedono presta¬ 
zioni al top. Insomma, 
un sistema di acquisi¬ 
zione video ed una 
scheda grafica ad alte 
prestazioni offerte in 
un singolo "pacchet¬ 
to", ad un prezzo che 
sicuramente è da con¬ 
siderarsi convenien¬ 
tissimo. Kg 
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di Franco Paiamaro 



Micrografx iGrafx Designer 


iGrafx Designer dì Micrografx è una 
suite di software applicativi dedicati al¬ 
la creazione e l'editing d'illustrazioni, 
tecniche e Web content, costituito da 
due programmi principali e da una se¬ 
rie di tool che definire "secondari" è ri¬ 
duttivo. 

Come si potrebbe indovinare, si trat¬ 
ta di una suite studiata per l'uso azien¬ 
dale, con particolare attenzione all'im- 
plementazione in rete. 

Designer e Image sono i programmi 
principali del pacchetto, destinati ri¬ 
spettivamente alla realizzazione di im¬ 
magini in grafica vettoriale e bitmap/fo- 
toritocco. 

Completano la suite Business, un 
applicativo per la grafica aziendale (dia¬ 
grammi di flusso e organigrammi), Sha- 


re. per aggiungere grafica a qualsiasi 
applicazione Windows e per la condivi- 
sione, la collaborazione e la gestione 
delle immagini e dei disegni in rete e 
Deploy, per la gestione personalizzata 
delle installazioni sulla rete aziendale. 

A differenza di altri pacchetti softwa¬ 
re di grafica per uso generale (come ad 
esempio la suite CorelDraw), Designer 
si rivolge ad un'utenza prettamente 
tecnica, mettendo a disposizione tutta 
una serie di strumenti caratteristici dei 
programmi CAD, piu che per l'illustra¬ 
zione vera e propria. 

L'illustrazione tecnica, come schemi 
di impianti dì condizionamento o le bel¬ 
lissime "trasparenze" di motori, mezzi 
meccanici o apparecchi elettronici che 
spesso troviamo nei dépliant delle 


aziende o nelle enciclopedie, è una del¬ 
le applicazioni che trovano in Designer 
l'ambiente di lavoro ideale per il loro 
sviluppo. 


Le caratteristiche 

Cominciamo dall'interfaccia, basata 
su barre degli strumenti compatìbili Mi¬ 
crosoft Office. 

Designer consente un completo con¬ 
trollo degli strumenti e, sebbene inizial¬ 
mente l'interfaccia possa sembrare 
troppo satura di pulsanti, finestre e me¬ 
nu, è possibile personalizzare ogni ele¬ 
mento in modo che contenga esclusiva- 
mente i comandi realmente necessari. 

La finestra principale ha a lato 
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l’object browser, che consente di nomi¬ 
nare, vedere e gestire tutti gli oggetti 
componenti il disegno; è anche possibi¬ 
le richiamare famiglie di oggetti e isola¬ 
re particolari con gli strumenti di ricerca 
integrati: si tratta di un tool particolar¬ 
mente valido per la gestione di disegni 
complessi. 

Gli strumenti di lavoro sono molto 
flessibili e personalizzabili, consentendo 
di ottimizzare l'ambiente di lavoro in ba¬ 
se al particolare settore in cui si proget¬ 
ta: è possibile disegnare circuiti stam¬ 
pati come illustrazioni tecniche, oppure 
ipotesi di arredamento d'interni. 

Come già detto precedentemente, 
alcuni di questi strumenti sono tipici dei 
CAD: Chamfer, Fillet, Trim, Extend. 

Designer ha inoltre la possibilità di 
gestire le unità di misura con una preci¬ 
sione molto alta: è possibile arrivare al 
micron, con tutte le opzioni tipiche dei 
programmi di progettazione meccanica 
bidimensionale (misure relative ed as¬ 
solute. orientamenti del foglio, ecc.) 

La gestione delle annotazioni è mol¬ 
to potente; la quotatura è possibile per 
misure lineari, angolari, volumetriche, 
areali e perimetrali. 

Molto interessanti gli strumenti per 
gli effetti: i riempimenti sono molto 
completi, degno di nota lo strumento 
per le trasparenze (transparent fili), con 
la possibilità di usare bitmap, colori e 
gradienti anche miscelati tra loro con i 
layer 

Lo strumento Lente (magnify) è per¬ 
fetto per attirare l'attenzione su partico¬ 
lari di disegni tecnici molto complessi: 
l'ingrandimento (fino a 10X) è dinamico, 
perciò ogni modifica effettuata sul dise¬ 
gno è automaticamente aggiornata an¬ 
che nella finestra della lente 

L'applicazione Share consente di col¬ 
laborare su tutti i tipi di progetti grafici e 
permette di aggiungere (su un nuovo 


La finestra principale di 
Designer l'interfaccia 
grafica del programma è 
piacevole, anche se è 
letteralmente traboccan¬ 
te di icone, menu e fine¬ 
stre di stato, che occu¬ 
pano molto spazio, la¬ 
sciandone poco per il di¬ 
segno vero e proprio. 


Questa è la finestra prin¬ 
cipale di Image, il pro¬ 
gramma nato dall'ultima 
evoluzione di Picture Pu¬ 
blisher: l'ambiente di la¬ 
voro è basato su barre 
contestuali, con motto 
spazio a disposizione 
per l'immagine in lavora¬ 
zione 





layer) commenti e modifiche al disegno 
originale, oltre a visualizzare e stampare 
una gran quantità di formati grafici in 
aggiunta ai nativo Designer 
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Per quanto ri¬ 
guarda Image, gli 
strumenti per gli 
effetti visuali sono 
il suo punto di for¬ 
za potenti e molto 
facili da usare, con¬ 
sentono di raggiun¬ 
gere in tempi ridot¬ 
ti immagini d'im¬ 
patto visivo note¬ 
vole. 

Considerando il 
fatto che la finalità 
di utilizzo non è il 
ritocco fotografico 
professionale ma 
la creazione di im¬ 
magini per uso 
aziendale e tecni¬ 
co, i risultati ottenibili sono eccezionali 
Prendiamo per esempio Light Stu¬ 
dio: e possibile aggiungere ad immagini 
fotografiche ambientazioni di luce diver¬ 
se da quelle ripre¬ 
se (è possibile ri¬ 
creare le condizioni 
di luce di un'ora di¬ 
versa del giorno in 
cui è stata ripresa 
l'immagine!), 
'proiettare' tutta 
una serie di effetti 
(anche basati su 
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Business e il programma 
per la creazione di dia¬ 
grammi di flusso, organi 
grammi e grafica azien¬ 
dale. semplicissimo da 
usare, comprende un ec¬ 
cellente sistema di crea¬ 
zione guidata basata su 
template e wizard 
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BLANK OMWING 
TEMPLATES 


OPEN FILE 
RECENT FILES 


tutti gli strumenti della Suite, ha 
un'estesa libreria di profili predefiniti 


Come va 


Il programma si installa, come di 
consueto, direttamente da CD-ROM 

L'installazione è semplicissima, è 
sufficiente inserire i CD-ROM (applica¬ 
zioni Desi¬ 
gner e 
Business) 
nel lettore 
e seguire 
le indica¬ 
zioni a vi¬ 
deo 

L'in- 
stallazio- 
ne tipica 
occupa 
circa 270 
Mbyte di 
spazio su 
disco, al 
quale bi¬ 
sogna ag¬ 
giungere almeno altri 200-600 Mbyte 
per l'installazione delle opzioni e delle li¬ 
brerie. 

Il manuale e completo e ben fatto, 
peccato sia solamente in inglese (come 
tutta la suite, del resto), 

L'uso del programma non è imme¬ 
diato, ma dopo qualche ora già ci si ren¬ 
de conto che la disposizione dei menu 
e delle icone segue un percorso logico 
facile da seguire e relativamente intuiti¬ 
vo. 

Gli strumenti sono molto facili da 
usare e consentono di raggiungere in 
poco tempo ottimi risultati; non ci sia¬ 
mo sentiti molto limitati dall'impostazio¬ 
ne tecnica del programma, è anche 
possibile utilizzarlo per l'illustrazione pu¬ 
ra. 

La gestione completamente ad og¬ 
getti è comodissima, permette una pro¬ 
duttività molto elevata perché consente 
di isolare, selezionare e editare le ope¬ 
razioni e gli elementi del disegno o 
dell'immagine indipendentemente da 
quando siano stati creati e dallo zoom 
utilizzato nella visualizzazione (provate a 
selezionare un oggetto in un disegno 
con una trentina di strati e ventimila 
elementi senza una gestione di questo 
tipo...). 

Ogni strumento è caratterizzato dalla 
presenza di una nutrita libreria di profili 
predefiniti, che possono essere rinomi¬ 
nati ed editati; in effetti, tutta la suite è 
improntata al raggiungimento del risul¬ 
tato nel minor tempo e con il minimo 


Grafx 


DESIGNER 


Alla partenza di ogni ap¬ 
plicativo appare la hne- 
stra che consente 
l'apertura dei vari docu¬ 
menti assieme al 
software 
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In Designer, la gestione 
delle quote e delle nota¬ 
zioni è direttamente 
confrontabile con quella 
di un software CAD di 
buon livello 
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Il Wizard Browser di 
Image consente di avere 
a portata di mouse tutti 
gli effetti, filtri e creazio¬ 
ni guidate in modo sem¬ 
plice ed efficiente 


Share Viewer consen¬ 
te di visualizzare e 
stampare una gran 
Quantità di file grafici; 
supporta molli formati 
diversi, vettoriali e bif- 
map 


texture e bitmap) ed applicare delle 
bump map in rilievo, con una notevole 
libreria di profili completamente editag¬ 
li e personalizzabili. 

Bevel Factory rende molto semplice 
aggiungere un effetto di rilievo 3D ai te¬ 
sti, immagini e profili vettoriali importati 
da Designer in 
Image, le opzioni 
sono molte e con¬ 
sentono di ottene¬ 
re scritte, titoli ed 
elementi multime¬ 
diali (per esempio 
tasti), di aspetto 
professionale 

Lens Flare è il 
classico filtro per 
aggiungere l'effet¬ 
to di riflessione 
dell'equipaggio ot¬ 
tico della fotoca¬ 
mera, tipico delle 
riprese contro luce 
o con forti riflessi; 
è dotato di molti 
parametri persona¬ 
lizzabili e, come 
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La suite è molto competiti¬ 
va, in termini di prestazioni e 
prezzo, con gli altri pacchetti 
di grafica vettoriale presenti 
sul mercato; la verticalizzazio¬ 
ne del software non influisce 
minimamente sulla flessibilità 
e versatilità di utilizzo. 

Il rapporto prezzo/prestazio- 
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Bevel Factory: per aggiungere 
effetti 3D a testo e grafica. 


sforzo possibile. 

Molti task, in questo 
senso, possono essere 
automatizzati e le libre¬ 
rie accelerano conside¬ 
revolmente il lavoro. 

Con Designer è mol¬ 
to facile realizzare pian¬ 
tine, diagrammi espli¬ 
cativi e disegni tecnici 
quotati di qualità; utilizzando anche Ima- 
ge è possibile aggiungere impatto visi¬ 
vo ed effetti ai progetti tecnici, per il 
massimo risalto e leggibilità nella pre¬ 
sentazione. 
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Alcuni esempi di illustra¬ 
zioni eseguite con Desi¬ 
gner. reperite nel CD¬ 
ROM a corredo. 
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LightStudio e LensFlare sono due effetti di Irnage 
molto potenti e flessibili, in un certo senso valgono 
da soli l'installazione del software 


ni è eccellente, considerando anche 
che gli strumenti e i programmi addizio¬ 
nali della suite non sono affatto softwa¬ 
re secondari o demo. Unico appunto, il 
fatto che la suite sia disponibile nel no¬ 
stro paese esclusivamente in inglese. 

Infine, il prezzo di acquisto del pac¬ 
chetto ci sembra adeguato alla sua qua¬ 
lità. «B 
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Windows NT/95 


Amici lettori, avete idea di quante rivi¬ 
ste d'informatica ci sono in edicola? Più 
di centocinquanta! E sapete quante di 
queste trattano, direttamente o no. d’In¬ 
ternet? Più di un centinaio. E sapete qua¬ 
le, di quelle "dedicate", è la migliore? 
Beh, non posso sbilanciarmi. . 

Fatto sta che nessuno, quindici anni fa, 
avrebbe impegnato una lira in una scom¬ 
messa sulle BBS, di fatto le progenitrici 
di Internet Coloro che ci si dedicavano 
erano considerati, piu o meno, come un 
po' fuori di testa, non pericolosi però, che 
bisognava lasciar fare, tanto non recava¬ 
no danno Un po' come quegli altri mezzi 
matti (non me ne vogliano gli interessati, 
per l'amor di Dio, l'espressione è affet¬ 
tuosa e amichevole!) capaci di passare la 
notte al baracchino a parlare con uno sco¬ 
nosciuto all'altro capo di mondo. 

Ma i precursori, gli iniziatori, i veri pio¬ 
nieri hanno il sangue ribollente ed è gra¬ 
zie a loro che oggi Internet sta. nel bene 
e nel male, sulla bocca di tutti. Oggi è di¬ 
venuto oggetto d'uso quotidiano, per 
scambiare messaggi, cercare una ricetta 
di cucina, leggere le ultime notizie, vede¬ 
re le previsioni del tempo, scaricare quel 
programma, rigorosamente gratuito, che 
ci serve in quel particolare momento E. 
per buona misura, e possibile incaricarlo 
di ricordarci gli avvenimenti più importan¬ 
ti, come compleanni, ricorrenze, anniver¬ 
sari, appuntamenti. A patto di essere col¬ 
legati! 


E poi c'è l'aspetto divertente della si¬ 
tuazione. Talvolta ci si collega alla rete 
(dal 30 ottobre un po' meno, visto che la 
telefonata urbana costa una sessantina di 
lire al minuto, più le precedenti 127; più il 
canone, più le spese accessorie, più i ser¬ 
vizi vari più., è inutile continuare! L'im¬ 
portante è che un depliant allegato all'ulti¬ 
ma bolletta mi avvisa che, con questo si¬ 
stema, risparmio il 70% rispetto a primal 
Ho passato una notte insonne a pensare 
a come questo avvenga, ma vi confesso 
che non mi è riuscito. E poi parlano di 
informazione non ingannevole!) e si cer¬ 
ca qualcosa ; prima con un motore, poi 
con un secondo e cosi via, 

A caccia di 

informazioni, per gioco 
o per necessità 

Una volta, ve li ricordate, capitavano 
ogni tanto per casa certi omini. Gentilissi¬ 
mi, sempre disponibili a soddisfare ogni 
nostra richiesta di informazioni, riusciva¬ 
no. dopo un quarto d'ora di conversazio¬ 
ne. a dimostrarci che finora avevamo vis¬ 
suto nelle più profonde tenebre dell'igno¬ 
ranza e, cosa ben peggiore, avevamo ce¬ 
lato la luce del sapere ai nostri figli, san¬ 
gue del nostro sangue Ma niente paura, 
c'erano loro a salvarci; bastava comprare 


un'enciclopedia (ovviamente ognuno di 
loro offriva la migliore - ricordo che uno, 
rappresentante di un'opera in dieci volu¬ 
mi di circa 200 pagine ciascuna, definì la 
Rizzoli-Larousse "carta straccia"), che ci 
sarebbe stata fornita a fronte del paga¬ 
mento di "comode" rate mensili 

Oggi Internet è ben più di un'enciclo¬ 
pedia e WWW e la piu grande finestra 
sul mondo che si possa immaginare Al¬ 
lora una buona enciclopedia costava di¬ 
versi stipendi, oggi sta su un CD e si ac¬ 
quista dal giornalaio o viene addirittura re¬ 
galata su una rivista. Ai miei tempi per 
scopiazzare (non ci nascondiamo dietro 
alle parole, temendo di dire la venta, fa¬ 
cevamo proprio quello) una ricerca pei la 
scuola occorreva andare in biblioteca e 
sottoporsi a un lungo lavoro da amanuen¬ 
se; oggi Anja, che tra l’altro ha anche im¬ 
parato a usare Publisher, ci mette due 
ore a mettere insieme una relazioncina 
per la scuola con tanto di figure, didasca¬ 
lie, fumetti, strilli e cosi via. Insomma, 
non sto certo scoprendo l'acqua calda! 

Solo che l'uomo è , per sua indole in¬ 
contentabile; una volta esistevano gli ac¬ 
coppiatori acustici a 300 baud, oggi la 
scheda ISDN ci sembra , in fondo, un po' 
lenta, Una volta, per una ricerca decente 
il miglior mezzo era probabilmente 
Gopher, ammesso di sapersi destreggia¬ 
re con la sua interfaccia a caratteri e di ri¬ 
cordare tutti i comandi da tastiera. Oggi 
Yahoo!, AltaVista o Lycos non ci bastano 
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A sinistra, lo splash- 
screen del programma, 


A destra, un esempio di 
ricerca della parola 
"Pluricom ", beh, non 
siamo proprio invisibili ' 



A lato, Un esempio di 
ricerca eseguirò su tulli 
i motori; alle 18,30, in 
pieno traffico, il risultalo 
si è avuto in 4,20 secon¬ 
di. 


WebSeeker va oltre quanto i singoli mo¬ 
tori possono fare al massimo delle loro 
forze. 

Per condurre una ricerca con Web¬ 
Seeker c'é solo bisogno di inserire la o le 
parole chiave nel box di dialogo indicato 
"Start New Search". Il resto diviene 
esclusiva competenza del programma, 
fermo restando la possibilità di usare una 
serie di operatori booeliam, anche inusua¬ 
li, per gestire al meglio le esigenze Inol¬ 
tre, in caso di necessità particolari, è pos¬ 
sibile usare opzioni particolari del pro¬ 
gramma per affidare la ricerca solo a un 
limitato sottogruppo di motori, Ancora è 
possibile collezionare, ordinare, selezio¬ 
nare i risultati ottenuti, rimuovere dupli¬ 
cati (in maniera automatica e guidata), 
mostrare i risultati secondo certi criteri 
impostati dall'utente, selezionare "arrivi" 
anche in base al contenuto delle pagine 
stesse e non solo In base a parole chia¬ 
ve. Per la verità Webseeker è un pac¬ 
chetto presente sul mercato da circa tre 
anni. Oggi lo troviamo in versione 3 che 
offre diverse migliorie rispetto alle versio- 


più e se il risultato 
della nostra ricerca 
non ci dà almeno un 
centinaio di risultati 
ci sentiamo come 
bambini a cui hanno 
scoppiato il pallonci¬ 
no. E allora ecco 
che il santo protet¬ 
tore di Internet (S. 

Isidoro da Neville, 
per chi non ha avuto 
ancora la fortuna di comprare WoW) vie¬ 
ne in sogno a produttori e programmatori 
dotati di pervicace costanza e ispira loro 
la creazione di un pacchetto come Web¬ 
Seeker. 


Una .44 magnum 
al posto di una 
.38 special 

Perché accontentarsi di quel che passa 
un convento quando è possibile visitarli e 
desinare dappertutto? Pare questo sia 
stato il principio ispiratore dei disegnatori 
di questo pacchetto, che hanno realizza¬ 
to un metasearcher (in forma di applica¬ 
zione, quindi niente a che vedere con gli 
analoghi e omonimi siti Web) che combi¬ 
na la potenza di oltre cento differenti mo¬ 
tori di ricerca WWW per fornire la più 
esaustiva delle risposte possibili alle no¬ 
stre domande. E cosi , riunendo le forze 
di tali individui e sfruttandole al meglio, 
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ni che lo hanno preceduto. L'interfaccia è 
stata migliorata in ottica di facilità d'uso, 
con l'aggiunta della opzione Refine , che 
permette di "ritagliare" con cura i risulta¬ 
ti della ricerca. Sebbene esso riunisca la 
potenza di tanti motori di ricerca, nessu¬ 
na paura circa la possibilità di ritrovarsi di 
fronte a risultati caotici e incomprensibili. 
Innanzi tutto i motori sono raggruppati in 
tre categorie principali , Arts, News e 
Web; scegliendo una di queste tre cate¬ 
gorie il programma seleziona i motori più 
adatti alla bisogna Inoltre i dialoghi delle 
preferenze sono stati completamente ri- 
disegnati e resi molto più intuitivi. Gli 
operatori booeliam arricchiti dalle opzioni 
"PHRASE" e "SUBSTRING” e , infine, di 
ogni ricerca è possibile tirar fuori un re- 
port. La finestra d'uso del programma è 
quanto di più semplice ci si possa imma¬ 
ginare; addirittura scarna nella sua orga¬ 
nizzazione spartana, offre due sottofine¬ 
stre regolate dal seme di ricerca impo¬ 


Alcum setup delle preferenze, attraverso di essi e possibile ‘tagliare ' il pro¬ 
gramma secondo le nostre esigenze, in maniera mollo precisa e raffinala 


sto. A sinistra so¬ 
no evidenziati i 
motori impegnati, 
a destra i risultati ottenuti. La finestrina di 
inserimento del seme, del tutto intuitiva, 
offre gli operatori suddetti e pulsanti per 
una ricerca immediata e posticipata. La 
stessa finestra mostra anche i motori 
che saranno impegnati, consentendo, se 
ritenuto necessario, di escluderne alcuni 
Una volta ottenuti dei risultati, si può 
successivamente procedere a una "raffi- 
nazione" della ricerca II materiale ricava¬ 
to dalla prima operazione può essere 
quindi sottoposto a successivi filtri; il ri¬ 
sultato ottenuto può essere conservato 
in un apposito file, e si possono aggiun¬ 
gere a questo dati, sotto forma di URL e 
di titoli, ottenuti magari da una nostra in¬ 
dipendente ricerca (nessuno è perfetto, 
neppure un metasearcher). 

Come dicevamo precedentemente, la 
ricerca può essere schedulata, in forma 
di operazione programmata che può es¬ 
sere eseguita una tantum o ripetuta a in¬ 
tervalli regolari (si immagini la ricerca di 


I Ara»4a | ■> 


prezzi o la ricerca di notizie di eventi de¬ 
stinati a cambiamenti giornalieri) . I risul¬ 
tati. ancora una volta, possono essere in¬ 
seriti in report che conservano diligente¬ 
mente anche data e risorse impegnate. 

Conclusioni 

I "metacercatori" non sono certo una 
novità, visto che da tempo hanno offerto 
i loro servigi in forma di URL. Ma avere 
un programma, residente sulla nostra 
macchina , capace di realizzare gli stessi 
fini è ancora meglio. Ovviamente la velo¬ 
cità della ricerca dipende, come al solito, 
dall'affollamento della stessa, ma la ric¬ 
chezza dei risultati ripaga con gli interessi 
dell'attesa necessaria a recuperare il frut¬ 
to della ricerca A fronte di ciò, Web¬ 
Seeker si dimostra un pacchetto prege¬ 
vole e , per cosi dire, estremamente 
"servizievole", dato che dà quasi l'im¬ 
pressione di ingegnarsi come può per 
fornirci i migliori risultati possibili II tutto 
a un prezzo praticamente irrisorio 
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ECDL - Patente informatica europea. 


Uufopcnn Computer Driving Licensc 


Un passaporto per il mondo del lavoro 

Cos'è? 

E' un certificato, riconosciuto a livello internazionale, che definisce e attesta le conoscenze informatiche 
e di utilizzo del personal computer - in modo autonomo o in rete - del possessore. 

Nasce in seno alla Comunità Europea dalla forte esigenza di 
STANDARDIZZARE LE CONOSCENZE INFORMATICHE DI BASE . * . 

Eia 


I contenuti 

!| Concetti teorici di base dell'lnformation Technology (Basic concepts] 

2) Gestione dei documenti (File management and O.S.] 

3) Elaborazione dei testi (Word processing) 

4 I Fogli elettronici (Spreadsheet) 

5 I Basi di dati (Database) 

*1 Presentazioni (Presenlation) 

71 Reti informatiche (Information nelworks, Internet) 


Garantì internazionali 


* ■ * 

* * 

* CEPIS * 

* * 


AICA 


l'ECDl è un programma che fa capo al CEPIS (Council of European 
Professional Informatics Societies), l'ente che riunisce le Associazioni di 
informatica in seno alla Comunità Europeo. l'Italia è uno dei 17 Paesi 
membri (altri stanno aderendo) ed è rappresentato dall'AlCA (Associazione 
Italiano per l'Informatica ed il Calcolo Automatico ed ente nazionale 
autorizzato od emettere l'ECDl in Italia). Inoltre il programmo ECDl é 
sostenuto dalla Unione Europea, che l'ho inserito tra i progetti comunitari 
diretti a realizzare lo Società dell'Informazione. 


Come si ottiene? 


Basta iscriversi presso un centro accreditato ECDl e sostenere i sette esami corrispondenti ai contenuti previsti dal programma. 


La Pluricom e l'ECDL 

la MCmicrocomputer School - Divisione Corsi della Pluricom 

è TEST CENTER PER IL RILASCIO DELL'ECDL 

in quanto soddisfa gli standard di qualità definiti a livello 
internazionale dal CEPIS. 

I nostri CORSI STANDARD sono strutturali secondo 
le direttive e i contenuti previsti dal programma ECDl 
per il conseguimento della patente informatica europea. 


Corsi di specializzazione ^\ e \s cr ' l '° n ' 

• Office Automation 

• Teoria della grafica - 

Elaboratore ai immagini digitali • Operatore multimediale 

• Jova - Visual Basic - Orocle 

• Front Page Web Designer • 

Internet per specifiche categorie professionali 

• SQL Filemaker Access 

• Patente nautica multimediale 





Sede corsi Roma - Milano. Informazioni: Pluricom S.r.l. - Viale Ettore Francescani, 73 - 00155 Roma - Tel.06.43219.312 - fax 06 43219.301 - e-mail: |corsi'a-pluricom.i| 
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Matrox G400 Max 


Produttore- 

Mano* Graphics Ine . 
www maire* com 

Distributore: 

Agamia Italiana rii Multo* 
Graphics 

3G Electronics sii, 

Via Boncompngni 3b 
20139 Milano 
Tel 02/6263096 


Pruno: 
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Matrox G400 MAX 


Un acceleratore 3D 
per il tempo libero 

Matrox non ha bisogno di presenta¬ 
zioni, l'azienda canadese specializzata 
in interfacce grafiche e schede di cat¬ 
tura e montaggio video è conosciuta a 
livello mondiale per i suoi prodotti, 

La scheda acceleratrice di cui ci oc¬ 
cupiamo è la ''sorella maggiore" della 
G400 DualHead provata, assieme ad 
altre schede grafiche, nel numero 198 
di MC la G400 MAX 
Come la G400 DualHead, la MAX è 
dotata di 32 Mbyte di memoria e 
dell'esclusivo sistema DualHead, che 
consente all’utilizzatore dì visualizzare, 
con risoluzioni e profondità di colore 
diverse, immagini e dati differenti con¬ 
temporaneamente su due schermi se¬ 
parati 

La G400 MAX si differenzia imme¬ 


diatamente dalla DualHead per la pre¬ 
senza di un dissipatore di calore (di di¬ 
mensioni nettamente inferiori rispetto 
a quello della DualHead) sormontato 
da una ventolma, necessaria a causa 
del maggior consumo di energia del 
chip. Il circuito stampato è a sua volta 
molto diverso da quello della 
DualHead, a testimoniare che la MAX 
non è assolutamente una scheda 
'overclockata', magari con un dissipa¬ 
tore attivo In piu , 

Le differenze sono anche più in 
profondità; il chip e scelto e collaudato 
per poter arrivare a frequenze operati¬ 
ve maggiori di quelle delle versioni 
'normali', Matrox non dichiara la fre¬ 
quenza operativa del chip, ma solo 
quella della memoria; 166 MHz per la 
versione DualHead e 200 MHz per la 
MAX, Anche il RamDAC ha la frequen¬ 
za 'maggiorata'; da 300 MHz a 360 
MHz. Si tratta di un incremento non 


indifferente, che consente di 
valutare "ad occhio" l'aumen¬ 
to di prestazioni rispetto alla 
versione DualHead di almeno 
il 20-25%, vedremo se questo 
si manifesterà anche durante 
l'uso. 


Come va 

Al fine di valutare le prestazioni di 
questo prodotto lo abbiamo messo a 
confronto con un'altra scheda accelera- 
trice, la Creative 3D Blaster con chipset 
Nvidia TNT2 Ultra e 32 Mbyte di RAM 

Questa scheda è tra le piu veloci og¬ 
gi in commercio per uso ludico, e rap¬ 
presenta quindi un ottimo termine di 
paragone per valutare le prestazioni 
della G400 MAX. 

La versione del driver utilizzato con 
la Creative porta la data 6/10/99, men¬ 
tre il driver per la MAX è il 5.30.007, 
del 8/10/99 

Abbiamo utilizzato una risoluzione di 
1024x768 pixel con 65000 colori. 

La Matrox è in grado di "reggere" 
profondità di colore maggiori, ma per 
mantenere uguali le condizioni della 
prova abbiamo scelto di non usare altre 
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Matrox G400 Max 



La scheda acceleratrice Matrox 
G400 MAX si confronti questa im¬ 
magine con quella della DualHead 
pubblicata nello speciale Schede 
Grafiche del numero di settembre 
di MC 


impostazioni. 

La macchina utilizzata per 
le prove è dotata di proces¬ 
sore Pentium II a 450 MHz, 
con 128 Mbyte di SDRAM 
PCI00, disco rigido IBM SC¬ 
SI e controller Adaptec, 
scheda madre Asus P2BF e 
sistema operativo Windows 
98, con Service pack 1. 

I benchmark non indicano 
chiaramente un vincitore, il 
risultato è praticamente so¬ 
vrapponibile per le due 
schede, ma a parte una 
maggiore fluidità ed un 
maggiore numero di frame 
in Quake II con la Matrox, 
quello che era evidente era 
la maggiore qualità video 
della MAX: qualità assolutamente sor¬ 
prendente, considerando che è comun¬ 
que possibile aumentare il numero di 
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GL del nuovo driver è molto esteso e 
completo, tanto che Matrox garantisce 
la compatibilità con applicazioni del cali¬ 
bro di Pro/Engmeer. 
SolidWorks e 3Dstu- 
dioMax (tanto per cita¬ 
re qualche nome..,). 
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Concludendo 

La Matrox G400 
MAX è una scheda ac- 


I risultati del benchmark 
3Dmark99 per la Matrox 
G400MAX 


colori senza alcuna apprezzabile dimi¬ 
nuzione del frame rate. Finalmente Ma¬ 
trox è in grado di fornire un driver ICD 
(Installale Client Driver) completo, ed 
assieme ad esso, un driver minigl dedi¬ 
cato all'accelerazione 3D per i giochi 
basati su motore ID ed Epic (Halflife, 
Unreal, Quake2 e 3). 

L'unico problema riguarda proprio 
quest'ultimo driver, che si installa sola¬ 
mente se si 
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possiede un Pili 
o un K7 come 
processore. Il 
supporto Open- 


Lo stesso, la finestra dei 
risultati 3Dmark99 per la 
Creative TNT2 Ultra 
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celeratrice notevole, le sue prestazioni 
sono ottime, e sebbene il prezzo di 
vendita suggerito sia un poco piu alto 
della concorrenza, le sue caratteristi¬ 
che esclusive (due uscite VGA indipen¬ 
denti. la qualità di visualizzazione e una 
espandibili invidiabile) sono sufficien¬ 
ti per preferirla. 

A prove concluse, abbiamo avuto la 
possibilità di provare un PC dotato di 
Pentium III con la G400 MAX, e abbia¬ 
mo osservato un netto aumento delle 
prestazioni, maggiore di quello imputa¬ 
bile al semplice aumento della fre¬ 
quenza di clock del processore 

Matrox dichiara che le prestazioni 
della MAX (e di tutte le schede G400 
che utilizzano il driver TurboGL incluso 
nella versione 5.30.007 del 8/10/99) 
sono accelerate 
dall'utilizzo, come pro¬ 
cessore principale del 
PC, di un Pentium III 
di Intel o di un Athlon 
di AMD. 

Questo perché il 
codice del driver e 
stato ottimizzato per 
le nuove istruzioni in¬ 
cluse nei due proces¬ 
sori (le SSE, Strea¬ 
ming SIMD Exten- 
sions per Intel e le 
3Dnow! estese 
dell'Athlon per AMD). 

MS 


E«D»c««on 


g) ftcfelCcx»' 


MCmicrocomputer n. 201 - dicembre 1999 


129 














































OVfe'rviéw 


di Aldo Ascenti 



Logitech 


\uQlnh 


Cordlessfreedothwith 

comfortand performance 


Kart Guide 


Logitech Cordless 
MouseMan Wheel 


I prodotti Logitech sembrano fatti per 
stupire: linee stilizzate e studi ergono¬ 
mici ai massimi livelli rendono ogni peri¬ 
ferica un oggetto a sé, perfetto per "ar¬ 
redare" il PC, facendolo uscire dal gri¬ 
giore e dalla monotona banalità degli 
standard e rinnovandone l'immagine 
con un tocco di comfort e di eleganza. Il 
MouseMan Cordless fa parte di un'am¬ 
pia gamma di periferiche di input che 
sfruttano le onde radio per liberarci da 
quell'inestricabile groviglio di fili che 
ammorba le scrivanie di chi usa il PC, 
nei quali si inciampa se troppo lunghi e 
coi quali si combatte, in un'interminabi¬ 
le gara di tiro alla fune, se troppo corti. 
Oltre tutto, questo mouse è arricchito 
da quattro tasti programmabili e da uno 
scroller per la navigazione che ne fanno 


un prodotto versatile e adattabile ad 
ogni esigenza. 

Modellato sulla mano 

Impugnare questo mouse è un vero 
piacere: la mano destra lo avvolge com¬ 
pletamente, in una posizione del tutto ri¬ 
posante, e i quattro comandi (tre tasti e lo 
scroller) sono esattamente sotto i polpa¬ 
strelli. L'elegante superficie metallizzata è 
contornata, dove la presa deve essere più 
sicura, da due aree in gomma, che rendo¬ 
no ancora più precisi i movimenti. Il Mou¬ 
seMan ha dimensioni generose, per con¬ 
sentire il miglior appoggio anche al palmo 
della mano e per integrare i circuiti del tra¬ 
smettitore, alimentato da due comuni bat- 


I Logitech Cordless MouseMan | 

Produttore e distributore: 

Logitech Italia 
www.logitech.com 

Prezzo UVA incluseI 
Logitech Cordless MouseMan Wheel 

L. 119 0001 


tene micro stilo (AAA) Il ricevitore è gran¬ 
de come un pacchetto di sigarette e va 
collegato, tramite un corto cavetto, alla 
presa PS/2 o alla polla seriale, senza aver 
bisogno di ulteriore alimentazione. Se 
usate il computer per lunghi periodi, la do¬ 
cumentazione fornita da Logitech contie¬ 
ne utili consigli per migliorare la posizione 
di lavoro e evitare fastidi e affaticamenti, 
come la corretta regolazione dell'altezza 
della sedia e il modo giusto di appoggiare 
le braccia durante l'impiego di mouse e 
tastiere. 


Come funziona 

Per cominciare a sfruttare subito que¬ 
sto prodotto è sufficiente collegare il rice¬ 
vitore alla presa PS/2 del mouse o ad una 
seriale, tramite l'adattatore fornito in dota¬ 
zione. Il MouseMan funzionerà regolar 
mente con le impostazioni di default sen¬ 
za richiedere ulteriori procedure di installa¬ 
zione. Il CD-ROM presente nella confezio¬ 
ne sarà invece indispensabile per far fron¬ 
te alle esigenze di personalizzazione dei 
tasti e sfruttare le utility di gestione svilup¬ 
pate per Windows 9x, 3.1x e NT 4.0 Le 
versioni del software MouseWare per 
Mac OS sono invece destinate ai modelli 
USB e sono comunque presenti sul CD di 
installazione. Il programma di gestione 
consente di scegliere il set di immagini da 
usare come puntatori, di riprogrammare i 
quattro tasti del dispositivo e di scegliere 
la velocità di scorrimento dello scroller Al¬ 
tre opzioni permettono di definire velocità 
e accelerazione del puntatore e di attivare 
la funzione di spostamento intelligente 
che posiziona automaticamente il punta¬ 
tore sul pulsante evidenziato di ogni fine¬ 
stra di dialogo, sarà, inoltre, possibile veri¬ 
ficare il livello delle batterie, adattare 
l'orientamento verticale del dispositivo e 
cambiare il canale di trasmissione per evi¬ 
tare interferenze La portata del trasmetti¬ 
tore è di circa 5 metri e risente poco di 
ostacoli quali il ripiano metallico di una ro¬ 
busta scrivania o le pareti divisorie di un 
ufficio. In particolare, abbiamo provato a 
rinchiudere l’apparecchio ricevente in una 
spessa cassettiera di metallo, senza ri- 
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Logitech Cordless MouseMan Wheel 




In alto, usando il software di gestione é possibile 
regolare moti parametri per migliorare la risposta 
del mouse ai comandi. 


A destra, tra le opzioni 6 presente un pannello di 
configurazione per riprogrammare tutti i tasti del 
dispositivo 




Le due batterie 
di tipo standard 
alimentano il tra¬ 
smettitore per 
una durata che 
può raggiungere 
i 12 mesi. 


menti di interfacciamen¬ 
to tra l'uomo e il PC. Po¬ 
chissimi gli inceppa¬ 
menti, causati quasi 
esclusivamente dal 
software, mentre la 
classica sferetta rotante 
di colore nero raccoglie 
le impurità in misura notevolmente ridot¬ 
ta, limitando la pulizia periodica, che può 
essere effettuata agendo sull'apposito 
sportellino. A conferma della notevole 
qualità costruttiva e della ricerca Logitech 
in direzione della massima affidabilità, il 


scontrare un'apprezzabile riduzione della 
portata. Quanto alla durata delle batterie, 
sofisticate funzioni di power management 
garantiscono dai sei ai dodici mesi di auto¬ 
nomia, senza che ci si debba preoccupare 
di spegnere o accendere l'apparecchio. 


Una durata garantita 

La meccanica di scorrimento di questo 
mouse è ben rodata dalla lunga esperien¬ 
za Logitech nei dispositivi di puntamento, 
che dal 1981 si è specializzata negli stru- 


MouseMan Wheel è garantito ben cinque 
anni da difetti di produzione e dovrebbe 
essere quindi in grado di resistere a tutte 
le sollecitazioni a cui sono quotidianamen¬ 
te sottoposti i mouse negli ambienti di la¬ 
voro. 


Conclusioni 



Spesso sottovalutate al momento 
dell'acquisto di un nuovo computer, le 
periferiche di input possono fare la diffe¬ 
renza nella qualità del lavoro di tutti i gior¬ 
ni. Il mouse è, spesso, più usato della ta¬ 
stiera. e risparmiare poche lire sul suo ac¬ 
quisto porta invariabilmente a combatte¬ 
re con i malfunzionamenti e le imprecisio¬ 
ni dei modelli più economici, che posso¬ 
no causare perdite di tempo anche mag¬ 
giori di quelle provocate da inefficienze 
del software e dell'hardware. 

Le molte qualità del MouseMan ne 
fanno un prodotto delle cui doti, un vol¬ 
ta provate, si potrà fare a meno solo 
con difficoltà. A un costo tutto somma¬ 
to non eccessivo si arricchirà la scriva¬ 
nia di un bell'oggetto di design che, tra 
l'altro, dovrebbe risparmiarci molte ar¬ 
rabbiature. 
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di Paolo Cognetti 



FileMaker Pro 5 


Con la nuova versione del suo data¬ 
base relazionale, FileMaker Ine, strizza 
l'occhio agli utenti Microsoft e inizia un 
convinto attacco ad Access. 

Già all'apertura del programma si no¬ 
ta questa volontà, il look è decisamente 
''Office" oriented. nella parte alta dello 
schermo sono comparse le classiche 
barre di lavoro configurabili alle quali è 
abituato chi utilizza Word o Excel; inol¬ 
tre nuove funzioni di importazione pro¬ 
prio dal programma di calcolo (i fogli 
vengono letti direttamente e nome e ti¬ 
po di campo sono automaticamente ri¬ 
conosciuti) e un nuovo modo di visualiz¬ 
zazione a tabella non fanno che avvalo¬ 
rare questa impressione. 


Poche invece le novità a livello fun¬ 
zionale, si potrebbe quasi dire che il 
cambio di numero di versione è giustifi¬ 
cato più dal fatto che il programma è 
stato completamente riscritto, che da 
un cambio sostanziale di performance 

La riscrittura porterà sicuramente la 
software house ad una migliore manu¬ 
tenzione del programma e ad una più 
facile implementazione di nuove funzio¬ 
nalità. ma ha anche sancito il definitivo 
abbandono, in ambiente Macintosh, 
della piattaforma 680x0: FileMaker è 
ora compatibile con la sola piattaforma 
PPC, oltre, logicamente, a quella Intel- 
Wmdows. 

Per gli utenti Macintosh l'abbandono 



del supporto delle vecchie macchine è 
veramente un brutto colpo, essendo la 
compatibilità con la versione 4 monodi- 
rezionale (i file possono essere letti e 
convertiti ma non più registrati nel for¬ 
mato precedente o letti da FM 4): se su 
una rete esistono ancora vecchi Mac 
non PPC i file condivisi non potranno 
essere convertiti e quindi tutti dovranno 
continuare a tenere una copia della vec¬ 
chia versione sul proprio computer. 


La famiglia 

La linea è ora composta da quattro 
prodotti, che rispondono alle esigenze 
sia del singolo utente sia a quelle di 
gruppi di lavoro collegati in rete locale o 
Intranet/Extranet/Internet 

FileMaker Pro 5 è il pacchetto base, 
conserva la semplicità di utilizzo delle 
versioni precedenti con la possibilità di 
condividere database fornendo l'acces¬ 
so simultaneo ad un massimo di 10 
utenti. 

FileMaker Server 5, lo strumento 
per la gestione del lavoro in rete, è in 
grado di gestire fino a 250 utenti con¬ 
temporanei e ha funzioni di amministra¬ 
zione remota e backup per 125 file. 

Se installato su server Windows 
2000 o NT 4.0, il "Microsoft Manage¬ 
ment Console" (MMC) permette una 
gestione immediata e semplificata 

FileMaker Pro 5 Unlimited. la solu¬ 
zione per ambienti Intranet/lnternet, ha 
le stesse funzioni del pacchetto base 
ma è dotato di Web Server Connector, 
che, attraverso tecnologie Java compa¬ 
tibili con i principali Web Server, con¬ 
sente maggiore scalabilità, sicurezza e 
supporto per Secure Socket Layer 
(SSL) 

Più copie potranno essere aggiunte 
al server setting RAIC (Redundant Array 
of Inexpensive Computers) per un mi¬ 
gliore equilibrio tra carico di lavoro e tol- 
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FileMaker Pro 5 
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Figura 1 - La finestra di con¬ 
figuratone per ActiveX 


Figura 2 - La finestra di ScriptMaker con le 
nuove funzioni di importazione e stampa 
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leranza di errori. 

Infine FileMaker Oeveloper 5, il 

toolkit per gli sviluppatori di soluzioni 
per Workgroup, Web o applicazioni 
stand-alone. Il pacchetto includerà vari 
tool, oltre a esempi e documentazione 
per soluzioni XML. JDBC, ecc. 

Il nuovo driver ODBC e il supporto di 
ActiveX (fig. 1), non sono che la ciliegi¬ 
na sulla torta per un'integrazione com¬ 
pleta con gli standard di mercato. 


Uno sguardo 
all’interno 

Come abbiamo già detto, la maggio¬ 
re differenza tra la nuova versione e le 
precedenti è soprattutto a livello 'co¬ 
smetico', ad iniziare dalle nuove barre, 
nelle quali sono raggruppati alcuni stru¬ 
menti di pronto impiego. Due sono di¬ 
sponibili a livello di ''Uso", quella stan¬ 
dard con Apri, Salva, Ordina, ecc. e 
quella di formattazione del testo, alle 
quali si aggiungono quella dei tool e 
quella di gestione degli oggetti quando 
si è a di livello di "Formato scheda". 

Il restyling ha riguardato comunque 
l'intera interfaccia, che è ora in linea 
con lo stile "platinum" di MacOS su 
Macintosh e con le applicazione Micro¬ 
soft in ambiente Windows. 

Nessuna funzione di rilievo è stata 
aggiunta a quelle di ScriptMaker né a 
quelle di calcolo, ma alcune modifiche 
faranno sicuramente la felicità degli svi¬ 
luppatori. 

Nella finestra di ScriptMaker (fig. 2) è 
stata finalmente aggiunta la possibilità 
di importare script da altri file, mentre in 
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Figura 3 - La finestra 
di definizione degli 
script, ora dimensio- 
nabile e con la possi¬ 
bilità di visualizzare le 
funzioni per tipologia. 


Figura 4 ■ Si posso¬ 
no ora usare liste 
date da una relazio¬ 
ne o liste provenien¬ 
ti da altri file. 


quella di definizio¬ 
ne dello script (fig. 

3), finalmente di- 
mensionabile per 
una migliore rilet¬ 
tura del program¬ 
ma, è apparso un 
menu che permet¬ 
te di vedere sol¬ 
tanto i comandi di 
una certa famiglia. 

Altra novità di ri¬ 
lievo per gli utenti 
più esperti è la 
possibilità di crea¬ 
re liste valori con¬ 
dizionate ad una 
relazione o utilizza¬ 
re liste valori contenute in un altro file 
(fig. 4). 

Ai meno esperti e comunque per chi 
non ha voglia di perdere tempo a creare 



interfacce gradevoli per il proprio db, il 
nuovo Layout e Reporting Assistant 
(fig. 5) consente la creazione guidata di 
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FileMaker Pro 5 



Figura 7 - Le nuove 
barre degli strumenti 
stile Office e gli stili ap¬ 
plicabili agli oggetti 


Figura 8 - Il formato 
Tabellare con il menu 
per l’ordinamento 




✓ None 

Embotied 

(nartvfd 




P9 





A, 



Figura 9 - La nuova finestra delle preferenze 
con la scelta delle palette colore 


maschere con possibilità di scelta fra al¬ 
cuni Temi predefiniti. I Temi sono realiz¬ 
zati in XML (fig. 6) e quindi facilmente 
modificabili dall'utente: aspettiamocene 
a breve moltissimi con le soluzioni più 
fantasiose. 

Ancora per migliorare l'interfaccia 
grafica è comparso tra i tool quello degli 
effetti applicabili agli oggetti (fig. 7). Tre 
quelli disponibili: effetto rilievo, scavato 
e ombreggiato. 

Sempre riguardante i formati scheda, 
un nuovo tipo è stato aggiunto, si tratta 
del tipo tabella, molto simile a quello 
usato in Microsoft Access. 

In questo formato le colonne posso¬ 
no essere dimensionate in modo dina¬ 
mico e nella barra del titolo, premendo 
il bottone destro (o etri click per chi usa 
Macintosh), si hanno a disposizione tre 
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J Other Color... 


Figura 11 - La finestra 
di Importazione con le 
nuove funzionalità di 
mirroring. 


Figura IO- La nuova palelle colore con la possi¬ 
bilità di scegliere un colore extra. 


Figura 12 - La fine¬ 
stra di configurazio¬ 
ne di WebCompa- 
nion per la pubbli¬ 
cazione su Web 
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tipi di ordinamento (fig. 8). 

Rinnovata anche la gestione dei colo¬ 
ri, tra le preferenze (fig. 9) è ora possibi¬ 
le limitare quelli utilizzati a tre palette 
predefinite, tra cui quella Web; nell'ap¬ 
posito tool è stata aggiunta la possibilità 
di scegliere comunque un colore extra¬ 
palette (fig. 10). 

Un'altra novità di un certo rilievo la si 
trova nella finestra di Importazione (fig. 
11): in fase di merge è possibile aggior¬ 
nare un database con i dati provenienti 
da un altro, in base all'uguaglianza di 
uno o più campi, con la possibilità di ag¬ 
giungere o ignorare eventuali nuovi re¬ 
cord. 

Per quanto riguarda il Web publi- 
shing, FileMaker Pro 5 supporta i Ca- 
scading Style Sheet 
(CSS) per un migliore 
controllo dell'aspetto 
delle pagine HTML. 

Abbandonato lo svilup¬ 
po di Home Page, File¬ 
Maker Ine. ha avviato 
progetti in partnership 


con Adobe, Allaire 
Corp. e Macrome¬ 
dia per implemen¬ 
tare la gestione 
dei database di Fi¬ 
leMaker su Web 
da parte dei rispet¬ 
tivi prodotti (GoLi- 
ve, ColdFusion e 
Dreamweaver). 

WebCompa- 
nion (fig. 12), per 
la pubblicazione 
immediata e facilitata dei dati su Web, 
è stato potenziato e permette ora la 
scelta tra cinque opzioni di stile predefi¬ 
nito (fig. 13) (Classic, Wheat, Purple, 
Neutral, Solo testo) e due opzioni di 


Figura 13 - Ecco 
come appare un 
database pubbli¬ 
cato su Web au¬ 
tomaticamente 
senza l'intervento 
dell'utente. 



funzione (Search Only e Entry Only). Gli 
stili sono realizzati in CSS e quindi facil¬ 
mente modificabili. 


Conclusioni 

Come già detto all'inizio, escluse 
quelle 'cosmetiche', comunque impor¬ 
tanti, sono veramente poche le novità 
di questo FileMaker Pro 5. L'impressio¬ 
ne è comunque che la software house, 
dopo aver riscritto il programma con 
metodi e tecnologie più moderne, si ap¬ 
presti a innovazioni consistenti con le 
prossime release. 

FileMaker Pro 5 comunque si confer¬ 
ma come prodotto leader per il rapporto 
tra facilità d'uso e 
potenzialità tra tut¬ 
ti i DBMS presenti 
sul mercato e ci 
sentiamo viva¬ 
mente di consi¬ 
gliarlo a chiunque 
abbia bisogno di 
realizzare veloce¬ 
mente e sempli¬ 
cemente sia i pro¬ 
pri database sia 
applicazioni per il 
piccolo e medio 
workgroup. 

Una nota molto 
importante è che 
a breve l’intera fa¬ 
miglia sarà dispo¬ 
nibile anche in lin¬ 
gua italiana. 

«e 


MCmicrocomputer n, 201 - dicembre 1999 


135 


































































































di Raffaello De Masi 


OverView 





quando apro la porta, mi accorgo che 
l'illustre ospite già è arrivato. E mi ritro¬ 
vo di fronte una specie di feticcio cen- 
troafricano. cresta capillifera modello 
Robert De Niro in Taxi Driver, anfibi in¬ 
fangati senza lacci, un jeans che proba¬ 


bilmente non aveva mai neppure senti¬ 
to l'odore del sapone. Mio padre è bian¬ 
co in viso come un panno lavato, mi ac¬ 
corgo che mamma sta inconsciamente 
recitando il rosario . insomma un'atmo¬ 
sfera da tagliare col coltello E il tizio, 
senza neppure darmi il tempo di tirare 
fiato, comincia a snocciolare la stessa 
solfa: famiglia bisognosa, terrore del 
servizio militare, necessità assoluta di 
superare l’esame; il tutto sempre rima¬ 
nendo stravaccato in una poltrona a 
gambe accavallate con. tra le labbra, un 
mezzo sigaro puzzolente. A questo pun¬ 
to la pazienza aveva superato ogni limi¬ 
te, e gli faccio notare che se una perso¬ 
na desidera comprensione e rispetto, 
deve dimostrarne anche nei confronti 
degli altri. Gli auguro buona fortuna con 
l’esame e lo accompagno alla porta, 
non senza aver prima notato che il "ra¬ 
gazzo bisognoso" andava via in una 
Hunday coupé fresca di concessionario. 
Non l’ho più rivisto. 

Fortunatamen¬ 
te, come non c’è 
limite al peggio, 
non ce n’è al me¬ 
glio; e non e detto 
che le delusioni 
umane non possa¬ 
no essere com¬ 
pensate, almeno 
in parte, da sor¬ 
prese informati¬ 
che! Vi ricordate il 
pacchetto di IRIS 
provato circa un 
anno fa su queste 
pagine? A suo 
tempo ne apprez- 


OCR 


Readlris 


Non c’è mai limi¬ 
te al peggio, affer¬ 
mava mio padre 
quando, ormai un 
veneranda età. ve¬ 
deva per strada ra¬ 
gazze con capelli 
viola, magari sotto 
braccio a coetanei 
più o meno combi¬ 
nati come totem in¬ 
diani. Non che lo di¬ 
cesse con acrimo¬ 
nia, poverino, non 
essendo mai stato 
animato da alcuna 
parvenza di senti¬ 
mento di tal fatta, 
era solo una sem¬ 
plice constatazione. 

Sperava solo di non 
averci mai a che fa¬ 
re, pur ammetten¬ 
do che dietro quel¬ 
le carnevalate po¬ 
tesse nascondersi 
una persona in 
gamba e perbene. 

Invece il destino 
aveva stabilito altrimenti. Qualche anno 
fa ero in commissione d’esame per 
l’esercizio della professione di geologo 
presso l'Università di Napoli; un giorno 
mia madre riceve una telefonata da par¬ 
te di uno sconosciuto, gentilissimo, che 
chiede di parlare con me. Non trovando¬ 
mi comincia, con mia mamma, una lun¬ 
ga geremiade riguardo alla sua assoluta 
necessità di abilitarsi alla professione. 
La storia, vera o falsa, è la stessa: ne¬ 
cessità di dare una mano al bilancio do¬ 
mestico, padre infermo, incombenza 
del servizio militare cui ottemperare, in¬ 
somma una di quelle solfe, chissà quan¬ 
to inventate, che dovrebbero servire a 
intenerire l’interlocutore. E infatti mia 
mamma s'intenerì, poco mancava che 
si mettesse a piangere; il risultato fu 
che gli disse di passare per casa, ’chè 
avrebbe provato a farmi essere presen¬ 
te per ascoltarlo. Mammà è sempre 
mammà e io, da buon meridionale, ac¬ 
consentii (potevo mai trasformarla in 
una mancatrice di parola?). 

Il pomeriggio successivo mi avvio a 
casa dei miei con un po’ di anticipo, ma. 


Lo srartup screen di 
Readlris 5. 


5. 


Readlris 5.0 

IRIS - Imago Recognilion Integrateti System 
Rue du Bosquet. IO 
1348 louvaìn-Ut-Neuve (Bel 
tei ♦♦ 32-10-452364 

http://www.irislink.com 

Distribuito In Italia da 

STEN s r i. 

via Vicenzo Monti. 4 

20100 Milano 

Frazzo l 300.000 . I V A 
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Per saperne di più suìTÒCR 


Lo scopo dell'OCR è quello di inserire autonutìcamenl 
stampato in modo molto efficace c con costi contenuti. Seb 
primi risultati sull'OCR fossero iniziati più di 20 anni fa, ■ 
sconosciuta alla maggioranza di coloro che potrebbero us. 
documenti -1- 

Ora d si può permettere di avere in uffido questo strumet 
cosi dal peso di dover ndigitare i testi stampali. Rappresei 
veloce per trasferire le informazioni direttamente nei 
applicazioni di word processing e desktop publishing. 



zammo la precisione, la velocità, il prez¬ 
zo conveniente, le prestazioni di qualità, 
tutte caratteristiche, queste, che ne fa¬ 
cevano un valido antagonista di ben più 
blasonati e consolidati pacchetti. Erava¬ 
mo alla versione 4. una ma)or release 
dove l'interfaccia utente era stata com¬ 
pletamente ridisegnata e numerose al¬ 
tre caratteristiche erano state aggiunte. 
Pareva che questa versione dovesse 
segnare, per un certo tempo, il punto di 
riferimento per la maggior qualità del 
genere di programma descritto. E inve¬ 
ce, a distanza di un anno, ecco la ver¬ 
sione 5, che promette nuove interes¬ 
santi novità, 


Readlris 5, o del 
meglio migliorabile 

La nuova versione di Readlris offre, 
rispetto alla precedente, numerose im¬ 
portanti caratteristiche aggiuntive, che 
ne aumentano la redditività e ci hanno 
consentito di apprezzare, ancora di più, 
la facilità d'uso di questo ambiente. 
Riassumiamo queste caratteristiche in 
breve, rimandando anche alle figure per 
una più chiara comprensione di quanto 
diremo. 

La più evidente modifica appare l'in¬ 
troduzione di un wizard che, in osse¬ 
quio alle più recenti tendenze, libera 
l'utente dalle non sempre chiare proce¬ 
dure d'uso e di lavoro. In aggiunta tro¬ 
viamo una nuova famiglia di caratteristi¬ 
che di originale concezione: le nuove 
"output features" non solo permettono 
di salvare il lavoro in un maggior nume¬ 
ro di formati, ma è possibile anche in¬ 
viare i risultati finali direttamente alle 
più comuni e diffuse applicazioni. 


La finestra princi¬ 
pale di OCR, con 
le palelle d'uso e 
la procedura di in¬ 
terpretazione dello 
senno 
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Lingue diverse non 
fanno certo paura! 
Ecco l'interpreta¬ 
zione di una pagina 
in cirillico 


Il codice del pacchetto è stato par¬ 
zialmente riscritto e oggi l'operatività 
del programma è migliorata al punto di 
velocizzare le operazioni fino al 30%. Il 
programma riconosce e impagina auto¬ 
maticamente tabelle ed elenchi dotati di 
tabulazione, e la caratteristica di decom¬ 
posizione delle pagine è oggi stata ulte¬ 
riormente migliorata. Direttamente col¬ 
legata a questa opzione è proprio l'al¬ 
trettanta rinnovata tecnica del "page 
layout reconstruction", che permette di 
recuperare, per cosi dire, i "cocci" della 
pagina sottoposta a OCR, ricostruendo 
riquadri, tabelle, figure con scritto, nella 
maniera più vicina all'originale. 

Per quanto attiene ai formati in out¬ 
put, la novità senz'altro più significativa 
è il completo supporto HTML; il altri ter¬ 
mini è possibile "leggere" documenti e 
trasformarli immediatamente in file di¬ 
rettamente utilizzabili in Internet, o ge¬ 
neralizzati su una rete Intranet. Dall'in¬ 
terno di Readlris è possibile "spedire", 
dopo la loro interpretazione, documenti 
a qualunque applicazione Windows (ov¬ 
viamente compatibile) senza neppure la 
necessità che questa debba essere già 
corrente. Ci penserà Iris a lanciare l'ap¬ 
plicazione e a trasformare il nostro lavo¬ 
ro in un documento ivi compatibile. 

La velocità di lettura, come diceva¬ 
mo, è stata incrementata e fortemente 
migliorata; oggi un Pentium II a 400 
MHz raggiunge una velocità di interpre¬ 
tazione, su un documento ben chiaro, di 
oltre 800 caratteri al secondo (altro che 


dattilografa veloce!) e una prova perso¬ 
nale su un Pentium III 500 Mhz. in una 
macchina perfettamente equilibrata per 
quel che attiene i rapporti di mother- 
board, CPU, RAM ha portato al sensa¬ 
zionale valore di ben oltre i 1200 carat¬ 
teri al secondo, come dire una cartella 
dattiloscritta in meno di due secondi. 
IRIS cerca di mantenere, per quanto 
possibile, tutte le caratteristiche proprie 
del documento, riconoscendo font, for¬ 
mati (grassetto, sottolineato, corsivo, 
ecc) allineamento, e restituendo format¬ 
tazioni dell'originale come rientro dei 
paragrafi, giustificazione, perfino interli¬ 
nea. 


Conclusioni 


La versione 5 di Readlris si caratteriz¬ 
za per una ancora più agevole interfac¬ 
cia (grazie al buon Wizard incluso in 
questa release) e per una rapidità fun¬ 
zionale che, già evidenziata nella versio¬ 
ne precedente, diviene oggi il suo vero 
fiore all'occhiello. In pratica il vero collo 
di bottiglia della lettura ottica è oggi di¬ 
venuto proprio l'hardware di input, nella 
maggior parte dei casi lo scanner, che, 
a seconda della velocità di scansione, 
può rappresentare anche l'80% del 
tempo operativo totale. 

Permane ancora una certa difficoltà 
alla lettura di documenti scritti con mac¬ 
chine dai caratteri sporchi o ottenuti da 
fotocopiatura non proprio perfetta. Ma 
è un difetto comune a tutti i pacchetti di 
tal genere. A parte questo le nuove ca¬ 
ratteristiche, descritte nell'articolo, ne 
fanno un adeguato strumento profes¬ 
sionale, nonostante il prezzo molto ri¬ 
dotto e concorrenziale. 

MS 
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CD ROM 


di Aldo Ascenti 


Microsoft Encarta 2000 Plus 



Se Internet è ormai lo stru¬ 
mento migliore per essere 
informati su qualsiasi argomen¬ 
to. la nuova edizione dell'enci¬ 
clopedia multimediale di Micro¬ 
soft si arricchisce sfruttando 
proprio gli elementi caratteristi¬ 
ci della navigazione sul Web. In 
effetti Encarta 2000 mette a di¬ 
sposizione le nuove foto a 360 
gradi e, nella versione Plus, ol¬ 
tre 14000 collegamenti a siti in¬ 
teressanti, per approfondire la 
maggior parte degli articoli pro¬ 
posti; il tutto condito con una 
interfaccia molto gradevole che 
ricorda, per leggibilità e sempli¬ 
cità d’uso, i migliori ambienti 
della Rete. 


Un po’ di numeri 

Nella confezione di Encarta 2000 
Plus sono presenti ben cinque CD¬ 
ROM. di cui i primi tre contengono 
l'installazione e i dati dell'enciclopedia 
vera e propria mentre gli ultimi due 
sono dedicati all'atlante mondiale, ric¬ 
co di oltre 1.800.000 luoghi del piane¬ 
ta. Si potranno sfogliare più di 32.000 
articoli, 13.000 tra foto e illustrazioni, 
200 filmati e 2400 elementi sonori. 
Una volta effettuata l'installazione, 
che richiede una cinquantina di MBy- 
te, è necessario usare uno dei CD 
contenenti i dati per avviare l'applica¬ 
zione e avere così accesso ai testi de¬ 
gli articoli. 


Quanto ai contenuti multimediali, 
questi sono distribuiti sui diversi dischi 
in modo un po' confuso, il che porta 
alla necessità di cambiare spesso sup¬ 
porto durante la consultazione. Fortu¬ 
natamente le immagini e i filmati non 
disponibili sul disco in uso sono con¬ 
trassegnati da un'apposita icona, il 
che consente di pianificarne l'apertu¬ 
ra in funzione delle reali necessità. 

Le richieste di sistema non sono 
troppo elevate: Windows 95 o succes¬ 
sivi, un processore di classe Pentium 
e almeno 24 MByte di memoria, ma 
se il vostro PC comincia a dimostrare i 
suoi anni aspettatevi numerosi rallen¬ 
tamenti, soprattutto nell'uso dell'atlan¬ 
te e degli elementi multimediali. 


Navigare nelle 
informazioni 

La prima schermata racchiude 
in quattro voci tutti gli strumenti 
di consultazione di Encarta. La 
funzione "trova" permette di di¬ 
gitare semplicemente una parola 
o una frase per selezionare gli ar¬ 
ticoli correlati, oppure di attivare 
la modalità "ricerca orientata" 
per impostare, in modo molto 
semplice e guidato, filtri relativi 
all’argomento di interesse, 
all'area geografica e all'intervallo 
di tempo in cui effettuare la ricer¬ 
ca. 

Un altro modo di sfruttare En¬ 
carta è attraverso quelle risorse 
speciali di cui nessun semplice li¬ 
bro può disporre. Infatti basta seguire la 
voce "risorse multimediali e in linea" per 
sfruttare la cronologia, che permette di 
scorrere gli eventi attraverso il tempo da 
16 milioni di anni prima di Cristo fino ai 
giorni nostri (l'enciclopedia è aggiornata 
a maggio del 1999); oppure è possibile 
immergersi in uno dei numerosi percorsi 
guidati attraverso grandi temi come la 
storia del millennio o la società dello 
spettacolo. La modalità "viaggi virtuali" 
permette di accedere a 25 visite ad al¬ 
trettanti luoghi del pianeta dove ammira¬ 
re le meraviglie dell’uomo e della natura 
grazie a una sapiente combinazione di 
immagini e foto a 360 gradi. Si potrà cosi 
gettare lo sguardo sull'interno dello Spa¬ 
ce Shuttle o passeggiare per le romanti- 
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Microsoft Encarta 2000 Plus 

Microsoft Italia 


Centro Direzionale S. Felice 


Palazzo A 


Vie Rivoltana, 13 


20090 Segtate (MI) 


www.microsott convitalv; 


Prezzo (IVA inclusa) 

L 269.000 


che strade di Praga, per poi lanciarsi in 
un'ardita scalata al monte Everest e sen¬ 
tirsi Indiana Jones tra le rovine Maya di 
Tikal. 

Gli elementi interattivi sono 28. Si trat¬ 
ta di piccoli programmi che permettono 
di cimentarsi in esperienze come la rico¬ 
struzione dello scheletro di un dinosauro 
o la comparazione tra parole pronunciate 
nelle diverse lingue o di assistere alla de¬ 
scrizione dettagliata dei segreti di alcune 
famose opere d’arte. Nulla di particolar¬ 
mente elaborato o esaustivo, ma solo 
piacevoli passatempi o occasioni di ap¬ 
profondimento per gli utenti più giovani. 
Più interessante la possibilità di accedere 
al vasto elenco di siti Internet selezionati 
dalla redazione di Encarta, che vanno dal 
Ministero del Tesoro Italiano alla NASA, 
dall'Europe Jazz Network al sito del Pro¬ 
getto Genoma; insomma una specie di 
pagine gialle della rete, altamente sele¬ 
zionate, aggiornate e ricche di riferimenti 
alla realtà italiana. 


La struttura 
degli articoli 

Gli articoli maggiori sono organizzati 
con un sommario, una scheda conte¬ 
nente i riferimenti collegati, e un elenco 
degli elementi multimediali eventual¬ 
mente presenti e dei siti Internet utili 
per eventuali approfondimenti. Il testo è 
caratterizzato da font molto leggibili e 
inframmezzato da immagini come se si 
trattasse di una vera e propria pagina di 
un libro illustrato. Qua e là sono disponi¬ 
bili approfondimenti curati da personag¬ 
gi di notevole spessore culturale o ripre¬ 
si da famose pubblicazioni scientifiche 
e tecniche e non mancano gli hyperlink 
ad altri argomenti dell’enciclopedia. C’è 
da dire che la completezza non è sem¬ 
pre all'altezza delle apparenze, ma i te¬ 
mi principali risultano sufficientemente 
approfonditi. Encarta 2000 è un’enciclo¬ 
pedia "giovane" e non mancano i riferi¬ 
menti al mondo del cinema e della mu¬ 
sica moderna. Quanto al dizionario, è at¬ 
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tivabile tramite un apposito comando di 
menu, ma non sembra all’altezza dei 
migliori prodotti tradizionali in merito al¬ 
la quantità di voci e alla completezza 
delle definizioni. 

Altro strumento 
interessante è la 
guida alle materie 
scolastiche, ovvero 
un elenco molto 
completo dei pro¬ 
grammi, suddivisi 
per anno scolasti¬ 
co, degli istituti 
tecnici commerciali 
e dei licei classico 
e scientifico. In 
pratica Encarta si 
propone come 
mezzo ideale di ap¬ 
profondimento per 
gli studenti delle 
scuole italiane, che 
troveranno già 
pronto il percorso 
di studi, magari da 
organizzare in pro¬ 
getti di ricerca mi¬ 
rati tramite la fun¬ 
zione "dossier ri¬ 


sorvolare simulazioni tridimensionali di 
alcune aree del pianeta o di cimentarsi in 
un gioco che richiede di saper dare i no¬ 
mi a città e stati individuati dal computer 
sulla carta. 
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cerche" che per¬ 
mette di realizzare 
stampati a partire 
da stralci dell’enci¬ 
clopedia o contri¬ 
buti originali. 

L’atlante 
mondiale 

La geografia può 
essere studiata at¬ 
traverso i due atlan¬ 
ti di Encarta 2000 
Plus: uno integrato nell'enciclopedia 
stessa e l’altro, molto più completo, di¬ 
sponibile nella confezione come pac¬ 
chetto da installare separatamente. Si 
tratta di un programma molto ben realiz¬ 
zato che permette di passare, tramite 
uno straordinario zoom, dalla visualizza¬ 
zione dell’intero globo alle mappe strada¬ 
li delle principali città del pianeta, pratica- 
mente senza soluzione di continuità. Nu¬ 
merose mappe tematiche consentono di 
analizzare la tettonica, la morfologia, il cli¬ 
ma e numerosissime altre voci statisti¬ 
che su base planetaria o regionale. 

Molto belle le visualizzazioni della ter¬ 
ra di giorno e di notte e ricchissimo 
l'elenco di luoghi e di caratteristiche del 
territorio. Interessanti funzioni permetto¬ 
no di calcolare le distanze sulla mappa, di 


Conclusioni 

Un’opera multimediale onnicom¬ 
prensiva come Encarta sfugge sempre 
più alle definizioni. Abbandonato defini¬ 
tivamente il confronto con le grandi 
opere cartacee e le rispettive edizioni 
su CD-ROM, comunque superiori per 
completezza e rigorosa coerenza dei 
contenuti, questo prodotto si presenta 
da una parte come utile incentivo alla 
curiosità dei ragazzi in età scolastica, 
diciamo fino alle necessità di approfon¬ 
dimento delle scuole superiori, dall’al¬ 
tra come interessante trampolino di 
lancio, per tutta la famiglia, verso le 
meraviglie sempre nuove della Rete 
delle Reti, alla quale Encarta 2000 è in¬ 
dissolubilmente legata. 
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Omnia Mac Gold 


A distanza di qualche mese dalla pre¬ 
sentazione, ma in tempo per un consi¬ 
glio per una strenna Natalizia, abbiamo 
visionato per voi la versione Macintosh 
dell'enciclopedia Omnia 99 Gold di De 
Agostini, 

Arrivata negli scaffali molto in ritardo 
rispetto alla versione Windows, ripaga 
l'attesa con un porting perfetto e fun¬ 
zionante. 


Omnia Mac 

.. 

... 


Descrizione 


OmniaMac Gold raccoglie, con 
un'opera di catalogazione veramente 
raffinata, decine di migliaia di voci corre¬ 
date di immagini, suoni, filmati, anima¬ 
zioni e tabelle; mette inoltre a disposi¬ 
zione dell'utilizzatore un dizionario di ita¬ 
liano con 52,000 vocaboli, un Atlante 
Geografico, con 18 mappe te¬ 
matiche e oltre 2.000 toponi¬ 
mi, e infine un Atlante del Cor¬ 
po Umano. 

La confezione comprende i 
due CD-ROM e un piccolo ma- 
nualetto con nozioni generali 
ma non di utilizzo. 

Con l'installazione, semplice 
e automatica, viene caricato 
sul disco rigido un programma 
di appena 512 KB, che permet¬ 
te di accedere al primo CD. 

La schermata principale, ele¬ 
mento guida dell'enciclopedia, 
mostra ben 13 opzioni di navi¬ 
gazione, che a loro volta na¬ 
scondono decine di sottome¬ 
nu. 

Innanzitutto le quattro ma¬ 
croaree per le ricerche guidate, 
con le rispettive sottoaree; Uo¬ 
mo e Cultura, divisa in Filosofia e Reli¬ 
gione. Storia, Diritto e Politica, Medici¬ 
na, Economia e Statistica, Miscellanea; 
Scienza e Tecnica con le divisioni per 
Matematica, Fisica, Chimica, Ingegne¬ 
ria; Ambiente e Natura con i sottomenu 
Biologia, Geologia, Agraria, Geografia; 
Arte e Comunicazione e le rispettive 
sottovoci, Arte, Architettura, Pittura, 
Scultura, Musica, Letteratura e Filolo¬ 
gia, Spettacolo, Sport. 

Sempre sulla schermata principale si 
trovano due tasti per l'accesso a due iti¬ 
nerari: Il Mondo - Itinerari nello spazio, 
composto da 17 mappe tematiche inte¬ 
rattive come Risorse Energetiche, Or- 



iVMmt Min» aci va !;««■# •» "all 


L t» «|oi»a <itM ** mia kM<|/ Ma»* attillatala latin lai 
I*«a*«i* la fiamma II (CUI •»««*• i.» liti 2001 Lattali IO» 
li a fall ga dvta <lal* il hhìmh «auNaialxa i i inaia itila iala 
«I (ian Mia «a»0i>!«»■ La • <«i>lil«H « tata i»A* iai»<"» 
vii- annua ai Bipai»T**W a «la aaaNaroiaii a .afa di invaitania 
■ untala fai la iaiaw.i data .»wi* dilani» mu*,a 


Omnia Mac Gold 


Istituto Geografico De Agostini S.p.8. 
Via Giovanni da Verrazzano, 15 
28100 Novara 

Tel. 02 38086321 - www.deagostml n 
Ambiente: Macintosh 
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gamzzazioni Commerciali, Ambienti Ter¬ 
restri, Ammali, ecc., e dall'Atlante Geo¬ 
grafico; La Storia - Itinerari nel tempo, 
con un viaggio interdisciplinare nel tem¬ 
po, per l’accesso ai contenuti storici 
dell'opera attraverso tavole cronologi¬ 
che e sinottiche. 

Intorno a questi troviamo altri tasti 
per l'accesso a: il Dizionario; la Mediate¬ 
ca, per la ricerca degli oggetti multime¬ 
diali; la tabella dei Personaggi, un lungo 
elenco di personaggi della stona, della 
cultura e dello sport; l'Enciclopedia Vi¬ 
suale, una raccolta di immagini ad alta 
risoluzione commentate; i Percorsi, un 
viaggio guidato tra vari argomenti e la 
Sfera del Sapere. 

Il tasto delle "Ricerche", che apre la 
finestra per la ricerca dei lemmi nell'en¬ 
ciclopedia, può essere utilizzato in for¬ 
ma semplice o nel modo completo con 
possibilità anche dell'uso di operatori 
booleam (and, noti e di caratteri jolly, Le 
ricerche possono essere effettuate sia 
sull'indice dei lemmi che full-text su tut¬ 
ti i testi dell'enciclopedia. 

Un apposito bottone "On-Line" fuori 
dall'insieme appena descritto dà l'ac¬ 
cesso al sito con gli aggiornamenti e gli 
approfondimenti; questa funzione ri¬ 
chiede logicamente un accesso ad In¬ 
ternet ed un brow- 
ser installato. 

Nel secondo di¬ 
sco troviamo il 
Mondo m 3D: 
esplorazioni tema¬ 
tiche con l'ausilio 
di filmati a 360° e 
oggetti tridimen¬ 
sionali manipolabili 
I mondi esplora¬ 
bili sono: Tecnolo¬ 
gia (lo Space Shut¬ 
tle e la macchina 
fotografica reflex), 
Architettura (3 tipi 
di colonne, tre 
templi, un teatro e 
un anfiteatro), Am¬ 
bienti Naturali 
(quattro ambienti) 
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e Piazze d'Italia (18 piazze). 

Sempre nel secondo disco trovano 
posto il bellissimo Atlante del Corpo 
Umano, con moltissime tavole descritti¬ 
ve e collegamenti 
ipermediali (da voci 
del disegno a testo 
e viceversa) e Di- 
scovery, un vero 
gioco del sapere 
con tanto di pun¬ 
teggio e possibilità 
di registrare i risul¬ 
tati. 


La mappa di Discovety 


Ricerca in Mediateca 
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Tavola Cronologica 


L’utilizzo 

Il primo impatto 
è quello di essere 
caduti dentro un 
calderone pieno di 
informazioni e tro¬ 
vare il filo logico 
per l'utilizzo 
dell'opera non è co¬ 
sa immediata. 

La cosa più spontanea è quella di uti¬ 
lizzare la finestra di Ricerca per arrivare 
istantaneamente alla scheda dell'argo¬ 
mento desiderato. In questo modo si 
ha però l'impressione di perdere altre 
informazioni contenute nel resto del 
CD. 

Dopo un minimo periodo di utilizzo e 
dopo aver preso familiarità con i vari 
comandi, ci si rende però conto che le 
decine e decine di menu non sono altro 
che un insieme di vie in grado di con¬ 
durci, con ricerche e navigazioni logi¬ 
che diverse, al medesimo risultato. 

Tutto il CD può essere visto come 
un enorme albero dove i singoli lemmi 
non sono che le foglie. 

I vari percorsi sono molto affascinan¬ 
ti ed è facile farsi prendere la mano e ri¬ 
trovarsi a passare ore a leggere infor¬ 
mazioni varie e interessanti senza per 
questo fare una ricerca specifica o ap¬ 
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proccio. Le tante opzioni, le possibilità 
di selezione e filtro, i vari passaggi che 
portano a ricerche complesse, lasciano 
sinceramente un’idea di "contorto". 

Come per l'enciclopedia, anche il 
gioco "Discovery”, con la sua interfac¬ 
cia realizzata come ambiente virtuale 
tridimensionale, dà a un primo impatto 
l’impressione di "perdersi" qualcosa. Il 
gioco invece, fatto provare a chi è indi¬ 
rizzato (mio figlio di 13 anni), risulta es¬ 
sere molto divertente, avvincente e 
istruttivo. 


Conclusioni 


vare ad una determinata scheda finale. 

L'utilizzo di "segnalibri" permette di 
ritornare velocemente a temi preceden¬ 
temente visionati e saltare da un'area 
all'altra senza perdere il filo logico di 
lettura. 

Lo sforzo fatto dai progettisti dell'in¬ 
terfaccia è stato veramente notevole 
ed enorme deve essere stato il lavoro 
per la catalogazione logica dei contenu¬ 
ti. L'opera, chiaramente rivolta a ragazzi 
compresi tra i 12 e i 15 anni, dà la pos¬ 
sibilità di esplorare un ampio spettro 
del sapere umano con percorsi molto 
simili alle materie scolastiche e agli in¬ 
dici dei rispettivi libri di testo, con l'ag¬ 
giunta della hypertestualità e la naviga¬ 
zione trasversale tra i vari temi, proprie 
di un'opera su computer. 

Alla fine la parte più ostica da utiliz¬ 
zare a fondo risulta proprio quella fine¬ 
stra di ricerca utilizzata come primo ap- 


L'opera di De Agostini brilla sicura¬ 
mente per la completezza dei contenuti 
e per navigabilità, ma altrettanto non si 
può dire per aspetti pratici. 

Le voci descrittive e i testi in genera¬ 
le risultano essere troppo sintetici, cosi 
come i testi degli aggiornamenti, che ol¬ 
tretutto sono scaricabili esclusivamente 
come pagine Web, quindi come sempli¬ 
ce testo e non integrabili nella struttura 
dell'opera. 

La povertà dei testi porta l'opera ad 
essere pressoché inutilizzabile per ricer¬ 
che scolastiche, dove il risultato deve 
essere una relazione scritta, mentre 
può essere un valido supporto per lo 
studio in generale, come fonte di infor¬ 
mazioni visive e come aiuto per la ricer¬ 
ca dell'integrazione tra le varie materie, 
cosa questa sempre più comune nelle 
scuole medie. 

Per un giovane è abbastanza sempli¬ 
ce risalire per esempio alle scoperte 
scientifiche di un periodo storico e tro¬ 
vare i parallelismi con la letteratura, gli 
avvenimenti socio-economici, ecc. 
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Costruiamoci una casa! 


di Raffaello De Masi 


urz 


Mi sono sposato alla vene¬ 
randa età di quarantanni. 
Qualcuno di voi potrà dirmi, 
amici lettori delle mie introdu¬ 
zioni, che, visto che avevo resi¬ 
stito tanto, avrei potuto anche 
continuare! Invece no, e nel gi¬ 
ro di qualche mese ho cono¬ 
sciuto la mia attuale moglie e 
l’ho condotta all'altare, con 
sommo gaudio dei suoi genito¬ 
ri, che una figlia tanto ribelle 
non volevano più tenersela per 
casa! 

Sposarmi è stato, a tre lustri 
di distanza, un eccellente affa¬ 
re. Grazie a mia moglie mi ri¬ 
trovo qualcosa, in termini d'af¬ 
fetti, vita vissuta, una bambina 
venuta dal freddo di migliaia di 
chilometri di distanza a riscal¬ 
dare la mia casa (bambina una 
parola! io la vedo sempre cosi, 
ma a tredici anni mi guarda negli occhi!), 
fretta di ritornare tra quattro mura quan¬ 
do si è stati tutta una giornata fuori! 

Già, la casa; era l'assillo di mia madre, 
che, quando ero ancora giovine virgulto, 
mi metteva in croce: "Comprati una ca¬ 
sa, comprati un appartamento", diceva, 
con il senno delle persone anziane. E la 
casa l’ho comprata, anzi per la verità l'ho 
avuta, visto che avevo accumulato diver¬ 
si crediti con un costruttore e li usai per 
togliergli un appartamento in un fabbrica- 
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La finestra di lavoro di Composer, molto simile a quella di un nord proces¬ 
sor Facile orientarsi in essa anche se occorre imparare a cosa servono cer¬ 
ti strani pulsanti. 


to che stava completando. 

Ma se oggi costruirsi una casetta è 
andare incontro a debiti, mutui, cambiali 
da rincorrere, almeno per le persone 
senza grandi possibilità, Web ci permet¬ 
te di costruirci la casa virtuale desiderata, 
realizzandola senza sacrifici, senza spe¬ 
se, senza eccessivi sforzi. Fino a qualche 
tempo fa, avere uno spazio dove pubbli- 


Fmestre e colon, per personahuare la nostra 
pagina 


care le nostre cose era cosa 
non semplice; i provider met¬ 
tevano a disposizione (e nep¬ 
pure sempre!) un poco di spa¬ 
zio, qualche centinaio di kappa 
al massimo. E chi non aveva 
un account, e magari usava 
quello di un suo amico per 
sparagnare sull'abbonamento, 
doveva stare a guardare. 

Poi, circa quattro anni fa, si 
cominciarono a vedere aree 
che mettevano a disposizione 
spazio, più o meno gratuito, 
per la pubblicazione di pagine 
e siti. Non era molto, ma era 
meglio che niente. Talvolta oc¬ 
correva pagare qualcosa per 
l'ospitalità (mai più di qualche 
dollaro, per la verità), talaltra il 
servizio era fornito a fronte 
dell'ospitalità di un banner 
pubblicitario. Insomma niente 

per niente. 

Facciamola breve; oggi esistono una 
serie di siti che mettono a disposizione 
dieci, venti e perfino cinquanta MB di 
spazio a titolo assolutamente grazioso 
e, sovente, senza chiedere controparti¬ 
te. Oltre tutto, a questo si sono aggiunti 
i fornitori d'accesso gratuito (i cosiddetti 
free provider), che offrono una lunga se¬ 
rie di servizi d'ampio respiro, in cui l'o¬ 
spitalità del sito è solo una delle sfaccet¬ 
tale. 




; . a m .„ •< & a * s 

— -W l». — *«. s. ha '•* -a 

|>» .»-j 1«~ »... 3f.-. A A A V *? >• 


Una pagina Home cost Tir. 


\l< All!m i'ilqinlrr il' 

•Itirml’rr IW 



Bauli»: ■■■■■rar 

zzxztz? 


aoayi 



■ v / ■*...*— 


142 


MCmicrocomputer n. 201 - dicembre 1999 












































n. r>fi 


Già, ma come si fa? 

Bene, miei cari lettori, il terreno edifi¬ 
catorio ce lo siamo procurati (inutile sta¬ 
re ad elencare dove ottenere i mega che 
ci servono per il nostro sito, basta girasi 
attorno, e senza andare a cercare oltre 
oceano); e adesso, come facciamo? 
Occorre precisare che molti dei gruppi 
che ci daranno assistenza mettono so¬ 
vente a disposizione anche un ambiente 
per creare la propria pagina. Ma ci sono 
alcuni piccoli problemi; innanzi tutto si è 
in linea, e con i rincari (mascherati da ri¬ 
sparmi) con cui la Telecom ci ha gratifi¬ 
cato ... meglio lasciar correre. E poi vo¬ 
lete mettere il gusto di fare tutto da sé? 

E allora al lavoro, senza sapere una 
parola di HTML (tanto è inutile, i pro¬ 
grammi fanno tutto da sé) e senza avere 
idea da dove cominciare; male che vada 
non avremo perduto nulla. 

Tanto per mettere mano, ci occorro¬ 
no i ferri del mestiere, che sono poi, in 
fondo due; un editor di pagina e un pro¬ 
gramma FTP. Partiamo del secondo, che 
ci servirà solo alla fine. Si tratta di un 
pacchetto che servirà a trasferire il no¬ 
stro capolavoro sul "terreno" che lo 
ospiterà. A seconda che utilizziate un 
Mac o un PC potrete usare pacchetti co¬ 
me Fetch, http://www.dartmouth. 
edu/pages/softdev/fetch.html, 
NetFinder. http://www.ozemail.com.aud 
—pli/netfinder/ o Monica , http://www. 
ziggy.speedhost.com/, nel primo caso. 
Oppure, in casa Windows, CuteFTP , 
hnp.//www. cut ettp. comi FlashSXP 
nttpV/tiashtxp.skuz.nél , dalla curiosa in¬ 
terfaccia Windows lite, o CoffeeCup, 
http://www.cotfeecup.eom/l forse il più 
moderno e avan 
zato tra quelli di¬ 
sponibili. Sono 
tutti freeware o 
shareware, abili¬ 
tati a funzionare 
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Inserire una riga ci 
permette di movimen¬ 
tare sovente una pagi¬ 
na. rendendola più 
leggera e piacevole da 
scorrere 


La creazione di un link, 
a un 'altra pagina oppu¬ 
re a una locazione 
WWW 
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per un mesetto 
(tempo più che suf¬ 
ficiente per fare 
l'uploading - lo sca¬ 
ricamento sul sito 
remoto - del nostro 
costrutto); bisogna 
anche ricordare, 
per correttezza 
d'informazione, che 
Netscape da diver¬ 
se edizioni ed 
Explorer più recen¬ 
temente permetto¬ 
no il semplice drag&drop sulla finestra 
che ospiterà il nostro sito. 

Ovviamente, qualunque sia il metodo 
che usiamo, ci serviranno altre tre cose: 
l'indirizzo del sito FTP dell'ISP, la direc¬ 
tory o la cartella che conterrà il nostro si¬ 
to (occorrerà fare attenzione a ben racco¬ 
gliere e custodire il nome di login) e la 
password per accederci. Queste ultime 
informazione saranno fornite dal provider 
e/o dal fornitore di servizi. 


Mattone su mattone! 

Per costruire un sito occorre un editor 
di pagina, capace di tradurre in purissimo 
codice HTML quanto inseriremo, con fa¬ 
cili tecniche, in una pagina bianca. Ce n'è 
tanti in giro, dal complesso Microsoft 
FrontPage 2000 all'eccellente (per poten¬ 
za e facilità d'uso) Claris Home Page, al 
raffinato Adobe PageMill. A voi la scelta, 
ma siamo nella rubrica ABC e , in osse¬ 
quio allo spirito animatore della rubrica, 
quale migliore occasione che utilizzare 
uno degli editor associati con i browser 
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principali? Niente di meglio che togliere 
le ragnatele formatesi alla finestra di 
Netscape Composer! 

La prima cosa da fare è, ovviamente, 
creare il cantiere di lavoro; apriamo 
Netscape e lanciamo, dal menu File, 
l'ambiente Composer (meglio pigiare il 
bottone all'estrema sinistra della palette 
fluttuante degli ambienti; se proprio siete 
pigri schiacciate Ctrl-4) . Bene, siamo 
pronti a cominciare! La finestra è un fo¬ 
glio bianco dove possiamo inserire ciò 
che desideriamo. 

La prima cosa da fare è ovviamente, 
creare la nostra pagina Home; sarà l'in¬ 
gresso al nostro sito e quindi dovremo 
dedicarle una maggiore cura. 
Individuiamola e nominiamola andando 
nel menu 
Formato->Colori 
della pagina e 
Proprietà, e 
riempiendo le fi¬ 
nestrino con i va¬ 
lori necessari 
come titolo della 
pagina, autore, 


Una pagina Home costruita da soli! 
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Una immagine vale 
più di mille parole, in¬ 
serirla in un sito 
WWW non è mai sta¬ 
to tanto facile. 
Composer si preoccu¬ 
pa anche di trasforma¬ 
re la figura in un for¬ 
mato compatibile. 


Una pagina Home cosi 
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parole chiave caratteristiche, e stabilen¬ 
do, una volta per tutte, i colori dei link 
normali e visitati. La finestra delle parole 
chiave va attentamente riempita perché 
saranno queste quelle significative per 
l'inserimento nei motori di ricerca. 

Ciccando sul lembo Colori e Sfondi, è 
possibile cambiare le tinte generali della 
pagina. Inizialmente sarà messa a dispo¬ 
sizione una palette di 49 colori ma se ab¬ 
biamo ereditato qualche cromosoma di 
Raffaello (non io, per carità, l'altro!) pos¬ 
siamo costruirci la nostra tinta personaliz¬ 
zata. E 1 arrivato quindi il momento di ag¬ 
giungere testo al sito. Ne sceglieremo la 
grandezza dal menu a discesa in alto a si¬ 
nistra, assieme al tipo di carattere, il colo¬ 
re, e altre forme di formattazione. Lo 
stesso righello ci permetterà di aggiunge¬ 
re altre opzioni, come liste allineate, che 
possono essere eventualmente ritrasfor¬ 
mate in testo semplicemente deselezio¬ 
nando l'opzione. Il righello inoltre contie¬ 
ne un'opzione che ci permetterà di visua¬ 
lizzare caratteri a larghezza variabile o fis¬ 
sa E' opportuno, per quanto possibile, 
non cambiare il tipo di carattere proposto 
da Composer Usando un carattere non 
standard si rischia di vedere la propria pa¬ 
gina , su un'altra macchina che non lo 
possiede, fortemente modificata nell'or¬ 
ganizzazione. Una volta inserito il testo 
specifico della pagina è ora di cominciare 
a creare i link alle pagine successive. Per 
giungere a questo risultato è sufficiente 
selezionare il testo che si desidera usare 
come link, schiacciando successivamen¬ 
te l'icona Link. Si aprirà una finestra di 
dialogo che ci porterà a scegliere un do¬ 
cumento da collegare alla stringa sensibi¬ 
le del link stesso (un consiglio, è meglio 
tenere tutti i documenti da utilizzare in 
una cartellina unica di lavoro, altrimenti 
sarà difficile, successivamente, mettere 
insieme i pezzi, al momento dell'uploa- 
ding). Occorre anche ricordare che il link 
può essere usato per rimandare a un al¬ 
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Una pagina 
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Insenre una laoella è 
cosa semplice, basta 
usare la finestra di Se¬ 
tup e aggiungere le no¬ 
stre esigerne 


tro indirizzo WWW. 
In questo caso è 
sufficiente battere 
l'URL completo nel¬ 
la riga messa a di¬ 
sposizione. 


Siamo giunti al gran¬ 
de momento Pub¬ 
blichiamo la nostra 
pagina e aspettiamo 
i visitatoti 1 


: Ej-É HE 


31 


/ •» □ — !fll 

■ in ih la»» ■ i*a 'm 

A A A # - I -1 *1 » 
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Anche 
l’occhio 
vuole la 
sua parte 

La pagina in fase 
di realizzazione non 
sarà proprio un ca¬ 
polavoro di architet¬ 
tura, piana com'è e difficilmente capace 
di catturare l’attenzione. Possiamo pen¬ 
sare di aggiungere qualche oggettino ad¬ 
dizionale. La cosa migliore per snellire 
una pagina è incorporare una o due linee 
orizzontali. Per fare questo, posizionare il 
cursore dove si desidera che debba com¬ 
parire la linea, e cliccare sull'icona della li¬ 
nea orizzontale. Per cambiare le caratteri¬ 
stiche di questa riga cliccare due volte su 
di essa e modificarne le proprietà (altezza 
e lunghezza, quest'ultima esprimibile in 
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Due parole su come pubblicare un sito 
con un pacchetto FTP 


La prima cosa da verificare è che, nel blocco di file che stiamo sottoponendo a upload, ci 
sia un file con suffisso mdex/default/home/main o quanto altro comunicatoci dal fornitore. 
Lanceremo poi il nostro pacchetto FTP indicandogli di aggiungere un sito, specificando tutti i 
parametri richiesti, tra cui l'FTP address dell'ISP. Una volta riempiti tutti i campi (peraltro intui¬ 
tivi nel loro contenuto) occorre collegarsi a Internet e schiacciare il pulsante "connect” (o al¬ 
tro similare) del nostro pacchetto FTP; avremo una finestra che ci mostrerà una serie di infor¬ 
mazioni interessanti, tra cui anche lo spazio ancora disponibile per le nostre necessità. 

Ritorniamo nella finestra principale del programma, e selezioniamo il file o il gruppo di file 
da scaricare. Schiacciamo il pulsante Upload e vedremo, visualizzati in vario modo, i nostri do¬ 
cumenti "rifluire" nel sito. Occorre essere solo un tantino attenti all’ortografia dei nomi. Ad 
esempio, molti server, giranti sotto UNIX, distinguono tra lettera maiuscola o minuscola, per 
cui quello che ci sembrava funzionante nel Preview del programma potrebbe qui nascondere 
qualche bug. Niente paura, rinominiamo sulla nostra macchina il file ed eseguiamo il nuovo 
trasferimento, ricordandoci di cancellare il vecchio file, che sarebbe solo un peso morto! 


forma assoluta o in percentuale della fi¬ 
nestra; consigliabile quest’ultima opzione 
visto che il risultato potrà essere visto su 
monitor di ampiezza variabile) e il colore 
Esiste, infine, anche un'opzione che con¬ 
sente di aggiungere un'ombra, simulando 
una struttura in tre dimensioni Nel caso 
sì specifichi l'esatta lunghezza, occorre 
indicare anche la giustificazione della li¬ 
nea (allineamento a destra , sinistra o 
centro). Le linee cangianti che si vedono 
in alcuni siti non si possono ottenere con 
questo comando. In effetti non sono li¬ 
nee , ma immagini JPEG, con colori mo¬ 
bili, ridotte a linee sottilissime. 

Da qualche parte ci dovrà essere un 
indirizzo di e-mail, per permettere ai visi¬ 
tatori di scriverci. Per trasformare l’indiriz¬ 
zo in una procedura cliccabile, che per¬ 
metta al visitatore di aprire il suo Client di 
posta con l'indirizzo già bell’e pronto, bat¬ 
tere l'indirizzo (o magari una frase del ti¬ 
po "scrivetemi!", o magari inserire l'im¬ 
magine di una casella di posta) e cliccare 
il pulsante dei link. Solo che, stavolta, in¬ 
vece di inserire un URL o il path di un file, 
si batte l'indirizzo di e-mail preceduto dal 
comando mailto: (ad esempio , 
fnailto:naomi.campbell@hollywood.corri - 

non vi precipitate, è un indirizzo inventa¬ 

to!) . Un attimo di riposo per prendere un 
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caffè. Nel frattempo salviamo la nostra 
opera d'arte; essendo la prima pagina oc¬ 
correrà darle un nome particolare, gene¬ 
ralmente default.html o index.html o 
main.html o qualcos'altro. E' necessario 
contattare il fornitore del servizio per sco¬ 
prire quale stringa usare; in caso contra¬ 
rio si rischia di non "agganciare" la pagi¬ 
na quando ci si collega al nostro URL 

Dopo in caffè ristoratore, riprendiamo 
il lavoro. E' giunto il momento di aggiun¬ 
gere una o più immagini. Queste devono 
essere in formato .GIF o .JPEG; in caso 
contrario , al momento dell'utilizzo , sa¬ 
ranno convertite in questo formato. Ma 
quale dei due usare? Generalmente, se si 
tratta di un disegno o di un'immagine ge¬ 
nerata da un pacchetto di grafica, il for¬ 
mato più conveniente è il .GIF; viceversa 
file di una certa dimensione, o particolar¬ 
mente differenziati nella grafica e nei co¬ 
lori, come una fotografia scansionata o 
un complesso disegno artistico, è più op¬ 
portuno siano costruiti in JPEG. In ogni 
caso, è consigliabile che le immagini non 
siano eccessivamente grandi Nessun 
problema di tipo tecnico, solo che siti lun¬ 
ghi da caricare irritano e, alla lunga, ven¬ 
gono disertati. 50K dovrebbe essere un li¬ 
mite massimo, oltre cui non andare in al¬ 
cun caso! Moderazione, quindi; le nostre 
elucubrazioni grafiche non interessano 
nessuno! 

Una volta scelta l'immagine da inseri¬ 
re, occorrerà stabilire come questa si pre¬ 
senterà nella pagina. La figura potrà esse¬ 
re inclusa tra due blocchi di testo, o siste¬ 
mata con quest'ultimo che gli rifluisce in- 


Alcuni siti da cui scarica¬ 
re un pacchetto di FTP, 
per Windows e per Mac 


torno, come in una pagina stampata. In 
ogni caso è consigliabile eseguire alcune 
prove per verificare, attraverso l'antepri¬ 
ma l'aspetto finale della pagina. Nelle op¬ 
zioni di sistemazione deH'immagine si po¬ 
trà specificare anche lo spazio tra questa 
e il testo circostante (in default zero pun¬ 
ti) e l'eventuale bordo che la circonda. 

Talvolta si ha un testo , nella pagina, 
molto lungo e potrebbe essere necessa¬ 
rio stabilire dei punti fissi cui saltare, ad 
esempio in corrispondenza di chiamate di 
un indice sistemato in testa a una pagina. 
Questo lo si ottiene inserendo dei "ber¬ 
sagli” (in altri editor si chiamano differen¬ 
temente. come ancore, pietre miliari, 
ecc) . Per fare questo, una voce di indice 
si indica come un link, e il punto dove 
"saltare" si indica come target (attraver¬ 
so un apposito pulsante). 

Se si desidera inserire testo o numeri 
in tabelle, Composer ha un editor ad hoc, 
che permette di stabilire numero di linee 
e colonne, oltre che colori e sfondi della 
tabella stessa. Una caratteristica rimar¬ 
chevole, infine, di Composer (che 
FrontPage Express non ha) è un buon 
ambiente interno di pubblicazione; e lo 
userremo per pubblicare il nostro capola¬ 
voro. Chiamando l'opzione, troveremo 
una finestra dove battere il titolo della pa¬ 
gina seguito dal nome del file index prin¬ 
cipale del nostro sito Web. Nel box suc¬ 
cessivo inseriremo la locazione dove pub- 



Cosa vuol dire FTP 


FTP è acronimo di File Transfer Protocol, tecnica per trasferire, come è facile intendere, 
file tra computer attraverso una rete, nel nostro caso Internet. L'uso più diffuso di questa 
tecnica sta nel trasferimento di file da computer a provider e viceversa, o nell'accesso ad ar¬ 
chivi su Internet o, comunque, su server remoti. All'inizio usata tal quale, la tecnica dell'FTP 
è oggi estesamente integrata nei browser, che permettono di collegarci a un sito FTP come 
se fosse uno WWW. Usare il browser offre numerosi vantaggi, come quello di mirare diret¬ 
tamente al fine delle nostre ricerche senza sfogliare grandi directory, e senza prendersi ec¬ 
cessiva cura dei dettagli di connessione e di trasferimento. La connessione a un sito FTP è 
facilmente rilevabile leggendo l'URL dove, all'usuale http:// si sostituisce, appunto ftp://) 


blicare (gli estremi ci saranno forniti dal 
nostro fornitore, e vengono comunemen¬ 
te indicati come Ffost name o FTP name). 
Ovviamente occorrerà avere a disposizio¬ 
ne il nome di login e la password, al resto 
provvederà il programma. Resta un'ulti¬ 
ma cosa da fare, collegarci e vedere co¬ 
me si presenta la nostra nuova casa, 
usando diversi browser e diverse versioni 
degli stessi per controllare che, in tutti, il 
risultato sia accettabile. Potrebbero es¬ 
serci delle sorprese. 


Conclusioni 


Abbiamo finito; eccoci quindi anche 
noi presenti sulla scena di Internet. 
Siamo, certo, come un granello di sabbia 
nell'oceano, ma ci siamo! A proposito, un 
lettore mi ha chiesto quante siano le pa¬ 
gine presenti su InternetI Difficile rispon¬ 
dere, AltaVista , il più ampio database di 
ricerca, conta 150.000.000 di pagine, ma 
non è detto che le abbia contate tutte , 
tutt'altro! Altra domanda riguarda la tecni¬ 
ca per essere presenti nei motori di ricer¬ 
ca; se non si vuole adottare un servizio 
specializzato ad hoc, occorre aprire le pri¬ 
me pagine dei motori (almeno i più im¬ 
portanti; ce ne sono circa quattrocento) e 
seguire le istruzioni del link "add URL". 
Generalmente la registrazione avviene in 
qualche giorno, anche se talvolta può ac¬ 
cadere che la nostra pagina non venga 
accettata (non sempre chiari i motivi; ad 
esempio Yahoo! rifiuta pagine contenenti 
stringhe o frasi tutte in maiuscolo) ; con¬ 
sigliabile provare, all'inizio, solo con i più 
potenti e conosciuti (AltaVista, HotBot, 
Lycos, Excite e , ovviamente i nostrani), 
Non siate frettolosi nel voler comparire a 
tutti i costi subito! Conviene consultare 
qualche newsgroup per verificare le tec¬ 
niche migliori per comparire più facilmen¬ 
te nelle ricerche. 

Alla prossima puntata. Kg 
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PROVE & PRODOTTI ° cura di Andrea de Prisco 


Paint Shop Pro 6 

di Raffaello De Masi 



Per uno che come 
me, alle scuole medie, 
riusciva si è no a fare la 
0 col bicchiere, eredita¬ 
re da AdP periodicamen¬ 
te la rubrica di Digital 
Imagmg è come riceve¬ 
re, in pieno deserto del 
Sahara, una tavola da 
surf. Andrea de Prisco, 
vi posso assicurare, non 
è una persona cattiva, 
solo che ha un pessimo 
difetto; telefona a qua¬ 
lunque ora del giorno e 
della notte per "ordina¬ 
re" e non ammette che 
qualcuno possa in quel 
momento avere qualche 
altra cosa da fare. 

Oltretutto, adesso 
che sta portando avanti 
la sua bella gatta da pe¬ 
lare, con la rivista PCi- 
maging, è diventato an¬ 
cora di più intrattabile È 
sempre nervoso, "pic- 
cioso", si arrabbia per 
un nonnulla, ha perso 
l'appetito, insomma è di¬ 
ventato la larva di se 
stesso (e che schifo! n.d.a.d.p.). Non 
che la cosa, per questo, mi dispiaccia 
molto; sto pensando di approfittare del¬ 
la sua debolezza per organizzare, con 
due miei fidi bravi di Atripalda, un colpo 
di stato ai suoi danni, cosa che final¬ 
mente mi porterà a sostituirlo nella sua 
comoda poltrona di comando alla Pluri- 
com, E finalmente potrò togliermi dalle 
caviglie i ceppi di bronzo con cui mi in¬ 
catenò una ventina di anni fa, incurante 
delle lacrime che mamma mia versava 
inconsolabile davanti alla sua porta. 

Finalmente noi schiavi potremo rial¬ 
zare la testa, fieri del nostro riscatto, e 
guardare negli occhi l'odiato padrone, 
Ma, nel frattempo, mi tocca subire, far 
buon viso a cattivo gioco, e cercare di 
contenere i danni. Ma voi, amici lettori, 
tenete d'occhio questa rubrica; quando 
vedrete sparire il suo nome dalla riga "a 
cura di..." significherà che l'era della ri¬ 
scossa è cominciata. 


Credo, comunque, che il mio Capo 
abbia da qualche tempo subodorato 
qualcosa, e cerchi di fiaccarmi con ri¬ 
chieste sempre più pesanti. Giù botte 
da orbi, quando si tratta di comandare 
e, poiché dalle mie parti si dice che "o 
cummannà è cchiù ddoce d'o'...", an¬ 
che stavolta non si è smentito, e mi ha 
comunicato, giusto dodici ore prima, 
che questo mese mi toccava ancora 
una puntata di DI. E per di più la prova 
di un pacchetto impegnativo come 
Paint Shop Pro. 

Piccoli capolavori 
crescono 

Negli ultimi quindici anni, giusto 
un'era in campo informatico, il punto di 
riferimento del ritocco e dell’elaborazio¬ 
ne digitale dell'immagine è stato Adobe 


Photoshop. Coccolato anche dagli altri 
costruttori, che gli hanno dedicato a pie¬ 
ne mani add-on e filtri, è oggi davvero 
un ambiente di gran qualità, con presta¬ 
zioni del tutto impensabili solo pochissi¬ 
mi anni fa. 

Eppure, all'ombra di questo grande 
fratello che ha, di fatto, monopolizzato 
l'ambiente, e in cui neppure il grande 
Bill osa avvicinarsi, si sono susseguiti 
una piccola serie di costruttori, che han¬ 
no tentato non di contrastare la supre¬ 
mazia (dove c'è forza, ragion non vale!) 
ma di offrirsi come più o meno valida al¬ 
ternativa. Alcuni di questi programmi 
sono da tempo scomparsi, altri si ac¬ 
contentano di ruoli da comprimario, ma¬ 
gari giocando la carta del minor prezzo, 
altri ancora cercano di conquistare il lo¬ 
ro posticino al sole facendosi veicolare 
da programmi più consolidati sul merca¬ 
to. PSP ha scelto la strada più difficile, 
quella dell’alternativa parallela che, pur 
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Paint Shop Pro 6 


lasc Software, Ine. USA 
htlp7/www jasc Corri 

Distribuito In Italia da 

ITALSEL srl 

via Lugo. 1 - 40128 Bologna 

Tel 051320409 
htlpy/www italsel.corr 

Prezzo iva inclusa 

L 239.000 


non essendo uno scontro frontale, ci 
assomiglia tantissimo. 

Quali le carte a disposizione del no¬ 
stro? Prezzo accattivante, anzianità di 
servizio sufficiente a garantire una buo¬ 
na esenzione da bug e sorprese d'uso, 


facilità d'uso, interfaccia intuitiva, anche 
a prezzo di una maggiore semplificazio¬ 
ne. insomma gioco al roditore che at¬ 
tacca il colosso rosicando le fondamen¬ 
ta. Ci riesce? Non avete che da leggere 
questa prova (d'altro canto, anche se 


I numerosissimi livelli 
di preferenze da seda¬ 
re. capaci di ragliare 
un ambiente di lavoro 
a perfetta richiesta 
dell'utente 
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Il programma tornisce una descrizione e individuazione dettagliala dell'immagine corrente, che si aggiorna automaticamente a ogni azione durante il lavoro 


non vi interessa, fatelo lo stesso; vi go- 
drete in ogni caso la prova di un pac¬ 
chetto dalle caratteristiche più che di¬ 
screte, senza contare il piacere di scor¬ 
rere l'affascinante prosa del redattore). 

E andiamo a incominciare. PSP è ri¬ 
gorosamente solo per Windows, 95 o 
98 o NT che sia, gira con un semplice 
Pentium, abbisogna di almeno 75 MB di 
memoria sull'HD, di 32 MB liberi di 
RAM, di un monitor a 256 colori con 
una risoluzione minima di 800x600. Ma 
i valori di RAM e di risoluzione vanno 
adeguatamente ampliati se si desidera 
avere prestazioni rispettabili, e lo spazio 
su disco sale a 200 MB in caso di utiliz¬ 
zo di tutti i tool e anche solo di parte 
delle librerie contenute sull'HD. 

Le prestazioni dell'ambiente sono im¬ 
pressionanti; opzioni d'utilizzo in forma¬ 
to vettoriale, gestione di trasparenze 
multiple e di gradienti di tinta separati, 
filtri ed effetti speciali, browser di ricer¬ 
ca e gestione dei file sofisticato ed ele¬ 
gante, modulo di cattura dello schermo, 





operazioni di Redo multiple, funzionalità 
dei tool di palette organizzate in gerar¬ 
chia. Il prodotto è stato migliorato nei 
rapporti d'integrazione con l'esterno, 
con gestione originale dell'animazione e 
supporto di formati esterni molto avan- 


Jasc Animation Shop 2 


Lo spazio non oi consente di dire molto riguardo a questo accessorio, che ha, a tutti gli effetti, dignità di 
vero e proprio pacchetto. In breve, Animation Shop è un potente e amichevole ambiente di animazione 
che. partendo da una o più immagini grafiche, offre un'ampia varietà di effetti e transizioni. Usato come 
pacchetto "standalone" o come complemento di PSP, Animation Shop, giunto qui alla seconda edizio¬ 
ne. permette di creare, tra l'altro, bottoni, banner ed effetti animati senza alcuno sforzo e. sovente, sen¬ 
za la necessità neppure di utilizzare il manuale utente. 

Difficile dire di più, con questo piccolo spazio a disposizione, di un pacchetto che meriterebbe ben altra 
dignità di menzione. Racconteremo solo che le caratteristiche di questa nuova versione sono esaltate 
dalla presenza di un wizard, per la creazione guidata di prodotti finali, dall'uso di due ambienti diversi di 
creazione, transizione ed effetti, che permettono di separare al meglio il lavoro e di riunire le fasi in un 
prodotto finale più organico ed efficace, da un'ampia varietà di gestione e modifica dei fotogrammi, dal 
completo supporto di formati, anche complessi, come Autodesk FLC, animazioni FU e video Microsoft 
AVI 

A costo di ripeterci, anche questo pacchetto punta sulla familiarità e sulla piacevolezza d'uso, ma dietro 
l'angolo di una finestra pur ben ricca di tool si nasconde un ambiente di editing e di animazione del tutto 
avanzato, con controllo pressoché completo su ogni fase del lavoro e completa possibilità di manipola¬ 
zione del prodotto finale. In particolare ci è piaciuta la rapidità e la facilità d'uso nella produzione di un 
banner, con applicazione di effetti speciali al testo e un sistema di organizzazione dei tempi di scorri¬ 
mento originale e di rapido utilizzo. Insomma. un di più che vale metà del pacchetto. 


Un esempio di come sia 
necessario, in diverse 
occasioni, trasformare 
una immagine da multili¬ 
vello a single layered 
L operazione è irreversi¬ 
bile, ma non crea, a livel¬ 
lo di risultato tinaie, alcu¬ 
na ditterenza con l'origi¬ 
nale. 


zato, ivi compresa 
la disponibilità a 
colloquiare con altri 
programmi in ma¬ 
niera trasparente. 
Per chi già conosce 
o possiede la ver¬ 
sione 5, diremo 
che questa nuova 
offre numerose migliorie, come possibi¬ 
lità di utilizzare il pacchetto come pro¬ 
gramma di grafica vettoriale, tool per la 
creazione e il salvataggio di gradienti di 
colore e tinte personalizzate, presenza 
di più moderne e funzionali palette del 
tipo "roll-up" e nuove "ruote dei colon" 
(color picker), perfetta integrazione tra i 
due pacchetti presenti nella confezione 
(Paint Shop Pro e Animation Shop), te¬ 
sto sempre editabile, che può essere si¬ 
stemato lungo "percorsi" (path, linee 
curve, visibili e invisibili tracciate 
sull'area di lavoro); e ancora, possibilità 
di aggiungere un "watermark" (immagi¬ 
ne pseudo-filigranata sul fondo e dietro 
il disegno principale), uso di layer (pelli¬ 
cole da sovrapposizione) singole e a 
funzione multipla, per stampare diverse 
immagini sulla stessa pagina. Finalmen¬ 
te, come accennavamo prima, c'è un 
miniambiente di cattura dello schermo, 
integrato nel programma principale, di 
tipo OLE (e quindi capace di dialogare 
ed esportare immagini in pacchetti 
compatibili con tale standard). Sono sta- 
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ti aggiunti numerosi effetti speciali e so¬ 
no supportati più di 120 modelli di foto¬ 
camere digitali. 

Conosciamo 
Paint Shop Pro 

Innanzi tutto una definizione del pro¬ 
gramma, visto che è sempre bene co¬ 
noscere rapidamente cosa ci sta di fron¬ 
te. PSP è un pacchetto che contiene 
tutti i tool necessari per creare, editare 
e ritoccare un'immagine. Piacevole e ra¬ 
pido da usare da parte di un utente oc¬ 
casionale, ma potente abbastanza da 
soddisfare le esigenze di un professio¬ 
nista. in questa versione è fornito corre¬ 
dato di Animation Shop, un pacchetto di 
animazione grafica per oggetti Web, 
presentazioni e pubblicazioni multime¬ 
diali. I due pacchetti sono fortemente 
integrati, tanto che è possibile creare 
un'immagine, trasferirla all'ambiente di 
animazione, ritornare all'editing e anco¬ 
ra al precedente in maniera e in numero 
di volte indefinito, semplicemente con 
un click del mouse. 

La prima volta che si lancia il pro¬ 
gramma compare una finestrina di dia¬ 
logo che ci chiede le dimensioni dell'im¬ 
magine su cui si lavorerà (niente paura, 
i valori possono poi essere cambiati a 
piacimento). Immediatamente ci trovia¬ 
mo di fronte alla finestra di lavoro, con¬ 
tenente tool per creare, editare, stam¬ 
pare ed esportare immagini. Come già 
noto in altri ambienti, non tutte le palet¬ 
te sono visibili, ma una semplice chia¬ 
mata a menu ci permetterà di disporre, 
in un momento, di quelle che ci occor¬ 
rono. E di palette ce ne sono davvero 
molte, a cominciare dal Toolbar (che 
può essere arricchito o ridotto nei suoi 
componenti con una semplice tecnica 
di editing dello stesso) per passare alla 



Sempre a proposito di 
layer, due finestre che 
ne investigano le pro¬ 
prietà e un esempio di 
come un'immagine pos¬ 
sa esserne composta da 
diversi La figura a iato 
mostra come un 'immagi¬ 
ne finale possa essere 
composta da diversi livel¬ 
li sovrapposti 


Le tecniche di manipolazione 
del numero dei colori in un’immagine 


Mentre aumentare il numero di txt/pixel di un’immagine è operazione immediata, visto che non richiede 
alcuna manipolazione sull'originale, le tecniche di riduzione, che poi si riflettono puntualmente sulla qua¬ 
lità del prodotto di partenza, abbisognano di una sene di scelte o, quanto meno, di aggiustaggi per per¬ 
mettere che il risultato sia, per quanto possibile, prossimo all'originale. La cosa non è sempre possibile 
e costringe, sovente, a una serie di compromessi e di scelte obbligate e. in ogni caso, a un’inevitabile 
perdita di qualità. A questo tentano di ovviare diverse tecniche o metodi che intervengono per preserva¬ 
re. per quanto possibile, l'aspetto originale 

Occorre far presente che. quando si tenta di diminuire la qualità dell’immagine, è necessario trasformar¬ 
la, preventivamente, in una di un solo livello (vale a dire eliminare, fondendoli tra loro, tutti i layer esi¬ 
stenti) Quest’operazione, irnnunciabile. viene preavvisata da PSP. ovviamente non é possibile passare 
più. successivamente, da un'immagine "piatta" a una multilivello 

Appena si tenta di trasformare un’immagine a "spessori" inferiori a 24 bit, Paint Shop Pro genera auto¬ 
maticamente una palette contenente tutti i colori presenti nell'Immagine stessa (dopo la conversione) 
Le immagini cosi ridotte sono indicate, in gergo, come immagini "palettate" A questo punto subentra 
la necessità di adottare un metodo per ridurre i colon Nel caso di riduzione di un'immagine a 16 bit per 
pixel. PSP usa il metodo del "colore più prossimo” o quello della "diffusione ordinata", mentre educan¬ 
do la codifica del colore a 8 bit o meno, l’unica possibilità è quella di usare l'algoritmo di diffusione 
dell'errore 

La prima tecnica (metodo del colore più prossimol 6 la piu semplice e intuitiva; al momento della tra¬ 
sformazione dell'immagine, abbiamo già detto che viene creata una nuova tavolozza dei colori più rap¬ 
presentativi dell'immagine. Tutti i colori non rappresentati in essa vengono approssimati al più vicino. 

Nel secondo caso (diffusione ordinata), pixel adiacenti di diverso colore vengono organizzati e trasforma¬ 
ti in un terzo colore, intermedio tra i due e presente sulla tavolozza II metodo può dare buoni risultati, 
ma può portare a differenti distribuzioni dei chiaroscuri e delle ombre 

Il terzo metodo è il più drastico (anche in considerazione della ridotta disponibilità di tinte di una codifica 
a 8 bit), il pixel viene trasformato nel colore più prossimo a quello disponibile in palette, ma il livello d'er¬ 
rore generato, la discrepanza tra la tinta onginale e quella nuovamente assegnata, viene "comunicata" 
ai pixel circostanti, che ne terranno conto nella modifica del loro colore. Il processo si distribuisce a 
macchia d'olio e viene ripetuto per ogni pixel presente nell'immagine. 
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Fantasie di effetti spe¬ 
ciali, occorre aggiunger¬ 
ci solo pazienta e fanta¬ 
sia. 


palette dei tool aggiuntivi, che, accanto 
agli "attrezzi" già ben noti, dal pennello 
alla bacchetta magica, dalla gomma alla 
bomboletta spray, ne mostra altri meno 
diffusi, come il "deformer", il "color re- 
placer", e il selettore di oggetti vettoria¬ 
li. La cura offerta nel fornire tool profes¬ 
sionali accurati è dimostrata dalla pre¬ 
senza di cursori alternativi a quello di si¬ 
stema (questi permettono selezioni e 
spostamenti molto più precisi di quelli 
ottenibili con la normale "freccina") e 
dalla completa gestione di tavolette gra¬ 
fiche aggiuntive (con relativo trattamen¬ 
to della pressione della penna). I colori 
sono gestiti da palette ad hoc, tra cui un 
comodo pannello dei colori attivi, sepa¬ 
rati ordinatamente in colori di fore-back- 
ground. 

Finalmente una buona gestione dei 
layer, che sono riuniti tutti assieme in 
una finestra che ne permette la gestio¬ 
ne, l'organizzazione e l'uso in maniera 
pressoché istantanea. Non manca una 
finestra a istogramma, dove è riportata 
la distribuzione dei colori RGB (red, 
green and blue) e i valori di luminescen¬ 
za di un’immagine sotto forma di grafi¬ 
co Inoltre la finestra principale mostra, 
dislocate in una sene di posizioni diver¬ 
se, numerose utili informazioni, come 
stato dell'area di lavoro, coordinate 
dell’hot point del cursore, grandezza 
dell'immagine e informazioni sulla me¬ 
moria utilizzata e disponibile, e numero¬ 
si box di preview relativi alle funzioni 
più o meno in uso in quel momento. 
Inoltre molti effetti dispongono di un 
"Autoproof", pulsante che consente di 
visualizzare l'effetto gestito sull'immagi¬ 
ne prima di applicarlo definitivamente 
Come accennato anche prima esiste un 
miniambiente di cattura schermo, forse 
non superprofessionale (tre sole le op¬ 
zioni, Full Screen Capture, Client Area e 
Window Capture). ma utilizzabile anche 
dall'interno di altre applicazioni, purché 


Lavorare 
sulle immagini 


La tecnica d'uso di PSP non è molto 
dissimile da quella del suo più noto fra¬ 
tello; i tool sono tutti li, a portata di ma¬ 
no, visualizzabili o meno secondo le 
preferenze; tra le particolarità più inte¬ 
ressanti, la possibilità di inserire nell'im¬ 
magine (quando salvata in formato PSP) 
una ricca serie di 
informazioni, quale ti¬ 
tolo originale, nome 
del creatore, informa¬ 
zioni sul copyright, 
commenti, oltre che 
la solita data di crea¬ 
zione e di ultima mo¬ 
difica. Anche interes¬ 
sante è la finestra di 
watermark vera e 
propria, in cui verran¬ 
no visualizzati sigla 
del creatore, anno del 
copyright, attributi va¬ 


ia pratica utility di cattura 
dello schermo; comoda la 
possibilità di inserire un ri¬ 
tardo nella cattura. 


compatibili con 
OLE (la tecnica di 
Object Linking and 
Embedding). Le 
immagini possono 
essere aperte utiliz¬ 
zando un browser 
interno, ricorrendo 
al Drag&Drop e uti¬ 
lizzando una lista 
degli ultimi file visi¬ 
tati. 


ri deH'immagine. L'immagine può esse¬ 
re salvata tal quale o in forma compres¬ 
sa; i due metodi di compressione usati 
garantiscono, in ogni caso, che non ci 
saranno perdite di qualità o di informa¬ 
zioni sull'immagine. PSP adotta due 
metodi di compressione; l'RLE (Run 
Length Encoding), che è abbastanza ra¬ 
pido e comprime immagini multilayered 
(a molti livelli di trasparenze sovrappo¬ 
ste) fino al 75% della grandezza origina- 
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le. L'alternativa è TLZ77, più lento del 
primo, ma che può comprimere imma¬ 
gini fotorealistiche fino all'85/90% della 
propria grandezza. 

Nell'uso dei colori la somiglianza delle 
tecniche con Photoshop si fa più prossi¬ 
ma; la scelta di fase si fa sullo "jasc", il 
box di dialogo dei colori di Windows, 
rappresentato dai classici quarantotto 
colori di base; in alternativa si può usare 
la altrettanto classica ruota, che permet¬ 
te selezioni più accurate, ma richiede 
maggiore padronanza del mezzo. Ovvia¬ 
mente tutto dipende dal cosiddetto "co¬ 
lor depth", la profondità di colore, che 
poi sarebbe il numero dei colori che un 
pixel (e la sua immagine) riesce a mo¬ 
strare Molte delle caratteristiche e dei 
tool di PSP possono essere adottati e 
usati solo lavorando con immagini con 
"profondità" a 24 bit. corrispondenti a 
16.7 milioni di colori visualizzabili. PSP 
contiene, ovviamente, tutti i tool per di¬ 
minuire o aumentare il depth dell'imma¬ 
gine (ne parliamo nel riquadro). Il ma¬ 
nuale, in proposito, è estremamente ac¬ 
curato nel descrivere tutti i processi e i 
relativi metodi di applicazione. 

Ovviamente, dopo l'organizzazione e 
la gestione dei colori non può mancare 
un'intera sezione sulla manipolazione e 
l'aggiustaggio degli stessi. Anche qui il 
programma offre numerose tecniche 
d'utilizzo professionale ed è supportato 
da un capitolo, nel manuale, chiaro e di¬ 
sponibile anche nei confronti dei neofiti. 
Ovviamente, la palette dei tool di dise¬ 
gno è fornitissima, come d'altro canto 
era ovvio aspettarsi, con tutta una serie 
di tool le cui finestre d'uso appaiono, tra 
l'altro, originalmente realizzate. Una am¬ 
plìssima sezione è dedicata ai layer (e 
non poteva essere altrimenti, data l'im¬ 
portanza. talvolta sottovalutata, di que¬ 
sta potente caratteristica) e alle tecni¬ 
che di selezione dì parte dell'immagine 
e al lavoro sulle stesse. Ma se questo è 
quanto ci aspettavamo, ovviamente, 
gradita sorpresa è stata trovare un'am¬ 
pia sezione dedicata al disegno vettoria¬ 
le, che. in caso di pacchetti del genere, 
è vista come la corda in casa dell'impic¬ 
cato. 

Invece questa sezione, nuova di zec¬ 
ca per il pacchetto o, più in generale, 
per lo meno poco curata in programmi 
di tal fatta, si basa su una serie di palet¬ 
te abbastanza ricca e, cosa che più im¬ 
porta, ben coordinata con la sezione 
"pittorica" del programma. Le palette, 
in pratica, sono tre, racchiuse nella 
stessa finestra, e offrono caratteristiche 
e prestazioni di un certo interesse, co¬ 
me scrittura lungo una curva, editing 
del path delle lettere alfanumeriche, tra¬ 


I h) Botile p»p‘ |1 1) l'ornato leflectionl 






sformazione vetto¬ 
riale di scritte, ma¬ 
nipolazione avanza¬ 
ta dei nodi. Ritor¬ 
nando all'ambiente 
principale, troviamo 
una buona sezione 
di editing di mask, 
una potente appli¬ 
cabilità di filtri (ov¬ 
viamente supporta¬ 
ti tutti quelli adatti 
a Photoshop) e di 
effetti speciali (tra 
cui, totalmente o 
parzialmente inedi¬ 
ti, sono lo "stratifi¬ 
cato", il "vetrifica¬ 
to" e il "caleido¬ 
scopio"). che pos¬ 
sono essere appli¬ 
cati anche a una 
selezione, e talora elusivi di questa. 
Molto ricco è anche il parco dei formati 
in esportazione e importazione (nel pri¬ 
mo caso è possibile applicare al dise¬ 
gno un certificato di origine che ne ren¬ 
da ineliminabile la patronimicità). 


Conclusioni 

Pacchetto di grande potenza e versa¬ 
tilità. PSP si offre come degno avversa¬ 
rio del pacchetto per antonomasia. Pho- 



Due immagini tratte dalle librerie presenti 


toshop. E’ piacevole e immediato da 
usare, amichevole più dell'altro, dotato 
di caratteristiche di pregio, e dotato di 
un accessorio, Ammation Shop, che ne 
rappresenta un indiscutibile utile com¬ 
plemento. Il costo più accessibile e la 
sua avanzata interfacciabilità con gli altri 
programmi di grafica del settore (come 
pure la adattabilità degli innumerevoli 
filtri Photoshop) ne fanno, di fatto, un 
protagonista, utilizzabile con profitto an¬ 
che da professionisti di palato fine. 

Kg 



Ammation Shop 2 in azione, intuitiva la tecnica, basata su fotogrammi succes¬ 
sivi L'uso è amichevole e diviene rapidamente familiare 


MCmicrocomputer n. 201 - dicembre 1999 


151 
























fi* fr- \ r /fir-W 


Benvenuti su • M 

CVweb 2000! 

Dall’annuncio alla reale messa in linea del nostro nuovo sito di riferimento: rubriche 
pratiche, cataloghi, argomenti pratici, osservatori On The Web e via discorrendo. 

Dopo il primo numero, coinciso con il 200° di MCmicrocomputer, 
eccoci qui a presentare la seconda uscita di CVweb2000. 

L’articolo che vi apprestate a leggere non fa altro che presentare quello che, tra argomenti, 
prove, programmi e cataloghi da consultare (e da cui navigare!) troverete in linea. 

La differenza non è minima. Qui l’articolo lo sfogliate, sul Web potrete interattivarlo: 
che sia questa la nuova forma che assumeranno riviste e rubriche del ‘‘terzo millennio”? 


di Bruno Rosali 


MediaWARE: 
Shareware per il 
multimedia 

Ogni mese ci ripromettiamo di pre¬ 
sentare uno o più ap¬ 
plicativi multimediali, 

Una specie di lista 
dei "consigli per gli 
acquisti" con la qua¬ 
le tenteremo di stare 
sempre al passo con 
le esigenze di chi ci 
legge. 

Questo mese in li¬ 
sta ci sono tre appli¬ 


cativi shareware: RealCap, un 
capture-video tra i più sofisti¬ 
cati in circolazione; Effects 
Processor Pro, un (ri)generato- 
re di effetti su qualsiasi tipo di 
traccia audio; Pia typus, un edi¬ 
tor capace di estrarre singoli 


f’UlyiMi: Amm.riiM 


E« Ewo™ Vm. H* 
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Figura 2 - Ptatypus Am¬ 
malo! 6 un tool In grado 
sia di creare lile AVI da 
una sequenza d'immagini 
multitormato (BMP, DIB. 
GIF, TIF. TGA, JPG, PCX. 
RLEI che di estrarre se¬ 
quenze dì trame da un li¬ 
te AVI preesistente 



Figura I - Effects Processor Pro 6 una palette 
di effetti ad alta qualità tphaser. flanger, chorus, 
tremolo, C-Delay) realizzata per migliorare il 
materiale audio 


frame da un file AVI oppure creare un 
AVI con "append" di singole immagini 
e doppiaggio audio. 

RealCap 1.3 (rlcap13.zip - 132 
Kbyte). Nuova versione di ReelCap, 
un modulo di cattura video "generai 
purpose” che tra le sue interessanti 
caratteristiche annovera prima di tutte 
quella del superamento del limite dei 
2 Gbyte (la massima capacità di acqui¬ 
sizione offerta dai sistemi per Win¬ 
dows 95/98). 

Alla base di tale, rara virtù, c'è l'in¬ 
gegnoso espediente di realizzare una 
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Figura 4 - ViriualDUB al lavoro mentre si procede all'effettizzazione dei trame selezionati 


Figura 3 - WavTrim 6 una utilitY m grado di 
compattare sintesi audio in formato Wav ri¬ 
muovendo da queste eventuali zone di silenzio 
spesso presenti ad inizio e fine sintesi. 


cattura a file multipli 

Un po' come fanno le utility dei si¬ 
stemi AV Master di Fast Multimedia. I 
file utilizzabili alla cattura sono rigida¬ 
mente presettati in numero di 5 con 
una capacità massima di 400 Mbyte 
ciascuno (200 Mbyte nella versione 
non registrata di RealCap). 

Effects Processor Pro (epp20.zip 
- 359 Kbyte). Vera e propria palette di 
effetti ad alta qualità (phaser, flanger. 
chorus. tremolo, C-Delay) realizzata 
per migliorare il materiale audio acqui¬ 
sito da ogni genere di INput sonoro 
(CD, line-in, mie, ecc.) e, in offline, su 
sintesi già codificati in WAV stan¬ 
dard. Tra le caratteristiche principali di 
Effetct Processor Pro spiccano il con¬ 
trollo per l'eliminazione del rumore 
(l'algoritmo è curato a 64 bit) control¬ 
lo sul patch, possibilità d'inserire fino 
a cinque effetti in contemporanea, li¬ 
mitatore del livello. 

Il tutto sempre 
e comunque in 
tempo reale. 

P I a t y p u s 
(platypus.zip - 
351 Kbyte). Platy- 
pus Animator è un 
modulo multime¬ 
diale in grado di 


creare file AVI da una sequenza d'im¬ 
magini multiformato (BMP, DIB. GIF, 
TIF, TGA, JPG, PCX. RLE) o, come ca¬ 
pacità inversa, di estrarre sequenze di 
trame da un file AVI preesistente. 

Le immagini estratte verranno auto¬ 
maticamente salvate con numerazione 
cronologica. 

Nella fase di realizzazione dei file 
AVI, Platypus è anche in grado di setta- 
re la durata di ogni singola immagine, 
sovrimporre un logo all'intera sequenza 
e sincronizzare un file .wav di sottofon¬ 
do e/o di commento. 

Al momento di comprimere il lavoro 
finale il programma richiama la lista di 
tutti i codec installati a sistema ed è 
quindi in grado di utilizzare ogni proto¬ 
collo (AVI-mdeo. AVI-mipeg. AVI-mpg, 
ecc.). 

✓Tutti gli applicativi "mediaWARE" di 
questo numero sono scaricabili a parti¬ 
re dalla pagina "Primopiano" di CVweb 
2000 


Freeware: quattro 
piccoli gioielli! 

Nella lista del mese quattro applicati¬ 
vi a costo zero: una utility per ottimizza¬ 
re clip audio, un completo sistema di 
editing video, un piacevolissimo captu- 
re-tuner e un generatore di effetti au¬ 
dio. 

WavTrim (WavTrim.zip - 164 Kby¬ 
te). Ecco subito un classico esempio di 
cosa può essere un freeware: Wav¬ 
Trim è una piccola utility in grado di 
leggere ogni clip audio (in formato 
.Wav) e. su indicazione dell'utilizzatore) 
rimuovere le zone di silenzio iniziali e fi¬ 
nali che spesso caratterizzano le sintesi 
digitali. Togliendo tali spazi di silenzio, 
si risparmiano gruzzoli di byte e si han¬ 
no start/end precisi al millisecondo. In 
pratica il file risponde meglio ai requisi¬ 
ti di precisione ed immediatezza al 
click! 


Figura 5 - VirtualDUB: lo 
schema di massima deh 
le operazioni che l'edi- 
nng/capture freeware è 
in grado di operare Da 
segnalare che tale appli¬ 
cativo è m grado di ope¬ 
rare m batch per mezzo 
di un proprio linguaggio 
di scripting 
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Virtual DUB (VirtualDub.zip - 616 
Kbyte). VirtualDub è un programma 
progettato per il processo, rapido e faci¬ 
litato, di file audiovisivi in formato AVI, 
ASF e MPEG e, per quanto riguarda gli 
ultimi due formati, per la conversione in 
AVI. 

Tra le sue caratteristiche generali 
vanno segnalate 

• Possibilità di desincronizzare l’audio e 
il video. 

• Supporto di qualsiasi codec installato 
a sistema, da Indeo quindi fino ad even¬ 
tuali versioni di MPEG e MJPEG even¬ 
tualmente rintracciati nella lista dei pro¬ 
tocolli MCI-compatibili del PC ospite. 

• Compatibilità con il nuovo formato di 
streaming ASF di Microsoft, Audio Co¬ 
dec (ACMWMA) e MPEG-4 V3 (VCM) 
compresi. 

• Compatibilità con il protocollo Direct- 
Show a partire da DirectX 6.x 



Figura 6 ■ BaoTV Freeware per acqui¬ 
sire da tuner-card radiotelevisiva Qui 
vediamo il settaggio relativo all'auto¬ 
mazione del processo di acquisizione , 
che pud essere avviato temporalmen¬ 
te e a distanza di giorni 


WinTV) Unitamente a ciascuna versio¬ 
ne, zip dentro zip. sono presenti anche 
delle liste in formato .txt delie stazioni 
radiotelevisive, verso cui BaoTV è in 
grado di sintonizzarsi in batch. Insom- 
ma: un piccolo gioiello. 


✓Tutti gli applicativi gratuiti 
di questo numero sono scari¬ 
cabili a partire dalla pagina 
"Freeware" di CVweb 2000 


Plug-in: filtri video 
per Premiere... 
e grafici per 
Photoshop & Company 

Altra serie di plug-in filter che vanno 
ad arricchire la lista luna dozzina) di filtri 
già messi in linea il numero scorso. Nel¬ 
lo specifico si tratta di: 


Particolarmente efficace risulta esse¬ 
re la sua sezione di filtraggio, che e in 
grado di operare sui singoli frame di un 
video clip. Tra i filtri (la lista è veramen¬ 
te corposa) troviamo a nostra disposi¬ 
zione intere serie dedicate ad effetti di 
blur, sharpen, convolute, emboss, e ri¬ 
dimensionamento. 

Le tracce audio a loro volta possono 
essere trattate da VirtualDUB sia per 
estrazione che ad inserzione su/da file 
esterni. Nel caso dell'insert-audio Vir- 
tualDUB si comporterebbe come un ot¬ 
timo sistema per effettuare un vero e 
proprio dubbmg sincronizzato. 


FUNyWave (Dsnd_evt.exe - 99 
Kbyte). Piccola utility in grado d'inter¬ 
venire in tempo reale su frequenza, (da 
4000 a 88,2 kHz) orientamento sui ca¬ 
nali (Pan. con sfasamento R/L ±20 dB) 
e livello d'uscita (da 0 a -20 dB). Il suo 
scopo, benché sia stato realizzato 
dall'autore per puro divertimento, po¬ 
trebbe anche essere visto come (ele¬ 
mentare) sistema d'effetti, ma anche 
in sede di montaggio analogico, laddo¬ 
ve si ravvisano registrazioni avvenute 
con perdita di velocità, sfasamenti 
d'onda o livello eccessivo del segnale 
d'ingresso. 


AnimGIF (per Premiere). Estensio¬ 
ne plug-m per realizzare nell'ambiente 
del sistema di Editing di Adobe (a parti¬ 
re da Premiere 4.2) GIF animate otteni¬ 
bili da singolo frame video. Dopo aver 
caricato qualsiasi genere di file (avi, 
.mov, .bmp, gif, .jpg, ecc.) e proceden¬ 
do quindi come una normalissima ses¬ 
sione di editing con AnimGIF è possibi¬ 
le impartire l'ordine di codificare in for¬ 
mato animato, settando le durate in 
schermo di ogni singolo frame ed inse¬ 
rendo effetti di transizione. 

✓AnimGIF è su CVweb 2000 
(animgif.exe -111 Kbyte) 


BaoTV (BaoTV.zip - 89 Kbyte). 

BaoTV è un modulo di cattura da tuner 
radiotelevisivo, pensato per essere uti¬ 
lizzato con i sistemi FM/TV su scheda ti¬ 
po la WinTV di Hauppauge. 

Tra le sue possibilità quelle di settare 
fino a dieci canali televisivi o altrettante 
stazioni Radio in FM, settare il numero 
dei frame al secondo, sintonizzazione 
dei canali su banda UHF, VHF e VHF-L. 
Bao TV, tanto per non limitarsi a così 
poco (!) è anche in grado di settare 
eventi di start/stop automatici in modo 
che sia in grado di acquisire (a compu¬ 
ter acceso... ovviamente!) in qualsiasi 
momento della giornata. 

Nel pacchetto che abbiamo provve¬ 
duto a zippare, ci sono varie versioni di 
BaoTV. dalla prima all'ultima e più ag¬ 
giornata 1.79b_temic (dove Temic è il 
tuner-chip usato da molte schede tipo 


l) fUNyWAVI 
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Antialias, Blklight, Chrome 
(,prm per Premiere). Tre filtri 
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da utilizzare in ambiente video 
per contenere le scalettature 
dei pixel, aggiustare la resa cro¬ 
matica e modificare con mag¬ 
gior precisione (e selettivamen¬ 
te) la brillantezza delle immagi¬ 
ni. I tre plug-in filter sono com¬ 
pressi in un unico file denomi¬ 
nato filtrivideo.zip. 

✓Filtrivideo è su Cvweb 2000 
(filtnvideo.zip - 63 Kbyte) 


Figura 7 - FunvWave. Freeware in gra¬ 
do di operare il "varispeed ", il russa¬ 
mento e l'adeguamento del livello di 
sintesi wave Peccato che tali processi 
li svolga solo in tempo reale Iquindi e 
utile solo in "presa diretta ~ da digitale 
a analogicoI senza salvarli 
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PaintEngine Fantastic Ma¬ 
chine (http://www.fantastic- 
machines.com). PaintEngine è 
un plug-in filter per Adobe Pho¬ 
toshop (oppure PaintShop Pro) 
con il quale è possibile agire sui 
livelli RGB delle immagini 

Il filtro viene fornito in formato com¬ 
presso .zip e per installarlo è sufficiente 
lanciare WinZip ed estrarre i file che lo 
compongono, distribuendoli come se¬ 
gue: 

• pe.8bf plug-in filter module 

(nella directory dei filtri. Solitamente: 
C:\Photoshop\Plugins) 

• fmachine.ini settings file (file d'ini- 
ztalizzazione, da installare in: C:\Win- 
dows) 


Figura 6 - SoundSca- 
pe MIXtreme: una Ira 
le schede audio più 
quotale in campo pro¬ 
fessionale. 



Nel file zippato è presente anche il fi¬ 
le di testo "readme.txt", che può esse¬ 
re letto e immagazzinato nella stessa di¬ 
rectory del filtro. 

✓PaintEngine è su Cvweb 2000 (fm- 
pel 12.zip - 89 Kbyte) 

Una coppia tridimensionale: Jama 
3D e Mesh 3D 

Filtri ad estrusione con effetto sulla 
brillantezza del rendering. Agiscono sui 
singoli accostamenti cromatici, poten¬ 
done esaltare (a seconda della selezio¬ 
ne) alcuni rispetto ad altri. 

✓Jama 3D è su Cvweb 2000 (ja- 
ma107.zip -17 Kbyte) 

✓Mesh 3D è su Cvweb 2000 (me- 
sh107.zip - 14 Kbyte) 

Piccola nota a piè pagina: il peso spe¬ 
cifico dei 5 file compressi inseriti nella 
directory dei plug-in di questo numero 
(plug02) di Cvweb 2000 è di 291 Kbyte. 
li download quindi sarà velocissimo. 

Cataloghi online: 
schede audio 

Facendoli coincidere con gli articoli di 
Computer & Video, continuiamo a stila¬ 
re i Cataloghi Online di Cvweb 2000 . 
Dopo quello dedicato alle schede di cat¬ 
tura video, questo mese è il turno delle 
schede audio. 

Cosi come si è iniziato con il primo 
catalogo, anche quello che presentiamo 
su questo numero non ha le non puoi) 
avere mire esaustive. Al contrario, le li¬ 
ste che ricaveremo inizialmente saran¬ 
no sempre e comunque soggette a suc¬ 


cessivi ampliamenti. 

Da questo punto di vista è graditissi¬ 
mo l'intervento diretto dei lettori che, 
vistane la mancanza, ci segnaleranno 
l'inserimento di nomi, caratteristiche e 
sito di riferimento delle schede che non 
sono presenti nel catalogo. I Cataloghi 
Online di Cvweb 2000 cosi saranno ve¬ 
ramente vostri! 


La nostra prima lista di schede audio 
è decisamente ristretta, ma seleziona 
una serie di ottimi prodotti. Per la preci¬ 
sione sono tredici i nomi delle schede 
che andiamo ad inserire. Nello specifico 
si tratta di: 

• Aztech Sound Galaxy Pro Win 95/98 
SB-compatibile, 32 voci, G-MIDI compa¬ 
tibile 



• Creative Sound 
Blaster Live! Win 64 
voci, chip Ensoniq, 
G-MIDI 

• Creative Sound 
Blaster AWE Win 32 
voci, chip Ensoniq 

• Terratec DMX 
Sound System Win 
SB-comp 64 voci, 
I/O digitali, waveta- 
ble, editor Wavelab 
incluso 

• Guillemot Maxi- 
Sound 64 PnP PC 64 
voci, G-MIDI compa¬ 
tibile 


Figura 9 - Il Mixer virtuale 
della SoundScape MlX¬ 
treme. Ciascuno dei 16 
canali disponibili ha la sua 
sezione di filtri, equalizza¬ 
tore e controllo su livello 
e fase indipendenti 
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Figura IO - La pagi¬ 
na Compare Ir! 
Con questa Micro¬ 
soft annuncia la 
realizzazione e 
messa in circolo 
dell'Audio Codec 
altrimenti Iota) co¬ 
nosciuto come 
Windows Media 
Audio Da notare il 
richiamo verso il si¬ 
to di NTSL che an¬ 
nuncia il Report sul 
confronto di qualità 
tra WMA, ReaIAu- 
dio e Mp3 


montaggi e rigenerazione di brani 
musicali, diviene di altissimo livel¬ 
lo, Un livello mai raggiunto da una 
scheda dal target sorprendente¬ 
mente orizzontale. 

Il prezzo è infine più sorpren¬ 
dente della qualità: meno di tre- 
centomila lire! Terratec SoundSy- 
stem DMX sarà prossimamente 
ospite di una prova su strada sul¬ 
le pagine di MC. 

Soundscape MIXtreme 
Ifwww soundscape-diqital comi 

Con questa scheda ci portiamo 
effettivamente nel mondo profes¬ 
sionale piu puro, dove tutto è fatto 
senza badare ad alcun compromesso. 
Prezzo compreso, dato che infatti sale 
ben oltre il milione di lire! Ma che 
cos'ha di cosi eccezionale la MIXtre¬ 
me? Detto fatto, eccone le caratteristi¬ 
che salienti: 


• Guillemot MaxiSound 64 Home PC 
64 voci, G-MIDI compatibile - 4 tracce 
audio 

• Turtle Beach TBS2000 PC 2 Mbyte 
ROM-sample, G-MIDI/FM compatibile 

• Turtle Beach Quad - sistema hw/sw 
a 4 tracce audio per HD-Recording con 
scheda Tahiti 

• Turtle Beach Tropez Plus - 32 voci G- 
MIDI compatibile 

• Pmnacle Kurzweil PC 4 Mbyte ROM- 
sample e 48 Mbyte di spazio per sam- 
ple programmabili 

• Yamaha WF192XG - PC 64 voci po¬ 
lifoniche, wavetable 

• MIXtreme Soundscape - 16 canali, 
Effetti in tempo reale, Box In/out 
(AD/DA) esterno 

• Roland SCM-10AT 2 uscite MIDI, 28 
voci 

Tra queste, tutte più o meno cono¬ 
sciute, i nomi delle schede che si diffe¬ 
renziano per caratteristiche e proposta 
commerciale sono sicuramente quelli 
della TerraTec DMX SoundSystem e 
della MIXtreme di SoundScape Vedia¬ 
mole un po' più nel dettaglio. 

TerraTec SoundSystem DMX 
Hwww.terratec.net| 

In perfetto standard PCI, la Sound¬ 
System DMX è la prima proposta che 
vediamo scendere dal mercato vertica¬ 


le degli studi di montaggio a quello più 
esteso del consumer più tradizionale. 

A livello di connessioni I/O, la sche¬ 
da dispone di due uscite stereo e otto 
ingressi di linea (microfono, voice-mo- 
dem, modulo wavetable e modulo Ac- 
tiveRadio. due CD-audio e interfaccia 
MIDI/Joystick). Se ciò non è sufficien¬ 
te, la SoundSystem DMX ha la possibi¬ 
lità di espandersi opzionalmente per 
mezzo di un modulo esterno capace di 
offrire canali per il controllo dell'audio 
digitale con INput ottici (TOS-Link) e di 
tipo coassiale (S/PDIF) e identici OUT- 
put in grado di garantire sample-rate 
da 32 a 48 kHz. 

Per quanto concerne la qualità dei 
suoni sintetici, la SoundSystem DMX 
offre con il suo sintetizzatore di bordo 
una wavetable da 64 voci polifoniche e 
purezza di sintesi in ingresso e uscita 
pari a -97 dB, il che sta a significare 
che, sia in fase di acquisizione sia in fa¬ 
se di riproduzione, non c'è spazio per 
nessun rumore né distorsione. 

A livello prestazionale il DSP che la 
scheda possiede compie il resto e l'in¬ 
tero sistema è in grado di consumare 
una bassissima percentuale di risorse 
di sistema e di agevolarsi ulteriormen¬ 
te dei servigi che il supporto delle ac¬ 
celerazioni DirectSound, Direct- 
Sound3D e Directlnput di Windows so¬ 
no in grado di offrire. 

Ottimo è infine il supporto del 
software con il quale la scheda viene 
venduta al pubblico. Dall'immancabile 
modulo per la gestione del rippering in 
Mp3 (Mixman Studio) ad un blasonatis¬ 
simo WaveLab 2.0 di Steinberg, con il 
quale la realizzazione di HD-Recording, 


• 16 canali stereo d'ingresso e uscita 
digitali a 24 bit (via due canali TDIF Ta- 
scam Digital Interface) 

• Effetti in tempo reale tramite DSP- 
custom 

• Routing per VTR, CD, DAT. MIC, 
ecc. 

• Box esterno per il controllo in in¬ 
gresso ed uscita dei convertitori 
DA/AD 

• Equalizzatore parametrico (silenzia¬ 
tore. filtro antidisturbo, preset per ri¬ 
creare effetti d'ambiente) 

• Compressore e limitatore dinamici 
(per prevenire livelli in overload e otti¬ 
mizzare i livelli d'uscita verso nastri sia 
audio che video). 

Tutto ciò riprodotto virtualmente 
nell'interfaccia grafica del sistema, do¬ 
ve i 16 canali di I/O sono costantemen¬ 
te a disposizione, ciascuno con la pro¬ 
pria sezione di filtri (via DSP) tra l'altro 
sviluppati (e ulteriormente ampliabili) 
in tecnologia plug-in da Wave Mecha- 
nics, TC Works e la stessa Soundsca¬ 
pe. Tra le migliori rese spiccano quelle 
dei plug-in Compressor, Expander, Ga- 
tes, Limiter, Delay, Chorus/Flanger, 
Reverbero e, nella nuova versione del 
software a corredo, unitamente ai con¬ 
trolli di riduzione-rumore, controlli sui 
livelli di mastering, analizzatore di 
spettro ed una serie di effetti di chitar¬ 
ra ad alta qualità. 
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Figura 11 - Un estratto dal report dei test tenuti da NSTL 
Isu 154 basi di confronto composte da 2 generi musicali 
ascoltati da 77 soggetti! Su questo si certifica che Win¬ 
dows Media a 64 kbit/s. paragonalo a sintesi in Mp3 opera¬ 
ie a 138 Kbit/s Iquindi al doppio della risoluzione), offre un 
suono prossimo all'originale migliore per oltre il 5129% dei 
casi analizzati. Mp3 al contrario, seppure con qualità teorica¬ 
mente doppia, viene preferito in appena il 29.22% dei casi. 


La resa degli effetti gestiti diretta- 
mente dal DSP 56301 di Motorola pre¬ 
sente sulla scheda è ovviamente il fio¬ 
re all’occhiello della MIXtreme che, a 
differenza di altre schede di pari cate¬ 
goria (che limitano il controllo dei plug- 
in filter alla sola componente softwa¬ 
re), permettono tempi di risposta ed 
esecuzione praticamente istantanei. 
Per la cronaca, un filtro controllato via 
software subisce un ritardo di circa 
100 ms, mentre quello via DSP propo¬ 
sto dalla MIXtreme risponde in appena 
un 1/5 di secondo. 

MediaLABS: 
confronto tra Mp3 
e WMA! 

Di quello che qui si teorizza, avver¬ 
tiamo subito i nostri lettori che navi¬ 
gando su Cvweb 2000 troveranno ad 
attenderli tutti i riscontri pratici del ca¬ 
so. Con un mediaLAB "ad hoc" abbia¬ 
mo difatti tentato di togliere (e toglier¬ 
ci) la "sete col prosciutto" andando a 
fare una prova comparata tra il nuovo 
codec WMA di Microsoft e l'afferma- 
tissimo Mp3. 

Siamo giunti a questa prova pratica, 
dopo aver presentato l'Audio Codec di 
Microsoft soprattutto dal punto di vista 
strategico, visto il grande sforzo pub¬ 
blicitario e promozionale che il gigante 
di Redmond ha realizzato per promuo¬ 
vere il suo codec. In effetti, leggendo 
le presentazioni, il WMA sembra esse¬ 
re il massimo che si può avere dalla vi¬ 
ta (nel senso dell’audio digitale, s’in¬ 
tende!) alta qualità e altissimi fattori di 
compressione. 

In realtà, passando dalla presenta¬ 
zione del "fenomeno pubblicitario” alla 
cruda verità dei numeri, abbiamo potu¬ 
to rilevare che WMA non comprime di 
più rispetto a Mp3, bensì conserva una 
maggiore qualità. A 64 bit, ad esempio, 
sembra rendere come un 128 bit codi¬ 
ficato con il layer-3. Abbiamo scritto 
"sembra" perché qui si entra in un 
campo dove molto è soggettivo e poco 
è categorico. 

Allora, senza procedere a nessun 
commento - è vero oppure no che 
WMA comprime con maggiore rispar¬ 
mio di qualità rispetto a Mp3? - abbia¬ 
mo deciso di preparare una serie di 
prove online. Dato un sample musicale 
acquisito da una traccia CD-audio, ab¬ 
biamo effettuato tutta una serie di con¬ 
versioni che dalla massima risoluzione 


scendono fino alla massima compres¬ 
sione, sia per Mp3 che per WMA. Il 
codec Mp3 prescelto è stato il classico 
Fraunhofer. 

I risultati? Come unica anticipazione 
sappiate che, a parità di bit, Mp3 com¬ 
prime di più (circa il 10%) rispetto a 
WMA. E qui vìa alla ridda delle doman¬ 
de: 

Prima domanda, non è vero perciò 
che l’Audio Codec comprime di più? 
Esatto, non è vero. 

Seconda domanda: allora è vero che 


comprime meglio? Probabil¬ 
mente codifica in maniera più 
pulita e psicoacusticamente 
parlando "illude" meglio 
l’orecchio dell’ascoltatore. 

Volendo andare fino in fon¬ 
do, abbiamo allora tentato di 
organizzare ben bene le cose, 
mettendo dentro Cvweb 2000 
di dicembre non solo tutte le 
nostre prove personali, ma an¬ 
che i vari riscontri che Micro¬ 
soft (evidentemente sollecitata 
dai suoi molti critici...) s’è data 
da fare a portare. Ecco quindi 
che Microsoft, al solito non ba¬ 
dando a spese, contatta la 
NSTL (specializzata in test tec¬ 
nologici) e le commissiona la 
realizzazione di un lab di con¬ 
fronto tra WMA, RealAudio e 
Mp3. I risultati sembrano dare 
ragione alla Microsoft sul fatto 
della qualità del suo WMA, Da 
uno spot pubblicitario si passa 
finalmente ad un riscontro tec¬ 
nico: WMA psicoacusticamen- 
te parlando rende meglio di Mp3 e 
RealAudio. A conferma di tali afferma¬ 
zioni decidiamo cosi di aggiungere al 
nostro piccolo mediaLAB, anche il file 
.pdf della relazione di NSTL, una serie 
di link che portano a vari siti di compa¬ 
razione e quindi vari sample di confron¬ 
to Mp3/RealAudio/WMA che ci è stato 
possibile acchialappare sulla rete. 

Intanto abbiamo una certezza: WMA 
codifica meglio di Mp3 e quindi la pri¬ 
ma affermazione fatta da Microsoft (un 
vero e proprio strillo in prima pagina!) 

che WMA compri¬ 
me di più di Mp3 
va cosi rivista e 
corretta: si può 
usare un file WMA 
realizzato a mag¬ 
giore compressio¬ 
ne (rispetto ad un 
equivalente Mp3) 
giacché la resa psi¬ 
co-acustica del 
WMA è migliore di 
quella del Layer-3. 

E' ovvio che su 
uno spot pubblicita¬ 
rio è più facile scri¬ 
vere o far capire 
che WMA compri¬ 
me di più, invece di 
spiegare che WMA 
comprime meglio. 
O no? 

«SS 
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Figura 12 - AII'URL. fivww media.globi* netyms webaudio/tìerault nini c'e 
uno dei migliori luoghi d'ascolto per il confronto tra la qualità di WMA, Rea- 
lAudio e Mp3. 


MCmicrocomputer n. 201 - dicembre 1999 


157 




































PRATICA 


Utility, MIDI, Clip 
e link di riferimento 

Siti utili, software di prima utilità, tanta musica e vari link di riferimento. 

In questo numero di Internet Pratica non badiamo a spese in fatto di consigli e materiale 
software di varia estrazione. 


di Bruno Rosati 


Navigate gente, 
navigate! 

Tre siti verso cui navigare 
sicuri di trovare quello che. 
nella specifica circostanza, più 
ci serve. Dalla libreria dinami¬ 
ca che si è appena "segata " 
al driver più aggiornato delle 
periferiche installate nel no¬ 
stro PC e al software di prima 
utilità e rigorosamente gratui¬ 
to! 
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MarketWizz: alla ricerca 
dell a libreria perdu ta... 
i://marketwizz.net)| 

larketWizz è uno di quei 
siti che è bello sapere che esi¬ 
ste Un sito nel quale recarsi per cerca¬ 
re (e sicuramente trovare) tutte le libre¬ 
rie dinamiche di cui si necessita. Dalla 
versione più aggiornata della libreria più 
datata che gira sul nostro PC alla più 
semplice copia della "dii" che, come 
qualche volta capita, si è inavvertita¬ 
mente "segata" dal sistema. Si punta 
l'URL: 

http://marketwizz.net/win- 

dows95/win95a/index.html 

e si naviga verso .dii. vdx, .cnt e via 
discorrendo, che sono ripartiti rigida¬ 
mente per le specifiche di Windows 95 
release “a" e "b". Una volta raggiunta 
la lista e scrollato alla ricerca della libre¬ 
ria perduta (o agognata), basta un click 
sul collegamento e parte il download. 
Quando il file è nel nostro hard disk. 
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dalla directory di appoggio 
nella quale abbiamo indicato 
di scaricarla sarà nostra pre¬ 
mura riposizionarla in quella 
di lavoro. Solitamente tale di¬ 
rectory altro non è che la Sy¬ 
stem di Windows. Altrimenti 
è sempre possibile posiziona¬ 
re la libreria appena scaricata 
nella stessa directory dov’è 
installato l’applicativo che la 
richiede. 

• WinDrivers: tutti i driver 
del mondo! (www.windri- 
vers.com). 

La filosofia è la stessa di 
MarketWizz: garantire tutto di 
tutto In questo caso il down- 


MarketWizz: il posto 
dove è possibile trovare 
tutte le librerie 
dinamiche di Windows. 


WinDrivers: se cercate 
il dnver aggiornato della 
vostra scheda 3D.de/ 
modem, la stampante, 
ecc.. il posto giusto è 
probabilmente 
http://www. vnndhvers.c 
orni 
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CompletelyFREE Software. C'é da perdersi nello scorrere tutti I programmi - 
ngorosamente treew are - che tanno parte dello sterminato ele nco di materiale 
che è disponibile su: \http:llwww. completelylreesoltware .coni 



WinAmp Skin: Il tutorial su pagina HTML per imparare a tare nuove "skin" a 
WlnAmp. Su IPweb potete trovare sia questo tutorial che tutto il necessario Ile 
bitmap della skin di base e del bottoni, nonché la trial di Microangelo per 
modificare ! cursori). 



Ioad riguarda specificamente i 
preziosissimi driver per Win¬ 
dows. Driver aggiornati per 
ogni tipologia e marca di peri¬ 
ferica. Dalle schede 3D al PCI 
Bus Mastering, Modem, Vi- 
rus-list, Service Pack Upgra- 
de, Hard Disk e via discorren¬ 
do. In questo posto beato non 
manca proprio nulla. E un 
esempio viene da chi scrive 
che. incredibilmente privo di 
un driver aggiornato ai 56K 
del proprio modem di tipo 
Flex, non riusciva a beccare il 
Pctel relativo da nessuna par¬ 
te. Su WinDrivers, la ricerca è 
stata tanto rapida quanto posi¬ 
tiva ed adesso il mio modem 
HSP viaggia a (quasi...) 56 
Kbit/sec. Tra l'altro, pensando che il 
problema possa essere condiviso da al¬ 
tri nelle stesse mie ambasce, credo 
che sia cosa gradita l’inserimento del fi¬ 
le in questione nella lista del Software 
di IPweb. 

• HSP V90 Update è su INTERNET 
PRATICA: (hspv90i.zip - 900 Kbyte) 

• CompletelyFREE Software: gratis 
è bello (http://www.completelyfree- 
software.com). 

Un altro indirizzo utile è questo dedi¬ 
cato al software che, come recita lo 
stesso URL, è "completamente gratui¬ 
to". Un vero e proprio paradiso del 
freeware dove è possibile trovare, ripar¬ 
titi per varie categorie, pile e pile di ap¬ 
plicativi free pronti al download. Giochi, 


WinAmp Skin: la thumbnail di tutte le bitmap 
comprese nel tlle compresso "baseskin.zip". 


applicazioni generali, grafica, multime¬ 
dia. Internet, ecc. Molto del Webware 
presentato su questo numero viene 
proprio da CompletelyFREE Software! 

MusiClip: Natale in 
MIDI e altri doni! 

I (tele)lettori di IPweb cominciano a vo¬ 
lere di più! Dopo lo spazio di IPclub 
adesso puntano ad avere a disposizione 
più file MIDI possibile Ipoi ci chiederete 
i file Mp3, vero?). Rispondendo con pia¬ 


cere a tale richiesta ci dedi¬ 
chiamo ad arricchire l'offerta 
di MusiClip inserendo nuovi 
file. In particolare questo nu¬ 
mero dicembrino ci dà la stu¬ 
ra per privilegiare brani a ca¬ 
rattere natalizio. Ma. dato che 
appunto è Natale. IPweb pen¬ 
sa di farvi trovare un piccolo 
dono sotto l'albero; una nuo¬ 
va collection di MIDIclassic 
ed alcuni stacchi da sfruttare 
al meglio con i sample in wa- 
vetable. Vediamone un po' 
più nel dettaglio. 

• Natale In MIDI. Cogliendo 
l'occasione del Natale abbia¬ 
mo pensato di inserire nella 
rubrica dei MusiClip un grup¬ 
po di MIDIfile dedicati al tema natalizio. 
Da "Bianco Natal..." a "Jingle Bells" in 
poi la collezione si compone di venti 
brani che spaziano nella tradizione po¬ 
polare e che speriamo vi siano graditi. I 
file possono essere ascoltati in linea al¬ 
la pagina dedicata "Natale in MIDI", a 
cui si arriva partendo daH'Home Page di 
MusiClip. Ovviamente, oltre che essere 
ascoltati, gli stessi mid possono esse¬ 
re come al solito scaricati agendo diret¬ 
tamente con il Save As dal menu file 
del Media Player. Allo stesso tempo ab¬ 
biamo provveduto a realizzare un file 
compresso denominato "natalemidi. 
zip", che in 230 Kbyte raggruppa oltre 
30 minuti di ottimi MIDIfile acchialappa- 
ti in giro per il Web. 

• Natale In MIDI è su INTERNET PRA- 
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WinAmp Skin: a confronto la main.bmp (con il nostro logo al posto della saetta di WinAmp) e il player 
nella sua “pelle" tradizionale. 


sa" è possibile modificare l'interfaccia 
di WinAmp... 

• Come costruirsi una "skin" per 
WinAmp e vivere felici 

Sta diventando una moda: tutti, chi 
più chi meno, vogliono personalizzare i 
propri programmi. A maggior ragione 
l'interfaccia di WinAmp che, cosi polie¬ 
drica e dinamica nella sua struttura, è 
ancora di più esaltante dal punto di vi- 


TICA: (natalemidi.zip - 230 Kbyte) 

• MIDIclassic. E' un angolo, questo 
della musica classica, che cercheremo 
di confermare su ogni numero. Non so¬ 
lo offrendovi continuamente nuovi file 
,mid, ma anche segnalandovi siti che 
mentano di essere visitati. 

In questa occasione in fatto di file 
MIDI vi proponiamo La forza del desti¬ 
no (size 95 Kbyte, durata: 7'10") di 
Giuseppe Verdi e l'Ouverture da La 
Gazza Ladra (size: 167 Kbyte, durata: 
8'18") di Gioachino Rossini. Si tratta di 
due trascrizioni elettroniche che abbia¬ 
mo rintracciato in giro per il Web e che. 
visti i tagli in byte e di durata, rappre¬ 
sentano un vero e proprio MIDI-HiFi on- 
line. 

Al solito, oltre ad essere ascoltati in 
linea, i due file MIDI in questione pos¬ 
sono essere scaricati dal nostro link co¬ 
me unico file zippato (midiclassic.zip). 

• MIDIclassic e su INTERNET PRATI¬ 
CA. (midiclassic201.zip- 107 Kbyte) 

• MIDIgroove. La terza rubrica interna 
a MusiClip che andiamo ad attivare è 
quella dei groove, o per meglio dire gli 
stacchi loop-abili e utilizzabili per pre¬ 
sentazioni multimediali e Home Page 

In questo primo incontro di MIDI- 
groove troverete quattro groove. Una 
rullata, un giro di bongo e due cicli con 
giro di basso e ritmo in sottofondo, che 
bene si adattano a fare da stacchi nelle 
vostre produzioni multimediali. 

• MIDIgroove 201 è su INTERNET 
PRATICA: (midigroove201 zip - 4 Kbyte) 

Working Progress: vari 
momenti di creatività 

Le domande che ci arrivano per e- 
mail dai nostri lettori troveranno via via 
risposta in questa rubrica da lavori in 
corso. Le prime che vanno accalcando¬ 
si riguardano delucidazioni su come e 
con che cosa è possibile modificare 
l'impostazione grafica dell'interfaccia di 
WinAmp e se. tra i vari protocolli di 
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Animated GlFs 
Collection: sei pagine 
HTML piene di GIF 
animate gratis per voi! 
Poi. collegandosi al sito 
di Graphics Depot, 
anche II resto.. 


compressione in circolazione, c'è un 
“codec System " in grado di rappresen¬ 
tare una valida alternativa a Mp3 e al 
nuovo Windows Media Audio Altre an¬ 
cora riguardano confronti tra i suddetti 
codec, trip per l'HTML delle nostre Ho¬ 
me Page e via discorrendo. Uno alla 
volta, per carità, proveremo a risponde¬ 
re a tutti. In questa occasione comincia¬ 
mo con il vedere "come e con che co- 



WinAmp Skin: il pannello delle componenti 
grafiche del modulo d'equalizzatone. 


sta dell'impostazione grafica, dato che 
permette a qualsiasi utente creativo di 
effettuare le proprie modifiche sosti¬ 
tuendo bottoni, display, sfondi, titoli e 
scritte di riferimento. 

Per fare ciò non c'è bisogno di nes¬ 
suna tecnica particolare, né tantomeno 
di programmare in qualche linguaggio 
astruso. Più semplicemente servono un 
programma di paint, la disponibilità del¬ 
la skin di base di WinAmp (una bitmap 
che ci farà appunto da base, essendo la 
maschera grafica dell'interfaccia del 
player in questione) e quindi seguire lo 
step-by-step che la stessa NullSoft ha 
realizzato punto per punto e messo in 
un file html, visionabile e scaricabile. 
Noi, ripreso il file, lo abbiamo inserito 
sulle pagine di IPweb ("Speciale Wi¬ 
nAmp ", a partire dalla pagina dei Musi- 
Clip) unitamente ai link per scaricare i fi¬ 
le zippati della skin di base, il file 
d'istruzione SkinsDiy.htm, e il racco¬ 
mandato Microangelo 98 per l’editing di 
cursori e icone (che sull'interfaccia di 
WinAmp abbondano e rivestono un'im¬ 
portanza basilare). 

Per la cronaca, il file compresso ba- 
seskin.zip (64 Kbite) contiene ben 46 
oggetti tra cui: 27 cursori (.cur), 15 bit¬ 
map (.bmp) e 3 file di testo (.txt). Tra 
questi la personalizzazione di una skin 
passa soprattutto per la modifica delle 
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Animator Nine 3.2: il 
generatore di Applet 
treeware più semplice e 
funzionale. Genera 
slideshow d'immagini 
che. una volta fatto click 
sull’area dell’applet, si 
sganciano dalla se¬ 
quenza e si dispongono 
verticalmente lungo la 
pagina HTML. Carino, 
funzionale e soprattutto 
d'effetto! 


Animatiti Mine 3.2 - piova_ amm |pg 
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Animator Nine 3.2: ci 
prepariamo a listare 
l'elenco delle Immagini 
che faranno parte dello 
slideshow. 


15 bitmap. Tra queste ci sono: 

✓ quella del "led" della barra di bi¬ 
lanciamento (balance.bmp), che pre¬ 
senta una scala cromatica, da verde a 
rosso, passando per varie sfumature di 
giallo/arancto e che, con il player in atti¬ 
vità, risponderanno visualizzando un co¬ 
lore o l'altro a seconda del bilanciamen¬ 
to corretto o più/meno sbilanciato verso 
un canale o l'altro; 

✓ i bottoni del remote di controllo 
(cbuttons.bmp), con i classici Play, 
Stop, Pause, ecc., che alternano in 
schermo la versione di "riposo" oppure 
quella "attiva” che risponde al click del 
mouse e cambia ombreggiatura e spes¬ 
sore simulando l'evento onMouseClick; 

✓ i controlli del browser (mb.bmp) 
specificamente per le nuove versioni di 
WinAmp a partire dalla 2.25 in poi; 

✓ la barra dei titoli (titlebar.bmp), il 
blocco d'equalizzazione, il volume, la 
commutazione mono/stereo, ecc. 

Tutte le bitmap sono chiaramente 
modificabili, ma solo conservando rigi¬ 
damente le dimensioni assegnate e nel 
rispetto delle misure e delle aree di rife¬ 
rimento che, bottoni, cursori e led, oc¬ 
cupano sulla bitmap principale 
(main.bmp). E, se accettate il consiglio, 
proprio dall'immagine main.bmp è il ca¬ 
so che partiate, tenendola magari sem¬ 
pre sotto di un livello (anche PaintShop 
Pro, dalla versione 5.0 in poi, può lavo¬ 
rare a livelli) e sovrapponendovi via via 
bottoni e cursori di prova. La main.bmp 
ha già ricavate (prefissate e non modifi¬ 
cabili, pena l'incasinamento dell'inter¬ 
faccia I) tutte le zone attive, quali quella 
dei led, dello scrolling del testo (titoli, 
autore, ecc.), del numero dei Kbit e dei 
kHz di risoluzione. Su questa appare an¬ 
che il logo della saetta. E' ovvio che 
proviate proprio da II ad apportare la pri¬ 
ma modifica, inserendo magari le vo¬ 
stre iniziali. Ok. ma fate attenzione, per¬ 
ché lo spazio a disposizione è limitato, 
soprattutto verso sinistra, dove termina 
la serie dei bottoni di controllo, il tasto 
Repeat. Banalmente, abbiamo catturato 
la finestra del player e, importatala in 
PaintShop Pro, lavorato affinché al po¬ 
sto della "saetta" si ricavasse (esatto!) 
quello del logo di IPweb. Copiato il rita¬ 
glio dell'angolo in basso a destra sulla 
finestra di WinAmp, abbiamo imposto il 
paste sopra alla figura main.bmp e 
quindi salvato main.bmp con il nuovo 
logo in basso a destra. 

Potremo sbizzarrirci quanto e come 
ci pare, ma se al termine delle modifi¬ 
che grafico-cromatiche non interverre¬ 
mo sui file .txt propri dell’inizializzazione 
della Skin in lavorazione, questa mai ap¬ 
parirà (quanto meno con le caratteristi¬ 


che da noi impostate) come nuova 
"pelle" del player. Comunque portatevi 
sulla pagina di Speciale WinAmp Skin, 
leggete il file delle istruzioni, scaricate 
tutto il necessario e fate le vostre brave 
prove. 

• Speciale WinAmp Skin è su INTER¬ 
NET PRATICA e contiene i seguenti fi¬ 
le: 

(baseskin.zip - 65 Kbyte) - (mike98.exe - 
1,38 Mbyte) - (skinsdiy.zip - 4 Kbyte) 

Webware: 

botti di Capodanno! 

• Graphics Depot Animated GlFs 
Collection |(www.graphicsdepot( 
com) 

Animated GlFs Collection non è un 


programma, bensì un file compresso 
nel quale trovano posto una pagina gui¬ 
da in formato HTML e un nutrito grup¬ 
po di GIF animate liberamente utilizza¬ 
bili. Una volta installato il contenuto del 
file autoestraente, dal pannello dei pro¬ 
grammi è possibile avviare la pagina 
HTML e tutto il resto, ovvero la pre- 
view e l'eventuale download delle GIF, 
lo si farà via browser. 

In realtà la pagina HTML è concepita 
come un grosso spot pubblicitario 1 si 
leggono le caratteristiche del gruppo 
grafico (Graphics Depot) e si procede 
attraverso sei pagine zeppe di clip ani¬ 
mati. Con i link attivi, cliccandoci sopra 
sarà possibile salire verso il sito della 
Graphics Depot e quindi apprezzare il 
resto della produzione. Produzione che, 
oltre ad una infinità di GIF animate, 
comprende anche wallpaper (spesso 
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RightClick Mp3: individuato su Gestione Risorse il file .wav che si vuole 
convertire, cl si clicca sopra con il bottone destro del mouse. RightClick 
dinamicamente aggiunge al pulldown le sue opzioni. SI attiva quella per la 
codifica e in una finestra DOS si 6 pronti per codificare all'impronta! 


lEToolbar Wallpaper: piccola utility aggiuntiva che una volta installata msensce 
sul menu Strumenti di Explorer il comando relativo al pannello di settaggio 
con il quale è possibile modificare texture e colorì della barra dei tool del 
browser in questione. 


free-royalty) da 640x80 fino a 
1024x738. screen saver, texture, im¬ 
magini 3D ed altre animazioni di vario 
formato. 

Circa ottanta GIF animate già sono 
disponibili sul file pubblicitario che vie¬ 
ne distribuito e che troverete a vostra 
disposizione su IPweb di questo nume¬ 
ro. Il resto, ovvero altre GIF animate, 
sfondi, wallpaper, screen saver, ecc., 
sul sito di Graphics Depot. 

• Animated GlFs Collection è su IN¬ 
TERNET PRATICA: (gdangif.exe - 1,01 
Mbyte) 

• Animator Nine 

Animator Nine è un bellissimo 
freeware capace di generare degli sli- 
deshow "giffando" Te immagini a no¬ 
stra disposizione in una sequenza ani¬ 
mata, che può andare in loop su un file 
HTML automaticamente generato dallo 
stesso programma. 

L'originalità dell'applicazione è nel 
fatto che, una volta cliccato sopra al 
quadro attivo occupato dalla sequenza 
delle immagini, queste modificano l'im¬ 
postazione della pagina e, invece di vi¬ 
sualizzarsi in sequenza animata, ap¬ 
paiono una distinta dall'altra in una co¬ 
lonna verticale. Il merito di ciò va 
all'Applet animatori) class (soli 9 Kbyte) 
che Animator Nine genera automatica- 
mente. con i parametri da noi settati 
sul pannello di controllo del program¬ 
ma, e unitamente al file HTML finale. 
E' ovvio che proprio tale file HTML po¬ 
trà da noi essere ritoccato ed abbellito, 
inserendo altri riferimenti testuali e in¬ 
dicando la magia di poter vedere sia in 
slideshow che a singoli file l'insieme 


delle immagini presenti sulla pagina. 
Ottimo, per curare l'aspetto estetico, 
è l’effetto che possono procurare delle 
pagine turistico-pubblicitarie. 

• Animator Nine è su INTERNET 
PRATICA: (ammator.zip - 435 Kbyte) 

• RightClick Mp3 

Programma per convertire file WAV 
in formato Mp3 e viceversa. Aggiunge 
la possibilità di cliccare direttamente 
sul nome del file col tasto destro del 
mouse e di scegliere cosa fare. 

• RrightClick Mp3 è su INTERNET 
PRATICA: (RcMP3v165.exe - 397 Kby¬ 
te) 

• lEToolbar Wallpaper 

Lanciato l'eseguibile Toolbar WalIPa- 
per s’installa e rapidamente diventa un 


comando del menu Strumenti di IEx¬ 
plorer 5.0. La sua funzione, puramente 
estetica, sarà quella di poter variare co¬ 
lore e trama della barra dei tool del 
browser di Microsoft. A disposizione 
una ventina di combinazioni colore/tra¬ 
ma per rendere più varia e originale la 
versione di IE in nostro possesso. 

• lEToolbar WalIPaper è su INTER¬ 
NET PRATICA: (Tbwlpapr.exe - 171 
Kbyte) 

• IE5 Web Accessories 

Una volta installati, gli "accessori" 
opzionali diventano attivi e ridistribui¬ 
scono, tra menu e pulldown (quello at¬ 
testato al tasto destro del mouse), 
nuove funzioni aggiuntive per lExplorer 
5,x, Tra queste, lo zoom sulle immagini 
grafiche presenti sulle pagine Web e la 



U«» * » * Pl««««m P.«. 

lm.gr UU 

lagni 
en «Ha 

Pag. «feria» 

WaN 

• 

lm.gr O ■(•!. 
lart* im.ga. 


1 U>1 

H0.1U 

Wwlio» 




r» 

* * 'rlW UB 

l MJI 

m.i*o 


lltift—J— à&amtn Wfir-wijf 

Wt A-.-unr-A'hamnVfanri nitri.&! 

I IMO* 

1 IMO 

I i 



fewwwlc 


Le liste dei link e delle 
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una pagina HTML che è 
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Multiquence. Un mixer tanto semplice quanto funzionale per sincronizzare più 
tracce (audio, MIDI, audio-video) in un unico file .wav tinaie da esportare ed 
eventualmente convertire con altri moduli per lo streaming di rete. 



Internet Explorer Menu: il più bello tra i Javatrip fin qui presentati. Grafica 
dinamica al posto dei bottoni da cambio-immagine, in stile Gestione Risorse. 


loro lista interattiva (con tanto di link, 
grandezza, posizione e clip di riferimen¬ 
to) e l’elencazione di tutti i link interatti¬ 
vi presenti sulla pagina attualmente in 
linea sul browser. 

• IE5 Web Accessories è su INTER¬ 
NET PRATICA: (Ie5wa.exe -137 Kbyte) 

• Multiquence 

Un semplice quanto funzionale ban¬ 
co di miscelazione in grado di controlla¬ 
re registrazioni e montaggi multitraccia 
ed assommando sulle sue tracce file di 
varia provenienza. Dal wav (nell'acce¬ 
zione più classica del PCM, ma anche 
con compressione Layer-3 o Windows 
Media Audio, purché sempre sotto 
l'ombrello .wav) al MIDI e alle tracce 
interleaving dei file audiovisivi in forma¬ 
to .Avi. L'uso del programma è molto 
semplice e con una curva d'apprendi¬ 
mento immediata. Ogni traccia inserita 
può contenere una o più sezioni mul- 
tiformato che, a loro volta, possono es¬ 
sere temporalmente riposizionate 
all'interno della traccia stessa e in rife¬ 
rimento a specifiche sezioni presenti 
nelle altre tracce attivate sul banco di 
lavoro. Il prodotto finito (che oltre a sin¬ 
cronizzare file MIDI, Wave e Avi è in 
grado di miscelare registrazioni "live" 
in tempo reale e da qualsiasi tipo di 
fonte esterna) può infine essere salva¬ 
to in formato Wave La validità di Multi¬ 
quence è quindi quella di farci montare 
file sincronizzati in un'unica traccia fina¬ 
le. Tale traccia, una volta salvata nel 
.wav finale, potremmo sempre conver¬ 
tirla in altro formato (Mp3 oppure Wma 
o RealAudio) ed utilizzarla quindi in 
streaming su una pagina Web. Un vali¬ 


do complemento alla funzione di mi¬ 
scelazione offerta da Multiquence è lo 
stesso Sound Recorder (o Registratore 
di Suono), presente in tutte le versioni 
di Windows e in grado, se presenti i 
codec, di convertire un wave in vari 
formati. 

• Multiquence e su INTERNET PRATI¬ 
CA: (multq102.zip - 404 Kbyte) 

Javatrip: Menu 
interattivi e grandi 
schermi! 

• InEX Menu, ovvero Internet Explo¬ 
rer Menu. In altre parole: che ne dire¬ 
ste di poter usare On The Web sulla 
vostra Home Page un menu dinamico 
del tutto simile a quello che su Gestio¬ 
ne Risorse ci apre alla vista l'albero 
delle directory del nostro hard disk? 
L'immaginate il visitatore che si ritrova 
questo familiarissimo modello iperte¬ 
stuale, fatto a base di cartelle e icone 
di file che si dipanano sullo schermo? 
D'effetto, veramente d'effetto, ma an¬ 
che estremamente pratico. In effetti ci 
risparmia un sacco di spazio in scher¬ 
mo e permette la vista dinamica dell'al¬ 
bero della directory (o della mappa dei 
link del sito) 

Cosi come asserisce l'autore, InEX 
Menu è un'ottima alternativa ai comuni 
(ed inflazionati, aggiungiamo noi...) link 
grafici che un po' tutti ormai ci siamo 
abituati sia a vedere che a realizzare. 
Nota di non poco conto, infine, InEX 
Menu funziona perfettamente a partire 


dalle versioni 3.0 sia di Netscape che 
di lExplorer. 

• InEX Menu è su INTERNET PRATI¬ 
CA: (inexmenu.zip - 9 Kbyte) 

• BigScreen Arriva la vostra Home 
Page e, a centro pagina, ecco una nota 
introduttiva spiegare al visitatore ... 
vuoi vedere questa pagina a tutto 
schermo? Clicca sul bottone! E, se il 
click viene effettivamente dato, la pagi¬ 
na appare a tutto schermo, il che signi¬ 
fica che si aprirà una finestra che si 
estenderà per tutta la risoluzione dispo¬ 
nibile del desktop attivo e con la sola 
barra dei titoli posta in alto. 

Semplice, carino, ma soprattutto 
funzionale, lo script che vi presentiamo 
è utile in tutte quelle occasioni in cui 
non si voglia rischiare (per pigrizia nel 
dover fare uno scrolling, ad esempio!) 
di non far leggere o vedere l'intero 
contenuto della pagina. 

• BigScreen è su INTERNET PRATI¬ 
CA: (bigscreen.zip -1 Kbyte) 

• Navigatore. Terza e ultima chicca 
del mese è questa semplice, ma sem¬ 
pre funzionale, lista di selezione, per 
mezzo della quale è possibile far sce¬ 
gliere al visitatore le pagine (del nostro 
sito) o gli URL completi (http://...) di al¬ 
tri siti semplicemente facendo scorrere 
la lista a discesa, selezionando la deno¬ 
minazione (o la frase) identificativa e 
quindi cliccando sul bottone "Vai!". Il 
piccolo navigatore risponde subito, 
sempre e bene! 

• Navigatore è su INTERNET PRATI¬ 
CA: (navigatore.zip -1 Kbyte) 

ras 
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AVVISI Al NAVIGANTI 


La vita è meravigliosa 

di Raffaello De Masi 



Da mezzo secolo il film di 
Frank Capra è considerato il 
classico di Natale. Due gene¬ 
razioni hanno versato fiumi di 
lacrime guardando questa pel¬ 
licola, appassionandosi alla vi¬ 
ta e alle vicende di George 
Bailey e alle disavventure del¬ 
l'angelo di seconda classe Cla- 
rence, che ha il duplice grande 
fardello di far capire al prota¬ 
gonista quanto sia meraviglio¬ 
sa la vita e quello, piu interes¬ 
satamente, di guadagnarsi le 
ali d’angelo. MC in questo nu¬ 
mero di dicembre di fine seco¬ 
lo dò il suo contributo alla co¬ 
noscenza di questo famoso 
film, pellicola dei buoni senti¬ 
menti, di cui a torto e a ragione si è det¬ 
to il maggior bene e male possibile. 

Inizio anni sessanta, vigilia di Natale. 
Abitavo, allora, in una vecchia casa al 
centro di Atripalda, e quel giorno mio 
padre si svegliò con un fortissimo dolo¬ 
re al petto. Da quando sono nato, la vigi¬ 
lia di Natale è stata, per casa mia, un'oc¬ 
casione estremamente speciale. Nei 
piccoli paesi di provincia era uso tanti 
anni fa, in occasione delle feste di Nata¬ 
le e un po' meno di Pasqua, che gli 
alunni portassero ai loro maestri regali 
che, a seconda della famiglia, andavano 
dal dolce confezionato in casa al cestino 
regalo (poco più grande di una scatola 
da scarpe, mica i container di oggi), alle 
uova, ai salumi, al cappone. Fin da pic¬ 
colo io ero affascinato da questa pro¬ 
cessione di cose buone che sfilavano 
sotto mio naso, e che allora mi pareva¬ 
no frutto della rottura di un’immaginaria 
cornucopia. 

Quell'anno la vigilia di Natale fu una 
giornata triste, con noi figli chiusi in una 
stanza e affidati alle cure di nonna, e 
mia madre alle prese con medici e me¬ 
dicine nel tentativo di alleviare le pene 
di mio padre. 

Fortunatamente, nel tardo pomerig¬ 
gio, la cosa si risolse al meglio, visto 
che il temuto infarto non c'era stato, e 
che la salute di mio padre appariva an¬ 
cora nelle migliori condizioni. A questo 
punto, ovviamente, anche per consenti¬ 


re a mio padre di recuperare, fu annulla¬ 
to qualunque festeggiamento relativo al¬ 
la sera di Natale; solo che, poco prima 
delle 8, mio padre mi chiamò dicendomi 
di non perdermi, a qualunque costo, un 
film, che sarebbe stato trasmesso la se¬ 
ra sul primo canale della Rai. 

A guardarlo restammo solo noi tre 
fratelli, a volume basso, e fu una delle 
più indimenticabili serate di Natale che 
io abbia mai trascorso. 

It's a wonderful lite, 
la meraviglia della vita 

"Ho fatto molti film, ho scritto molte 
sceneggiature, ho cercato di aggiungere 
sempre, quanto più possibile, messaggi 
nei miei film. E ho fatto un solo film che 
rifarei ancora, anche oggi". Cosi si espri¬ 
meva a proposito di "La vita e meravi¬ 
gliosa" Frank Capra in un’intervista rila¬ 
sciata poco prima della sua morte. 

La storia di questo film inizia nel 
1939, quando Philip Van Doren Stern 
scrisse un soggetto di due pagine per 
una breve storia, intitolata "The Greatest 
Gift". Stern stampò privatamente 200 
copie del soggetto e lo inviò, come re¬ 
galo natalizio alla sua famiglia e i suoi 
amici. Non si sa bene come, una copia 
venne in possesso di Cary Grant, che la 
passò alla RKO. La grande casa cinema¬ 


tografica ne acquistò i diritti 
per 10.000 $, con l'intenzione 
di farne un film natalizio di cui 
lo stesso Grant doveva essere 
protagonista. La RKO affidò, in 
tempi successivi, la realizzazio¬ 
ne della sceneggiatura a tre 
sceneggiatori diversi, senza 
però ricavarne un prodotto vali¬ 
do. e successivamente ne 
vendette i diritti a Frank Capra, 
che stava aprendo, in quel pe¬ 
riodo una sua nuova compa¬ 
gnia, la Liberty Films. Il 1 set¬ 
tembre del '45 Capra divenne 
proprietario della storia; fin dal¬ 
l'inizio Capra era convinto del 
ruolo di protagonista, da affida¬ 
re a James Stewart; fortuna 
volle che questi, appena reduce dalla 
guerra, fosse libero da impegni, e, nello 
stesso tempo, fosse ben contento di 
tornare a lavorare con Capra, che lo ave¬ 
va diretto in altre due fortunate pellicole 
prima della guerra. Per il ruolo di prota¬ 
gonista Capra pensò prima a Ginger Ro- 
gers e ancora a Olivia De Havilland, ma 
un ritratto capitatogli per caso tra le ma¬ 
ni di Donna Reed gli fece immediata¬ 
mente capire che aveva trovato la per¬ 
sona giusta. Il resto degli attori erano ar- 


cast del film 


Titolo originale: It’s a wonderful life, 1 946 
Regia dì Frank Capra 

Sceneggiatura di Frances Goodrich, Al¬ 
bert hachett e Frank capra 
Soggetto: da un racconto di Philip Van 
Doren Stern 

Fotografia dì Joseph Walker e Joseph Bi- 
roc 

Scenografie di Jack Okey 
Musica di Dimitri Tiomkin 
Montaggio dì William Hornbeck 
Interpreti principali James Stewart 
(George Bailey), Donna reed (Mary Hatch), 
lionel Barrymore (Mr Potter), Thomas 
Mitchell (zio Billy), Henry Travers (Claren- 
ce) 

Produzione: Frank Capra/Liberty Film per 
la RKO 
Durata 129’ 


164 


MCmicrocomputer n. 201 - dicembre 1999 











nte'r, 


tisti che già avevano lavorato con Capra 
in altre pellicole. 

Il primo ciak fu battuto il 15 aprile del 
'46 e la maggior parte di esso fu girato 
in un teatro di posa della RKO a Encino, 
in California. Il set di Bedford Falls fu co¬ 
struito in due mesi e fu uno dei più 
estesi mai realizzati fino ad allora per un 
film, visto che copriva oltre quattro acri. 
Includeva 75 negozi completamente rifi¬ 
niti all’esterno, e la strada principale 
(quella in cui George corre nel finale) era 
lunga oltre cento metri. Il film fu conclu¬ 
so il 27 luglio dello stesso anno, richiese 
88 giorni di riprese effettive e costò 
3.180.000 S, ben oltre il budget di 
2.362.427$ preventivati. 

Il film, distribuito dalla RKO, doveva 
essere presentato il 30 gennaio del ’47, 
ma la pellicola di natale della compa¬ 
gnia, "Simbad il marinaio", non risultò 
pronta per le feste e cosi IAWL (acroni¬ 
mo del film in inglese) anticipò l’uscita il 
20 dicembre del ’46, allo York’s Globe 
Theater, in corrispondenza di una serata 
di beneficenza. Le reazioni furono tiepi¬ 
de e contrastanti, ma la pellicola ricevet¬ 
te cinque nomination all’Academy 
Award dell’anno successivo (miglior 
film, migliore attore, migliore regia, mi¬ 
gliore suono e miglior edizione). Sebbe¬ 
ne "la vita è meravigliosa" non abbia mai 
vinto un Oscar, Frank Capra ricevette un 
Golden Globe nel 47 come migliore re¬ 
gista. Ma già nella stagione cinemato¬ 
grafica successiva il film era stato prati¬ 
camente dimenticato. Occorre aspetta¬ 
re fino al 1974 quando, scaduti i diritti 
d'autore, il film si rivide nelle sale cine¬ 
matografiche e nei cineforum, oltre che 
nelle emittenti televisive che. per esso, 
non pagavano alcuna royalty. A distanza 
di cinquantanni il film è stato definito in 
tutti i modi, ivi compreso "Un fenome¬ 
no culturale americano" 

Fatti e misfatti 
di un film famoso 

WWW mette a disposizione del cino¬ 
filo e del semplice appassionato molti 
siti da visitare e analizzare, attraverso 
cui è possibile conoscere più da vicino i 
risvolti e l’aneddotistica di questo capo¬ 
lavoro dei buoni sentimenti. Una webo- 
grafia la trovate in fondo alla pagina, ma 
eccovi qualche chicca curiosa riguardan¬ 
te il film e la sua realizzazione. 

Per la scena in cui Mary lancia un 
sasso contro la vecchia casa di via del 
Sicomoro, Capra chiese l’aiuto di un 
esperto lanciatore di baseball che avreb¬ 
be dovuto centrare, al posto di Donna 


FILM CLASSICS 


Reed, la finestra. 

Curiosamente la 
protagonista lan¬ 
ciò con tanta pre¬ 
cisione e forza da 
centrare al primo 
colpo la finestra, 
rendendo inutile 
l'intervento 

Frank Capra, 
per mantenere 
bassi i costi, già 
lievitati, costrinse 
la troupe a lavora¬ 
re diciassette ore 
al giorno. Per la 
realizzazione delle 
riprese furono 
usati circa 100 
km di pellicola. 

Il regista fece 
una piccola ricer¬ 
ca e scopri che, il 
giorno della corsa 
alle banche nel 
’33, pioveva in 
tutto lo stato di 
New York, deci¬ 
dendo. in base a 
questo, di am¬ 
bientare la relativa scena del film (il gior¬ 
no del matrimonio) sotto la pioggia. 

James Stewart si dichiarò molto im¬ 
barazzato prima di girare la scena del 
bacio al telefono. Ciononostante la inter¬ 
pretò tanto bene che fu "buona la pri¬ 
ma" Anzi i due attori ci misero tanto 
trasporto che alcuni brani furono "taglia¬ 
ti” per timore di incorrere nella censura. 

Nella scena in cui zio Billy va in ban¬ 
ca, lo si vede scivolare sulla rotaia di un 
tram. La cosa non era prevista nella sce¬ 
neggiatura. ma Capra colse al volo la na¬ 
turalezza della scena e gridò "Continua¬ 
te! Continuate!". Durante il montaggio 
assegnò poi un premio di 10$ ai tecnici 
del suono per rendere più credibile la 
scena. 

James Stewart interpretò di nuovo il 
ruolo di George in una trasposizione ra¬ 
dio di un’ora, che andò in onda alla NBC 



Webografia 


http://www memorableplaces.com/iawlrinq/iawlnnQmain.html 

ftttpV/www.zuzu neH 

http://www.rooinsweb.com/intereslinq/holiday/iawl/iawTTiTrH I 

nnp://www intoaovisors.com/Deotordtans/i 

|http://www/b.pair.com/marilynn/IAWL.mrf1 
nttpy/www qeocmes.com/B roadwav/Booth/5888/ 
mno://www reeiciassics.com/iyiovres/woniiTe/wonine.nirri 

rttPV/www georgeoanev corri 

inno //www anqeitire cotn/nyz/wzaraotoaa/iite nim| 

|nnp://www.qeocities' com/LoileqeKarK/Union/4/,' i/iawttrm.ntrr| 


Radio Theater nel 
1949. 

Negli anni molte 
persone scrissero a 
Frank Capra chieden¬ 
dogli il motivo per cui 
Potter non fosse sta¬ 
to punito per aver 
trattenuto gli 8.000$ 
perduti da zio Billy. 
Capra rispose a tutti 
che preferiva lasciare 
all’immaginazione dei 
lettori la cosa. 


Misteri 
non svelati 

Curiosità e ricerca 
dei particolari hanno 
portato milioni di 
spettatori a sezionare 
il film anche nelle 
sue più piccole pecu¬ 
liarità. Eppure molte 
cose sono rimaste 
nascoste dal mistero; 
c’è qualcuno dispo¬ 
sto a dare una mano nello scoprirle? 

• chi è il pianista di honky-tonky che 
suona nel locale di Nick? 

• dove si trova e come si chiama il fiu¬ 
me che si vede alla fine del film? 

• chi è l’attore che interpreta l'aiutante 
di Nick? 

• di chi è il ritratto del figlio del farmaci¬ 
sta Gower? 

• chi è l’autista del sig. Wainwrigth 

• chi è l’autista di Potter 

• chi sono e che fine poi hanno fatto le 
bambine figlie di Nick? 

• in quale località si svolge la scena del 
Parco Bailey? 

Invece qualche notizia sicura ve la 
possiamo dare, come il cast del film e i 
nomi dei protagonisti. A proposito, Zu- 
zu. la bimba più piccola dei Bailey, oggi 
ha 59 anni e vive a 
Detroit. 

Noi fratelli termi¬ 
nammo di vedere il 
film che era quasi 
mezzanotte! Ci affac¬ 
ciammo al balcone e 
scoprimmo che fuori 
la strada, deserta, era 
coperta da un soffice 
manto bianco di neve 
Buon Natale 1961, e 
buon Natale del 2000 
a tutti! «3 
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Natale: storia/ tradizioni 
e altre iniziative 

Come si fa a sapere tutto (o quasi...) sul Natale? Della storia e le tradizioni proprie di altri paesi, 
delle iniziative che vengono prese (sul Web e non) di canti, riti e altre curiosità? Il tema è del 
momento, con l'approssimarsi della festa e in concomitanza di un evento epocale: l'anno 2000. 
Orbene, basta “accendere” un motore di ricerca, digitare "Buon Natale", oppure 
internazionalizzare la ricerca e scrivere "Happy Christmas" e quella che si sviluppa in schermo è 
una lista fitta fitta di link verso cui navigare. Ne contiamo più di cinquantamila. Non potendoveli 
né elencare né tantomeno illustrare tutti, proviamo a sceglierne qualcuno, e a sperare che vi 
faccia da traccia per continuare a navigare per vostro conto. 


di Bruno Rosati 


Christmas.com ... 
ed è Natale 
anche sul Web! 

Dateci retta. digitate; 
[itip.//www Christmas co n] ...e sarà 
Natale anche sul Web! Un Natale tele¬ 
matico che vi permette (come solo 
con Internet si può!) di sapere, cono¬ 
scere, capire ed imparare tradizioni, 
lingue, usi e costumi. 

Tradizione a parte -e guai a chi ce la 
tocca!- gli storici ci dicono che il gior¬ 
no della nascita di Gesù non è 
cosi facile da stabilire. Ovvero 
non è assolutamente certo 
che sia proprio il 25 dicembre 
di duemila anni fa. Non lo di¬ 
cono certo per smontare una 
fede, bensì per cercano l'e¬ 
sattezza. Non trovandola ci 
forniscono notizie comunque 


interessanti. Una sintesi di queste è 
rintracciabile all'URL http://christ- 
mas.com/html/origin.html. Una prima 
notizia, che fonda su dati storici certi, 
conferma che il 25 dicembre era un 
giorno di festa, benché pagana, già 
prima dell'avvento del Cristo. Al tem¬ 
po degli antichi romani c'era una ricor¬ 
renza che cadeva proprio in questo 
giorno. Gli studiosi, dopo aver cercato 
riscontri più precisi al riguardo della 
natalità di Gesù, non avendone trova¬ 
ti, ritengono che per continuità di tra¬ 
dizione, fu posto lo stesso 25 dicem¬ 
bre e la festa, da pagana, diventò cri¬ 


stiana. 

Ma l'assegnazione del 25 dicembre 
offre altre tesi, e molti storici la ricon¬ 
ducono anche alle decisioni che il ve¬ 
scovo Telesforo prese intorno al 127 
d.C. Altri la riconducono invece ad un 
tragico 25 dicembre (forse del 160 
d.C.) nel quale si perpetrò un vero e 
proprio eccidio. Centinaia di cristiani 
furono difatti scoperti e trucidati nelle 
catacombe. In loro commemorazione 
fu allora stabilita tale ricorrenza. Altri 
episodi storici più o meno documenta¬ 
ti fanno salire la scelta della data intor¬ 
no al 300 d.C., ai tempi del regno di 


Dtxk I hHkllISl'inin Home *Shop Christmas Storie. Hclprr 


Su DeckHouse \lhtto://www. deckthehouse. coro/) troverete ornamenti in carta, su stagnola o altro materiale, oppure 
ricercatissimi clip natalizi: fateci un salto! 
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Come si dice 
'Buon Natale!' in 
altre lingue? Posta 
la domanda sul 
Web si trova 
subito la risposta! 


•| (hmim.it on lh«t Net lini Votesi ni l'hmlmoi Mi»limili Iniettici f «plutei 


5—« * J 


] C \«licol\3_Wo*»Adc*rtoi*\Sp*cialsNA!ALE\I>ntlm«i ortheNsl 1he Votesi d OvatmM Nm 


The Voices of Christmas 

LliMn to toma of tti» dlfTerant waya "Merry Chnatmaa " la 
apokan «round thè World iK.ni Audio uio.i 


Bulgaria • Bulganan 


"3 ^ v - 


“ Votola kolada i chiatto nova oodina " 


China - Chinate 


Haiti 

FrenchfCreole 



Diocleziano. Unica 
cosa certa è che co¬ 
munque, diciamo uf¬ 
ficialmente, tale data 
venne fissata il 310 
d.C dai vescovi ro¬ 
mani. In quell'occa¬ 
sione si stabili che il 
25 dicembre si sarebbe festeggiata la 
natalità di Gesù Cristo. E noi, da quel 
lontano 310 d.C., da quasi millesette- 
cento anni ci approssimiamo a tale ri¬ 
correnza con il brivido che, da bambi¬ 
ni, i nostri genitori ci hanno impresso 
e che noi, ai nostri figli ritrasmettia¬ 
mo. Un brivido dolcissimo, bello. A 
che serve sapere se Gesù è nato ef¬ 
fettivamente il 25 dicembre? Ci cre¬ 
diamo lo stesso e la tradizione, chec¬ 
ché dicano gli storici, è ormai nostra! 
Il resto sono ricerca e cultura storica, 
giuste e che è giusto affrontare, ma 
che nulla toglieranno alle nostre cre¬ 
denze e tradizioni. 

Dalla ricerca delle reali origini alla 
spiegazione dei simboli che, differenti 
a seconda delle latitudini, rappresen¬ 
tano l'avvento. L'indirizzo verso cui 
navigare è poco distante. Basta digita¬ 
re: 

http://christmas.com/worldview/sy 
mbolism/symbolism.html e ci trovia¬ 
mo ad attendere altre, piccole ricer¬ 
che. Stavolta non più storiche, bensì 


etniche. Da dove nasce il simbolo del¬ 
la stella di Natale o quello dell'albero? 

La stella - Gesù non a caso venne 
riconosciuto come "luce e stella del 
mattino'- ha una tradizione antichissi¬ 
ma. che arriva all'evento cristiano dal¬ 
le antiche religioni babilonesi ed egizie 


e, senza andare troppo lontano, dalla 
stessa 'stella di Davide' quale simbolo 
della nazione ebraica. La trasmissione 
di simboli si consolidò comunque con 
l'evento massimo che la stessa Bibbia 
ci descrive nel Nuovo Testamento: 
l'apparizione della 'stella cometa' so¬ 
pra alla stalla di Bethlehem. 

E l'albero? La tradizione è spiccata- 
mente centroeuropea, germanica es¬ 
senzialmente, e si estende fino al 
Nord America, interessando ed acco¬ 
munando (non casualmente) tutti i 
paesi che hanno estese vegetazioni di 
abeti e conseguentemente inverni 
freddi e nevosi. Dove c'è neve e in 
quel periodo cade il Natale, ecco che 
l'abete, innevandosi, diventa un sim¬ 
bolo. Un'immagine che ricorda e rin¬ 
nova la tradizione: quando l'abete 
s'imbianca è Natale! 


Natale in... 

Un bel viaggio, magari virtuale (al 
costo della sola bolletta!). Un viaggio 
da far coincidere con il Natale, visitan¬ 
do luoghi e tradizio¬ 
ni diverse dalle no¬ 
stre. Sul Web que¬ 
sto è possibilissimo 
e da http://christ- 
mas.com/worldview 


« lai I. hiMliN.it cimi Ih* Inlkiurl’i Moti l’ofHil.M Moliti.>y Gitili Mii.iomll lolitinH I » 


fio Mc-Ofeo 


■ fi a • * r |f,. r v 
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Molili- Sfili II | Hlriuimorol Sllti|»|Miig Wurltkiru 
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Chiistmas.com Pravlowl 

Wo wiM be introducmg hohday 
•ervices that wdl make your 
holiday season moro convtmont a 
enjoyablo. Chnstmas.com's final 
launch is November 8th. so ploasa 
joln our mailmg l»st (bolow) to 
stay up to date with our 
developments. 

If you are interestod in partnenng 
or advertising with us, please visit 

Information. 





-Happy Hobdaysi 


Worldvicw 


Holiday 

Entertainment 


Christmas 

Spiri! 


Shopping 


Con Chhstmas.com 
è Natale anche sul 
Web! 
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è vieppiù praticabilissimo. Ad esem¬ 
pio, che ne dite di una puntatina in 
Grecia, magari mentre si svolge la 
processione delle candele, con i bam¬ 
bini che cantano per le strade e al 
suono di triangoli e piccole trombe ri¬ 
cevono porta dopo porta doni di ogni 
tipo. Dolci, nocciole, fichi secchi e an¬ 
che offerte in denaro. Alle quattro 
della mattina (!) inizia la grande cele¬ 
brazione liturgica che si protrae fino 
alle prime ore del pomeriggio. 

Un salto geografico non indifferen¬ 
te -ma c'è la mappa di WorldView a 
guidarci- ci può portare in Germania, 
terra nata¬ 
le di tante 
tradizioni 
natalizie 
che poi si 
sono evo¬ 
lute altro¬ 
ve. Nella 
terra di 
Martin 
Lutero la 
tradizione 
più antica 
è proprio 
quella 
dell’albe¬ 
ro. La leggenda narra al riguardo che 
proprio Lutero, camminando nel bo¬ 
sco, vide scendere sugli alberi delle 
stelle luminosissime. Recepì l'evento 


come un segnale del cielo e decise di 
tagliare uno degli alberi e portarselo 
in casa. Da quel momento la tradizio¬ 
ne si conferma in un 
intero popolo che, più 
di ogni altro, pone nel 
gesto del confeziona¬ 
re l'albero, il segno di 
fede e speranza. 

Se vi capitasse di 
andare in terra Ucrai¬ 
na potreste rimanere 
sorpresi nel vedere 
che 11 il Natale viene 
celebrato due volte. In effetti questa 
è terra sia di cattolici (che 
lo celebrano il 25 di di¬ 
cembre) che di ortodossi 
(i quali posticipano la ri¬ 
correnza al 7 di gennaio). 

E in Finlandia pensate 
che il Natale passi in un 
giorno? Anzitutto si parte 
con le celebrazioni del 
"piccolo Natale" che da 
quelle parti chiamano 
"pikkujoulu". Durante tale 
periodo -che può iniziare 
anche in novembre!- quel¬ 
la che si scatena (positiva- 
mente) è una specie di 
gara di bontà. 

Altri luoghi ed altre tradizioni sono 
a vostra disposizione, a partire dalla 
mappa mondiale dalla quale, click do¬ 




po click si scende 
verso quella del 
continente prescel¬ 
to e quindi della sin¬ 
gola nazione. Oltre 
a poter cosi leggere 
delle singole tradi¬ 
zioni, vedrete che ci sarà spazio an¬ 
che per molte ricette esotiche. Che 
ne dite di cucinare pietanze e dolci 
com'è tradizione fare in Germania, 
oppure in Russia o in Messico o in 
Finlandia? 

Proprio in Finlandia ad esempio ti¬ 
picissima bevanda natalizia e la Kaffi 
Bulla fatta con latte, zucchero (tantis¬ 
simo!), un uovo, burro, ecc. E che ne 
dite di ripetere la "pozione" degli in¬ 
gredienti necessari per fare una russa 
Kasha? Qui servono sale, pepe, burro, 
cipolle, acqua in grande quantità e 
mezzo cucchiaio di Kasha A proposi¬ 
to... che cos'è la Kasha? Andate al¬ 
l'indirizzo: http://christmas.com/ 
html/kasha html e lo scoprirete! 

Dopo aver recepito un po' di storia 
ed un po' di tradizioni -e magari aver 
preparato una "pozione esplosiva’ in¬ 
vece di una bevanda oppure un piatto 
tipico...- a qualcuno può sempre veni¬ 
re in mente un'altra curiosità. 

Come si dice... 

Buon Natale? 

La curiosità ci viene su in modo del 
tutto naturale visto che stiamo sul 
"WorlWide": come si dice Natale in al¬ 
tre lingue più o meno conosciute? Po¬ 
sta la domanda, trovata la risposta A 
partire dall ' U R L 

http://christmas.com/html/languageh 
tml è possibile ascoltare una lista di 
ben 24 modi di dire "Buon Natale!". E, 
scorrendola, c'è da sorprendersi nel 
sentire tutta questa babele, dove gli 
unici che somigliano al nostro sono 
gli auguri in spagnolo (Feliz Navidada) 
brasiliano (Feliz Natal) e portoghese 
(Boas Festas). 

Il classico dei classici, l'Happy Chri- 
stmas anglofono, uno si aspetterebbe 
di riceverlo anche in irlandese o gal¬ 
lese. Niente da fare. Tradizione, orgo¬ 
glio nazionale, e dottrine lo tengono 
nella diversità. Un irlandese ad un in¬ 
glese dirà: Nodlig mhaith chugat!" e 
un gallese risponderà: "Nadolig 
Llawen!".Con le guerre passate sulle 
spalle e con le ferite ancora aperte 


Lasciale che i vostri 
figli scrivano un'e- 
mail a Babbo 
Natale: forse 

arriverà qualche bel 
regalo! 


MCmicrocomputer n. 201 - dicembre 1999 





















dell'ultima, il serbo-croato 
"Svetan Bozic!' è ancora as¬ 
sonante allo sloveno "Srecen 
Bozic!' 1 . L'augurio, a questo 
punto, è di non disperdersi in 
troppe diversità, ma cercare 
soprattutto ciò che ci acco¬ 
muna. 

Scorrendo la lista, final¬ 
mente s'individua un ceppo 
comune, quello scandinavo, 
che tra lo svedese "God Jul!', 
il norvegese "Gledelig Jul!" e 
il danese ‘Glaedelig Jul!*, 
sommano un augurio pratica¬ 
mente simile Benché geo¬ 
graficamente prossima, la Finlandia 
usa invece un motto tutto suo: "Hau- 
skaa Joulua"! Netta, nettissima inve¬ 
ce è la traduzione del Buon Natale 
che operano i belgi e gli olandesi. Or¬ 
ganizzano Campionati Europei di Cal¬ 
cio insieme, ma parlano lingue diffe¬ 
rentissime, se uno augura ’Zalige 
Kertfeest!" e l'altro "Hartelijke Ker- 
stroeten!". I russi, cosi lontana parte 
d'Europa, grazie all'ortodossia fanno 
risuonare il nome del Messia e si sa¬ 
lutano dicendo ''Hristos Razdajetsjal", 
mentre i romeni che pure sono di 
ceppo latino si 
dicono "Serba¬ 
tori vesele!' 
ed una parola 
in comune con 
i bulgari -Vesc¬ 
ia koleda I 
chestita nova 
godina- alme¬ 
no ce l'hannol 

Un po' di 
occhi a man¬ 
darla? Ok, 
sappiate allora 
che nelle Filip¬ 
pine si dice 
"Maligayang Pasko!", mentre i coreani 
si salutano augurando "Sol tan ul 
chuka hamnidah!", E i cinesi? Se cer¬ 
cate l'esotico a tutti i costi il massimo 
allora è dire ’Sheng Tan Kuai Loh!\ in 
Italia forse non vi capirà nessuno, ma 
avrete fatto felici oltre un miliardo di 
persone! 

Complesso, ma d'effetto, è il greco 
Eftihismena Christougenna. Altiso¬ 
nante è poi il teutonico ’Frohliche 
Weihnachten!" mentre per il Papa 
Giovanni Paolo II permetteteci un ri¬ 
verente augurio in lingua madre: Boze 
Narodzenie! Il più dolce di tutti è co¬ 
munque e come al solito, il francese 


"Joyeux Noel" e 
con questo e di 
nuovo l'italianissi¬ 
mo "Buon Nata¬ 
le!', ci salutiamo 
con i nostri letto¬ 
ri. 

Piccole 
cose 
curiose 

L'imbarazzo, 
visti i link segnalati dal motore di ri¬ 
cerca, è quello di sempre: da dove 
cominciare? Andando per intuito, pun¬ 
tiamo su quello che porta ad Advent 
Christmas che parte dall' UR L 
http://www.advent-chnstmas.co.uH e 

che oltre a farci sapere in diretta, se¬ 

condo dopo secondo, quanto manca 
all'inizio del nuovo millennio è ricco di 
pagine illustrate, argomenti, gadget 
ed altre occorrenze. Come punto di 
fermata non c'è male: su Advent Chri¬ 
stmas c'è davvero di tutto. Dalla sto¬ 
ria del Natale nelle varie tradizioni po¬ 
polari ad un ricco modulo per 
spedire, via e-mail, multimediali 
auguri di Buon Natale e felicissi¬ 
mo 'nuovo Millennio'. Poi la mu¬ 
sica, tanta musica (MIDI, Rea- 
lAudio, wave, Mp3 e quant'altra 
ne volete!). Proprio per non farci 
mancare niente ci sono persino 
delle barzellette. 

Basta navigare verso 
h t t p : / / w w w 
adventchristmas.co.uk/xmfe- 
sthum.html e letto e riso, maga¬ 
ri incuriosirsi al link verso la pa¬ 
gina dei videogame natalizi, che 
dall'URL: 

http://www.advent- 

christmas.co.uk/xmfestgmes.html#ga 

rland.gif 

ci spinge a giocare in linea oppure 
a scaricare le versioni dimostrative 
dei vari giochi in catalogo. 

Altro spazio infine è dedicato an¬ 
che al 'cosa si mangia (e si beve) a 
Natale?'. Per saperne di più salite su: 
http://www.advent-chnstmas.col 

uk/xmf estfddrnk.html .Uscendo da 

Advent c'imbattiamo in DeckHouse 
che, se cercate un posto da dove pre¬ 
levare ornamenti in carta, su stagnola 
o altro materiale, oppure ricercatissi¬ 
mi clip natalizi, questo è senz'altro 


quello giusto. Ci si arriva navigando 
verso l'URL http://www.deckthehou- 
se.com , non mancate di farci una vi¬ 
sitina! 

Un sito italiano? Ok, puntate su Ga¬ 
lileo allora, che a partire dall'URL 
frttp://www.galileo.it/babbonataìil pro¬ 
pone un sito interamente dedicato al 
buon vecchio con la barba. Varie sono 
le iniziative, come la promozione di 
un libro (La Storia di Babbo Natale, 
con il quale verranno anche supporta¬ 
te le spese per i regali da spedire a 
bambini poveri) quindi articoli critici 
sul fenomeno consumistico che or¬ 
mai, ahinoi, circonda l’evento religio¬ 
so. Poi la chicca: la pagina delle lette¬ 
re che, in linea, è possibile scrivere a 
Babbo Natale. Lettere al¬ 
le quali Babbo Natale si 
propone di risponde¬ 
re e, dove ciò gli 
riesca per tempi e 
disponibilità, di 
esaudire nei desi¬ 
deri espressi Lo¬ 
devole, simpatica 
iniziativa tutta ita¬ 
liana di cui si può 
andare orgogliosi. 
Ma il curatore del 
sito, probabil¬ 
mente lo stesso 
che ha redatto il li¬ 
bro, non si ferma qui 
e si scatena in un’iniziativa 
molto interessante, critica (verso l'im¬ 
pronta consumistica data alla tradizio¬ 
ne) benché fatta con dolcezza e sorri¬ 
so. Un referendum sul tema: Babbo 
Natale è il testimonial di una gigante¬ 
sca campagna consumistica oppure è 
un amico delle bambine e dei bambini 
che elargisce doni in maniera disinte¬ 
ressata regalando un attimo di sere¬ 
nità a tutti?Come rispondereste voi? 

Infine, cercate un posto pieno di 
clip, coloratissime e magari anche 
animate? Ok, portatevi allora su Her- 
tland per la precisione all' URL 
|http://www.geocities.com"7Tl ear- 
tland/Lane/6668/X.html 

dove troverete di tutto, da una se¬ 
rie di lampadine intermittenti ad un 
Babbo Natale servito in varie situazio¬ 
ni (sulla slitta, alla Sherlock Holmes, 
su di un trenino elettrico, in versione 
trombettiere, ecc.). Carini i due angio¬ 
letti che sbattono le ciglia e quindi 
una sfilza di alberi di Natale con le luci 
intermittenti e la stella lampeggiante. 

/se 
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Publishing "go Home" 

Il Natale è alle porte e senza dubbio anche quest’anno saranno molti gli italiani che 
decideranno di acquistare un computer da tenere a casa, da utilizzare sia per scopi ludici, 
sia per la gestione deH’“azienda famiglia”. Abbiamo quindi deciso di provare alcuni 
programmi dedicati al publishing in famiglia. 

di Mauro Candirti 


L’azienda famiglia 

Chissà perché in Italia (ma forse un 
po' in tutto il mondo) non si pensa an¬ 
cora alla famiglia come ad un’azienda: 
ogni famiglia ha delle entrate (stipendi), 
delle uscite (spese), delle tasse (da pa¬ 
gare), degli investimenti da fare (casa, 
auto), persino un centro studi e svilup¬ 
po (procreazione) e anche la cessione 
delle attività (figli che si sposano). 

Da qui, se tanto mi dà tanto, anche 
l'azienda famiglia ha bisogno di stru¬ 
menti per il publishing. Ovviamente gli 
strumenti dovranno essere orientati a 
questo specifico settore, che normal¬ 
mente non ha competenze specifiche e 
quindi richiede soluzioni semplici e im¬ 
mediate, ma perso¬ 
nalizzabili a piacere. 

I due programmi 
che prenderemo in 
esame questo me¬ 
se hanno proprio 
queste caratteristi¬ 
che e sono indiriz¬ 
zati proprio 

all'"azienda fami¬ 
glia" (ma anche alle 
piccole attività 
commerciali). En¬ 
trambi consentono 
di creare, con pochi 
colpi di mouse, il 
progetto grafico 
che ci serve, par¬ 
tendo da soluzioni 
pronte, personaliz¬ 
zabili a piacere. 

Entrambi questi 



PIEGA CARTOLINE DI AUGURI 



La videata minale di 
Print Artist che con¬ 
sente di scegliere una 
macro famiglia di pro¬ 
getti. 


QK | | ANNULLA | [ AIUTO ] 


due programmi 
hanno una propria 
filosofia, se siete 
dei professionisti 
del publishing vi 
troverete un po' 
impacciati nell'uti- 
lizzarli, ma bisogna 
considerare che es¬ 
si non sono stati progettati per questa 
tipologia di utenti, quanto invece per gli 
utenti più generici. Le "convenzioni" 
sono quindi differenti, alcune funziona¬ 
lità sono ridotte (non cercate il kerning 
tra i caratteri), ma, per contro, sono di¬ 
sponibili centinaia o migliaia di modelli 
da personalizzare, già pronti all'uso, font 
e immagini a profusione. 

Come detto abbiamo selezionato due 
prodotti con queste specifiche caratteri¬ 
stiche: Print Artist 4 di Sierra Home e 
Print Master Gold di Mindscape. Tutti e 
due questi software sono da diversi an¬ 
ni sul mercato ame¬ 
ricano e si sono 
evoluti, passando 
attraverso successi¬ 
ve versioni, sino a 
quelle da noi prova¬ 
te: grazie al distribu- 


ln questo caso una 
seconda finestra ci 
chiede come voglia¬ 
mo realizzare il bi¬ 
glietto di auguri 
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tore italiano di questi prodotti, Leader 
Spa nwww.lederspa.itl tei. 
0332.874.111), essi sono compieta- 
mente in Italiano, sia per quanto riguar¬ 
da il software, sia per i manuali. 

Tutti i programmi lavorano persino 
sotto Windows 3.1, quindi le loro esi¬ 
genze dal punto di vista hardware sono 
estremamente contenute (minimo un 
sistema 486 a 66 MHz con almeno 8 
Mb di memoria RAM, meglio 16 Mb, un 
lettore di CD-ROM e qualche decina di 
Mb di spazio sull'hard disk). 


Print Artist 4 



A questo punto si può 
scegliere il proprio pro¬ 
getto o aprire un foglio 
vuoto 






Print Artist è un programma ba¬ 
sato sul concet¬ 
to "dimmi cosa 
ti serve e io te 
lo do già pron¬ 
to": sono ben 
1.800 i progetti 
completi dispo¬ 
nibili. Etichette, 

Cartelli, Cancel¬ 
leria, Cartoline 
d'auguri, Calen¬ 
dari, Diplomi, 

Striscioni: que¬ 
ste le macroca¬ 
tegorie di pro¬ 
getti disponibili 
a cui si aggiun¬ 
ge anche una 
voce generica 
Progetti nella 
quale si posso¬ 
no trovare altri 

layout suddivisi in _ 

categorie (eventi, 
cittadina, casa, ufficio, occasioni, senti¬ 
menti). 

In alcuni casi è possibile trovare an¬ 
che Vuoto, che ci consente di aprire 
una pagina bianca nella quale mettere 
ciò che ci serve. 

A parte i 1.800 modelli disponibili, 
Print Artist viene fornito con circa 
10.000 disegni, 1.400 fotografie di me¬ 
dia definizione, 300 font e persino 1000 
citazioni celebri per ogni tipo di attività e 
ricorrenza. 

All'apertura del programma viene 
presentata una tavolozza dove scegliere 
una tra le otto macrocategorie di pro¬ 
getti disponibili: effettuata questa scel¬ 
ta, si passa ad una successiva finestra, 
nella quale si sceglie la categoria di pro¬ 
getto (in alcuni casi, prima di arrivare a 
ciò, viene presentata un'ulteriore tavo¬ 
lozza per una seconda scelta di macro¬ 
categorie). A questo punto per ogni ca¬ 


tegoria di progetto viene 
visualizzato l'elenco dei 
progetti disponibili pron¬ 
ti: facendo clic su ognu¬ 
no di essi, 
sarà possibile 
visualizzare 
sulla destra 
una miniatura 
del progetto 
per controlla¬ 
re se è ciò 
che effettiva¬ 
mente si sta 
cercando di 


Alcuni possibili 
effetti realizzati 
con il testo. 


INSERIRE CITAZIONE 


OK | | ANNULLA | | AIUTO | 


Print Artist possiede una vasta e inesauribile 
fonte di citazioni e frasi celebri per tutte le oc¬ 
casioni. 


si può semplicemente aprire un proget¬ 
to qualsiasi, selezionare tutto e cancel¬ 
lare: se per caso il progetto prevede un 
formato differente da quello che voglia¬ 
mo utilizzare non c'è problema, nel me¬ 
nu Modifica si trova Cambia dimensioni 
e il gioco è fatto. 


Oggetti nella pagina 

Il funzionamento di Print Artist 4 è 
piuttosto semplice: il programma mette 
a disposizione una pagina sulla quale in¬ 
serire oggetti di vario genere sovrappo¬ 
nendoli tra loro e dà la possibilità di ruo¬ 
tarli, di modificare le dimensioni, di ca¬ 
povolgerli (cambiare la destra con la si¬ 
nistra) oltre che modificarne altri para¬ 
metri a seconda del tipo di oggetto. Ve¬ 
diamo quindi le tipologie di oggetti e le 
loro possibilità di personalizzazione. 

Forme geometriche - Il programma 


realizzare. 

Come detto in precedenza, se si de¬ 
sidera ottenere un foglio bianco su cui 
studiare personalmente un documento, 


Super Pippo 
Sopet Pippo 
SuPer PlPpo 


Super Plpp° 
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FORME 




Ecco alcune forme ottenibili partendo da un 
semplice quadrato 



schiarire e ne seleziona uno di tonalità 
leggermente più leggera) 

Colori - Bisogna fare una precisazio¬ 
ne per quanto riguarda i colori: esistono 


La finestra che con¬ 
sente di scegliere il 
colore. 


i colori singoli e le 
composizioni: il 
Verde è verde pun¬ 
to e basta, ma il 
colore Alba è un in¬ 
sieme di colori 
che. una volta ap¬ 
plicato ad un og¬ 
getto, ne colora gli 
interni di un colore, 
il filetto di un altro 
e via discorrendo. 

Riempimenti 
Dobbiamo ammet¬ 
tere che ci sfugge 
il senso dì questa 
terminologia nel caso di riempimenti in 
Print Artist, otteniamo un rettangolo 
modificabile a piacere e a cui è possibi¬ 
le applicare effetti vari, cosa che non è 


consente di inserire 19 differenti forme 
geometriche di cui 15 effettivamente 
sono forme, mentre 4 sono tipi di linee. 
Le forme geometriche, una volta scelte, 
vengono automaticamente disegnate 
sul nostro foglio in un formato standard: 
sarà poi nostro compito andare a modi¬ 
ficarne il formato agendo sulle classiche 
maniglie presenti sui lati di tutti gli og¬ 
getti e sugli spigoli o ruotandoli attraver¬ 
so un'opportuna maniglia posta a lato 
degli oggetti. Un'altra specifica maniglia 
serve a inclinare l'oggetto: in pratica, ti¬ 
rando questa maniglia a destra o a sini¬ 
stra, tutto l'oggetto si inclinerà nella di¬ 
rezione prescelta. 

Una forma geometrica potrà avere 
un suo colore di fondo e una sua linea 
di profilo in un determinato colore: per 
applicare queste caratteristiche bisogna 
scegliere Personalizza dal menu Colore, 
dove vengono visualizzati i colori princi¬ 
pali. In effetti questa finestra per perso¬ 
nalizzare i colori è un po' inusuale: sulla 
destra compare una tavolozza con 242 
differenti colori, al centro abbiamo 
l’elenco degli elementi nell'oggetto a 
cui si possono cambiare le caratteristi¬ 
che e una preview dell'oggetto, a sini¬ 
stra alcuni bottoni che consentono di 
agire sulla composizione dei colori, in¬ 
vertendo il colore (scambio di colore tra 
filetto e riempimento dell'oggetto) op¬ 
pure schiarendo il colore selezionato (in 
pratica il programma non fa nient'altro 
che selezionare un altro colore dello 
stesso tipo di quello che vogliamo 


La finestra degli ef¬ 
fetti consente di otte¬ 
nere oggetti interes¬ 
santi. 


PERSONALIZZA EFFETTI 






ANNULLA 


RIPRISTINA 


AIUTO 


CERCA IMMAGINI - INSERISCI FORMA BASE 



OK | | ANNULLA | | AIUTO | [ | | STAMPA | 


Ecco l'elenco delle for¬ 
me applicabili agli og¬ 
getti in Print Artist 
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possibile fare con le forme geometriche 
(vedremo più avanti). 

Testo - Quando si decide di inserire 
un testo compare una finestra nella 
quale si deve scrivere il testo (o impor¬ 
tare, ma solo attraverso un taglia e in¬ 
colla da un documento di word proces¬ 
sing). Il testo può assumere la forma di 
un titolo, se breve, oppure la normale 
forma di testo a paragrafo con scorri¬ 
mento automatico nello spazio ad esso 
destinato. In linea di massima ha le 
stesse caratteristiche di una qualsiasi 
forma e accetta quindi le stesse mani¬ 
polazioni, quali ridimensionamento, ro¬ 
tazione, inversione, inclinazione, ecc. 
Oltre a ciò è possibile applicare effetti 
specifici come Inclinato - tutte le singo¬ 
le lettere vengono leggermente ruotate 
in senso orario, Stravagante - tutte le 
singole lettere vengono leggermente 
ruotate in senso orario o antiorario in 
maniere casuale, Irregolare - viene mo¬ 
dificata la linea base di ogni singola let¬ 
tera in modo da avere un effetto "su e 
giù" delle lettere. 

Oltre a questo abbiamo anche altre 
opzioni più classiche per il testo come 
gli allineamenti sinistro, centrato, de¬ 
stro, giustificato, giustificato forzato, 
ma anche riempimento della cornice, 
spazio tra le lettere, aumento dell'inter¬ 
linea, ecc. 

Effetti - Gli effetti, come detto prece¬ 
dentemente, sono applicabili ai riempi¬ 
menti e anche ai testi. Gli effetti veri e 
propri sono 25 e vanno dalle sfumature 
(fino ad un massimo di 18 livelli) alle 
spirali. A volte è complicato riuscire a 
trovare l'effetto desiderato, poiché il 
programma presenta delle sottocatego¬ 
rie per ogni effetto e quindi ci si può 
sentire un po' persi. 

Forme - Sia i testi che i riempimenti 
possono essere modificati nella loro for¬ 
ma. In totale ci sono 33 forme da appli¬ 
care, dalle onde alla lacrima. Oltre a ciò 
si può scegliere una forma base dell'og¬ 
getto, rettangolo, arco in senso orario o 
antiorario: questo fa si che in effetti le 
possibili forme risultino essere triplica¬ 
te. 

Clip-art e fotografie - Come detto 
Print Artist 4 viene fornito con una note¬ 
vole dote di immagini e fotografie: in li¬ 
nea di massima questi oggetti si com¬ 
portano come le forme geometriche, 
quindi possono essere variate le loro di¬ 
mensioni, ruotate, inclinate (queste due 
operazioni non sono attuabili sulle foto¬ 
grafie). Oltre a questo è possibile modi¬ 
ficare il loro colore: per le clip-art ciò si¬ 
gnifica che, utilizzando i colori standard, 
otterremo differenti tonalità dello stes- 
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so colore che andranno a ricomporre 
l'oggetto; invece per i colori composti 
da più colori, essi si applicheranno al di¬ 
segno andando a sostituirsi a quelli ori¬ 
ginali. Per le foto ciò significa esatta¬ 
mente la stessa cosa: nel caso di un co¬ 
lore normale, esso 
prenderà il posto 
dei colori originali, 
dando luogo ad 
una foto monoto¬ 
no, mentre nell'al¬ 
tro caso l'effetto 
sarà di tipo psiche¬ 
delico. 


Se il progetto contiene dei campi a riempimen¬ 
to guidato, vengono richieste le informazioni 
che servono per completare il progetto stesso: 
il programma mette a disposizione dell'utente 
persino un mini database dove archiviare le 
informazioni di base su parenti e amici, come 
compleanni, anniversari, ecc. 


J.4J« SI J-U-J SIISI 


Il progetto viene vi¬ 
sualizzato su tutto lo 
schermo per modifi¬ 
carne una specifica 
parte basta fare dop¬ 
pio clic su di essa o 
selezionarla con i pul¬ 
santi presenti nella 
parte sinistra del mo¬ 
nitor. 
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L'elaborazione dei moli e una delle funzioni più 
interessanti in Pnnt Master 


gliare le pagine dell'album alla ricerca 
del progetto con il layout più in linea 
con le nostre necessità: per ogni tipolo¬ 
gia di progetto abbiamo la possibilità di 
scegliere tra una serie di stili, cosi per i 
biglietti avremo ben 13 categorie, dal 
compleanno, agli inviti e al ringrazia¬ 
mento. 

Ogni progetto è visualizzato in minia¬ 
tura, però, a richiesta, si può avere una 
specie di anteprima ingrandita: comun¬ 
que è sempre possibile scegliere l'op¬ 
zione "Crea" che consente di partire 
praticamente da un foglio bianco, ma 
già con un minimo di preimpostazione 
in relazione a ciò che dobbiamo realizza¬ 
re (se per esempio dobbiamo realizzare 
un calendario, il programma ci sotto- 


ln qualsiasi momen¬ 
to si può inserire 
un'immagine presa 
dall'enorme raccolta 
messa a disposizio¬ 
ne dal programma 


Monogrammi 



phì 


wSmM 


Progetti pronti 

- E' senza dubbio 
il punto di forza di 
Print Artist: si tro¬ 
va veramente di 
tutto nelle 8 ma¬ 
crocategorie e 
nelle sottocatego- 
rie. In pratica è dif¬ 
ficile non trovare 
un progetto di ba¬ 
se dal quale parti¬ 
re per realizzare molto velocemente ciò 
che ci serve. 


Pagina 2 di 5 



Aggiungi nuova foima 


Eorma 


Print Master Gold 

Print Master è in pratica basato sulla 
stessa filosofia di Print Artist: fornire 
all'utente una serie infinita di progetti 
pronti all'uso. I numeri lo dimostrano: 
2.300 progetti pronti da personalizzare, 
9.000 disegni e 1.000 fotografie. 
All'apertura del programma appare una 
specie di block-notes con la spirale, nel 
quale troviamo tutti i progetti: sulla de¬ 
stra ci sono una serie di etichette che ci 
consentono di muoverci tra le pagine 
del block-notes alla ricerca del progetto 
conforme alle nostre necessità. 

Biglietti. Striscioni. Poster, Calendari, 
Certificati, Etichette, Biglietti da visita, 
Carta intestata, Buste, Biglietti di anno¬ 
tazioni, Frontespizi per i fax: queste le 
categorie di progetti disponibili. Dopo 
aver scelto la categoria, si passa a sfo- 



Foglia 
Forma 1 
Forma 2 
Forma 3 
Forma 4 
Forma 5 
Forma G 
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Alcune forme di oggetti che possono essere 
inserite nella pubblicazione 


porrà alcune possibilità di gestione della 
griglia dove inserire le date del mese) 

Dopo aver scelto un progetto, se 
questo prevede dei campi specifici (per 
esempio la copertina di un fax deve pre¬ 
vedere il nome di chi invia il fax, piutto¬ 
sto che la società, ecc.), il programma 
presenta una scheda da riempire con 
queste informazioni che vengono auto¬ 
maticamente formattate ed inserite nel 
nostro layout. 

A questo punto abbiamo a disposizio¬ 
ne il nostro progetto pronto o da perso¬ 
nalizzare ulteriormente: sulla parte sini¬ 
stra del video appaiono una serie di bot¬ 
toni che ci consentono di intraprendere 
una serie di attività, mentre sulla destra 
appare il nostro progetto. Se il progetto 
è suddiviso in piu parti, per prima cosa 
dobbiamo scegliere su quale di esse la¬ 
vorare: se per esempio stiamo prepa¬ 
rando un biglietto di auguri, esso avrà 
un fronte, un retro e degli interni I bot¬ 
toni a sinistra per prima cosa ci consen¬ 
tono di scegliere proprio quale "pagina" 
del progetto vogliamo modificare: in se¬ 
guito tali bottoni consentiranno di sce¬ 
gliere le varie parti che compongono la 
pagina e, se si decide di modificarle, ci 
daranno le opportune scelte. 

I bottoni a destra sono in pratica un 
aiuto per i neofiti, ma il programma la¬ 
scia abbastanza libertà di gestire le pro¬ 
prie attività utilizzando i bottoni sulla 
barra degli strumenti o direttamente i 
menu. Vediamo ora alcune delle possi¬ 
bilità di personalizzazione di testi e di 
oggetti offerte da Print Master Gold. 

Colori - Print Master Gold consente 
di utilizzare tutti i colori della palette di 
Windows oppure di selezionarli oppor¬ 
tunamente inserendo le informazioni in 
formato RGB. Gli oggetti hanno tre prin¬ 
cipali attributi di colore: il riempimento, 
il contorno e un'eventuale ombra. 

Oggetti - Sono disponibili in totale ol¬ 
tre 60 differenti oggetti, che vanno dal 
normale rettangolo fino a stelle, frecce, 
uovo, archi di cerchio, ecc. Una volta in¬ 
dividuata la forma che ci interessa, es¬ 
sa, come in Print Artist, compare auto¬ 
maticamente sulla nostra pagina e sarà 
poi compito nostro dimensionarla a pia¬ 
cere, ruotarla, colorarla, posizionarla nel¬ 
la pagina. 

Testo - Print Master Gold consente 
di gestire il testo in due differenti ma¬ 
niere: testo a paragrafo e titolo. Nel pri¬ 
mo caso il testo si comporta in maniera 
classica, cioè trova posto nella propria 
cornice andando a capo automatica- 
mente e accettando la formattazione 
con allineamento a sinistra, centro e de¬ 
stra (non ci risulta ci sia la formattazione 
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giustificata): il testo può semplicemente 
essere importato facendo un semplice 
taglia e incolla. Il testo può anche avere 
attributi speciali, poiché si può scegliere 
un riempimento da effetto tra i 30 di¬ 
sponibili che vanno dalla retinatura al 
tramonto (degrado del colore di riempi¬ 
mento), il tipo di contorno per il caratte¬ 
re e l'eventuale tipologia di ombra. 

Nel caso dei titoli, ci viene presentata 
una finestra nella quale possiamo scri¬ 
vere il titolo stesso e poi formattarlo a 
piacimento scegliendo, oltre che carat¬ 
tere e grandezza, anche la forma tra le 
33 disponibili (in pratica il testo viene in¬ 
serito in una forma che può essere un 
semplice rettangolo, un'onda oppure un 
oggetto allungato in prospettiva o altro 


Gli oggetti possono es¬ 
sere posizionati m posi¬ 
zioni standard oppure in 
maniera precisa inseren¬ 
do i dati di posiziona¬ 
mento direttamente in 
forma numerica. 


del testo e poi chie¬ 
dere al programma 
di posizionarle come 
colonna di destra, 
colonna centrale e 
colonna di sinistra. 



L’azione dello Scanner: voi che ne dite? 


Da parecchi anni il collega Claudio Marazzini tiene una interessante rubrica sulla lingua ita¬ 
liana su Famiglia Cristiana: negli ultimi tempi è possibile trovare spesso riferimenti ai termi¬ 
ni informatici che vengono ormai usati correntemente nella nostra lingua. 

In uno degli ultimi numeri, l'attenzione si è focalizzata sull'azione che fa lo scanner quando 
acquisisce le immagini. La fantasia tutta italiana nell'adattare le parole straniere ci ha porta¬ 
to ad un gran numero di forme: scannare, scannerizzare, scandire, scansionare. scannera- 


re. scansire. 

Sono d'accordo con il pensiero di Claudio Marazzini che elimina scannare (sanguinolento), 
scandire (mica è un orologio che scandisce i secondi) e scannerare (forma errata in italiano 
nella trasposizione di un sostantivo in verbo): a questo punto restano scannerizzare, scan¬ 
sionare e scansire che sembrano essere quelli più utilizzabili nell’uso corrente della lingua. 
A questo punto passiamo la parola a voi: diteci quale di questi termini preferite o utilizzate 
correntemente. Per inviarci le vostre preferenze potete utilizzare l'email 
Hm'c04S2@mclinOl oppure il fax (02.6707.7240). 

Tra un paio di mesi vedremo i risultati di questo plebiscito nazional-informatico-popolare. 


ancora) e il colore (riempimento, contor¬ 
no, ombra dei caratteri, ma con possibi¬ 
lità di indicare anche gli stessi attributi 
per lo sfondo della forma in cui il testo 
trova posto). 

Clip-art - Il numero di clip-art è vera¬ 
mente impressionante e consente di 
coprire qualsiasi esigenza. Il problema 
può essere proprio di scelta fra un nu¬ 
mero cosi elevato di disegni: alcune vol¬ 
te ci siamo trovati di fronte a parecchie 
decine di pagine del block-notes da sfo¬ 
gliare per un singolo argomento. Il pro¬ 
gramma ci può aiutare mettendo in 
stampa il catalogo delle clip-art, ma non 
osiamo pensare a quante pagine ci vo¬ 
gliono per realizzare una stampa com¬ 
pleta. 

Posizione degli oggetti Qualsiasi 
oggetto può essere posizionato auto¬ 
maticamente attraverso una specifica 
funzione che consente di scegliere del¬ 
le aree fisse. Se per esempio vogliamo 
realizzare una pagina con il testo su tre 
colonne possiamo preparare le tre parti 


Conclusioni 

Indubbiamente questi programmi so¬ 
no molto utili per i neofiti: l'ideale è la¬ 
sciarsi prendere per mano ed esplorare 
le centinaia di progetti già pronti all'uso. 
Cercare di creare qualcosa di completa- 


I materiali realizzati sono 


naturalmente orientati alle 



--S-J s±J —s=—l 


Ecco come una tigre si trasforma in una "tigre 
milka " applicando un colore violetto ad una 
clip-art. 



mente nuovo è in qualche caso piu diffi¬ 
cile che prendere un progetto e modifi¬ 
carlo a proprio piacimento. 

I materiali realizzati sono naturalmen¬ 
te orientati alle piccole tirature: questi 
programmi non sono certo in grado di 
generare le pellicole da stampa per 
grosse tirature. Immagini e foto sono 
specificamente tarate per un buon utiliz¬ 
zo con stampanti a getto di inchiostro o 
laser in bianco e nero o a colori. 

II costo di questi prodotti risulta estre¬ 
mamente interessante proprio per chi 
ha il computer a casa e non vuole spen¬ 
dere cifre importanti per un programma 
professionale di impaginazione: L 
69.900 per Print Artist e L. 79.900 per 
Print Master. 

La loro diffusione è abbastanza capil¬ 
lare: li si può trovare soprattutto nei cen¬ 
tri commerciali dotati di uno spazio infor¬ 
matico o in grosse catene come Me- 
diaWorld o Computer Discount. Se si è 
interessati, è sufficiente dare un colpo 
di telefono a Leader, il distributore per 
l'Italia per avere il nome del punto vendi¬ 
ta più vicino (tei. 0332.874.111), MS 
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Come funziona Linux 


Prima parte 


Il boot 


A fianco dei consueti articoli divulgativi, da questo mese inizieremo 
conoscere anche gli aspetti più tecnici sul funzionamento di Linux 
partendo da una descrizione su come avviene il boot del sistema 


operativo. 


La prima regola: 
leggere i manuali 

L'articolo di una rivista non può pre¬ 
tendere di spiegare tutto su un partico¬ 
lare aspetto di Linux, Per comprendere 
meglio e per andare più a fondo degli 
argomenti trattati si può fare riferimen¬ 
to ad un buon libro, oppure alla docu¬ 
mentazione di Linux (LDP, Linux 
Documen tation Proiect), che si può pre- 
levare da Ihttpy/sunsite. unc.edu/m 0 wl 
Essa è composta da diversi manuali, ri¬ 
volti sia all'utente che all'amministrato¬ 


di Giuseppe Zanetti 


come installarlo. Di solito vi sono anche 
ulteriori documenti, probabilmente con¬ 
tenuti in una directory doc. Nel caso si 
parta da pacchetti già compilati, la mag¬ 
gior parte delle distribuzioni di Linux co¬ 
pia questi documenti nella directory 
/usr/doc. 

La documentazione relativa alle fun¬ 
zioni del kernel di Linux ed ai diversi de- 
vice driver forniti di serie con esso è in¬ 
vece contenuta all'interno della direc¬ 
tory /usr/src/linux/Documentation. Una 
buona fonte di informazione sono an¬ 
che i file README o i commenti conte¬ 
nuti nei sorgenti del kernel in /usr/src/li- 



SYNOPSIS 

Descrive la sintassi d'uso Secondo 
la convenzione propria dei sistemi 
UNIX , gli switch, ovvero i selettori 
delle diverse opzioni applicabili ad 
un comando, devono essere prece¬ 
duti dal simbolo - per distinguerli dai 
parametri veri e propri, ad esempio i 
nomi dei file su cui il comando ope¬ 


re di sistema ed al programmatore, e da 
un buon numero di documenti, gli 
HOWTO, che descrivono diversi aspetti 
specifici di Linux, sia tecnici che pratici. 
Ad esempio l'Italian-HOWTO di Marco 
"gaio" Gaiarin spiega tutto ciò che può 
essere utile sapere per usare Linux in 
Italia da come nazionalizzare la tastiera 
e il font di caratteri a dove trovare libri e 
CD in italiano su Linux. 

Quello di Marco è l'unico HOWTO 
scritto direttamente in italiano. Per leg¬ 
gere gli altri è necessario conoscere un 
minimo di inglese tecnico oppure si 
possono prelevare le traduzioni dal sito 
dell'ILDP (Italian LDP), http://www.plu- 
to.linux.it/ildp. 

Lo strumento più importante per im¬ 
parare ad usare un programma rimane 
comunque il manuale fornito col pro¬ 
gramma stesso. Se ci si compila da soli 
il programma generalmente nella direc¬ 
tory che contiene i sorgenti è presente 
un file di nome README che spiega 


nux 

Ogni programma (nel resto dell'arti¬ 
colo capiterà di utilizzare come sinonimi 
i termini "programma" e "comando") 
che si rispetti ha infine un manuale in li¬ 
nea. richiamabile scrivendo da shell il 
comando: 

man argomento (es: man ls) 

Esistono anche programmi che per¬ 
mettono di accedere ai manuali in linea 
dall'ambiente grafico X Window. ad 
esempio xman. 

Una tipica pagina di manuale di un 
programma di Linux (compresi i coman¬ 
di di sistema) è strutturata nelle se¬ 
guenti parti: 

NAME 

Riporta il nome del comando o del 
programma in questione ed una bre¬ 
vissima descrizione di ciò che esso 
compie. 


ra (in "ls -la le tc", "ls" è il nome del 
comando, mentre le lettere "I" e 
"a” sono dei selettori e "/etc" un 
parametro). 

I simboli che nella documentazione 
sono racchiusi fra parentesi quadre 
sono da considerarsi opzionali e 
possono non essere inseriti nella li¬ 
nea di comando, a meno ovviamen¬ 
te di non voler sfruttare l'opzione ad 
essi associata 

Dei punti di sospensione "..." indi¬ 
cano che l'ultimo parametro può es¬ 
sere ripetuto un numero indefinito 
di volte, come nel caso di quasi tutti 
i comandi che agiscono su file. In 
questo modo è possibile specificare 
direttamente sulla linea di comando 
i nomi di più file su cui fare agire il 
comando (ad esempio: rm pippo 
pluto paperino) oppure ottenere 
questi nomi dall'espansione di una 
espressione regolare (la linea di co¬ 
mando "rm *.gif" prima di essere 
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eseguita viene espansa, ad esem¬ 
pio, in "rm pippo.gif pluto.gif"). Ne 
riparleremo. 

DESCRIPTION 

Descrive lo scopo ed il funziona¬ 
mento del comando. 

OPTIONS 

Viene descritto dettagliatamente il 
funzionamento di ognu na delle op¬ 
zioni applicabili al comando. 

ENVIRONMENT 

Contiene informazioni sulle variabili 
d'ambiente che in fluenzano o ven¬ 
gono influenzate dal programma. 

SEE ALSO 

Indica eventuali altri manuali o 
documenti a cui fare riferimento per 
andare a fondo dell'argomento. 

AUTHOR 

Contiene eventuali note sull’autore 
e sul copyright del prò gramma. 

BUGS 

Segnala eventuali errori o malfunzio¬ 
namenti conosciuti. 

I manuali in linea sono suddivisi in 
sezioni: 

Sezione Descrizione 

1 Comandi per gli utenti 

2 Chiamate a funzioni del kernel 

3 Subroutines e Funzioni del lin 
guaggio C 

4 Descrizione dei device 

5 Formato dei file 

6 Giochi 

7 Varie 

8 Comandi per l’amministrazione del 
sistema 

IM Manuali aggiunti dall'utente 

Poiché spesso il medesimo nome 
può rappresentare più oggetti diversi 
(ad esempio passwd è contemporanea¬ 
mente il nome del file di sistema che 
contiene le password e del comando 
che permette di modificarle), alcune vo¬ 
ci sono riportate in più sezioni. Per ac¬ 
cedervi si deve perciò specificare anche 
la sezione a cui fare riferimento. 

man sezione argomento (es: man 
5 passwd) 

Per questo motivo spesso ci si riferi¬ 
sce ad una pagina di manuale specifi¬ 
candone fra parentesi anche la sezione, 
ad esempio passwd(5). 

Nel caso non si conosca il nome preci¬ 
so di un comando, è possibile effettuare 
una ricerca per parole chiave, scrivendo: 

man -k parolachiave (es: man -k 
passwd) 


verrà restituita una lista di manuali 
che nella descrizione contengono la pa¬ 
rola chiave inserita. 


La partenza di Linux 

Quando accendiamo il nostro com¬ 
puter, per prima cosa viene eseguito il 
programma POST, contenuto del BIOS 
della macchina, che esegue una serie 
di operazioni di test e di impostazione 
iniziale dell'hardware. Una volta termi¬ 
nato correttamente, esso tenta di ese¬ 
guire il boot del sistema operativo. Per 
far questo esso carica in memoria il pri¬ 
mo settore dell'hard disk, il cosiddetto 
MBR (Master Boot Record) ed esegue 
il codice in esso contenuto (Boot 
Loader), Nella maggior parte delle in¬ 
stallazioni di Linux viene utilizzato un 
programma di nome LILO (Linux 
LOader), il quale si occupa di caricare in 
memoria l'immagine del kernel del si¬ 
stema operativo e, una volta caricato, 
gli cede il controllo. 

I messaggi emessi sullo schermo da 
LILO sono simili ai seguenti: 

LILO 

Loading linux. 

Uncompressing Linux... Ok, 
booting thè kernel 

I messaggi successivi sono generati 
dal kernel: 

Linux version 2.2.5-14B00T 
Il tóòtgpiòfUSó.CSim (geo version 
cgcs-2.91.66) 

Detected 367503611 Hz proces¬ 
sor. 

Console: Colour VGA+ 80x25 

Al termine di tutte le operazioni di 
boot l'utente riceverà finalmente l'invito 
ad eseguire il login sulla macchina. Se 
username e password inseriti saranno 
corretti, gli verrà messa a disposizione 
una Shell (l'interprete di comandi di 
Linux) con cui impartire comandi al si¬ 
stema e lanciare programmi. 

Welcome to Linux 2.0.35. 

freddy login: beppe 

Password: 

Last login: Fri Oct 8 18:01:16 
from tu_isdn 

You have mail. 

$ 

Al termine è necessario uscire dalla 
sessione di lavoro con "exit". Quando 


si spegne la macchina è necessario inol¬ 
tre fare attenzione a non farlo brutal¬ 
mente mediante il pulsante di accensio¬ 
ne, in quanto ciò potrebbe danneggiare 
il filesystem. Si deve invece eseguire 
l'apposita procedura, ovvero collegarsi al 
sistema con l'account di amministratore 
(root) e impartire uno dei comandi 
"halt” (ferma il sistema) o "reboot” 
(esegue un reset). In alternativa è pos¬ 
sibile premere la sequenza di tasti 
CTRL-ALT-DEL e attendere il termine 
delle operazioni di chiusura. 


Il boot loader LILO 

Non essendo LILO un vero sistema 
operativo, ma un programmino di pochi 
byte in linguaggio macchina, esso non 
conosce nulla della struttura del filesy¬ 
stem di Linux, ma si limita a caricare in 
memoria una lista di settori del disco ge¬ 
nerata al momento della sua installazio¬ 
ne. Per questo motivo una volta installa¬ 
to è bene non toccare il file zlmage con¬ 
tenente l'immagine del kernel (il nucleo 
di Linux). Poiché LILO per accedere al 
disco si appoggia al BIOS della macchi¬ 
na (al contrario di Linux che è un vero si¬ 
stema operativo), esso soffre di alcune 
limitazioni. Ad esempio può avere pro¬ 
blemi ad accedere a settori posti oltre al 
1024simo cilindro del disco (è uno dei 
motivi per cui altri sistemi operativi si in¬ 
stallano solo nella prima partizione), Ciò 
potrebbe dare dei problemi utilizzando 
dischi di grandi dimensioni con BIOS 
vecchi che non supportino le funzioni di 
remapping della geometria del disco (es: 
LBA). Nella documentazione di Linux 
esiste un apposito HOWTO che spiega 
come comportarsi in questi casi (Large- 
Disks-HO\ATTO). 

È possibile modificare la configurazio¬ 
ne di LILO, editando il file /etc/lilo.conf e 
rilanciando il comando lilo, in modo che 
per default carichi una determinata im¬ 
magine del kernel di Linux, passandole 
dei valori, ad esempio quale deve esse¬ 
re il filesystem da utilizzare come direc¬ 
tory di root del sistema. In alternativa è 
possibile fare in modo che alla partenza 
LILO si fermi per un certo tempo in atte¬ 
sa di comandi da tastiera da parte 
dell’operatore e, passato questo ti¬ 
meout, continui il boot con parametri di 
default. 

Al prompt di LILO l'utente può infatti 
scegliere quale immagine caricare fra 
quelle preconfigurate. In questo modo è 
possibile avere su partizioni diverse del 
disco più versioni di Linux, oppure Linux 
e Windows, e scegliere al boot quale ca- 
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ricare. È eventualmente possibile speci¬ 
ficare dei parametri da passare al kernel 
diversi da quelli di default. 

Ad esempio i comandi seguenti: 

LILO: newlinux single vga=EX- 
TENDED 

dicono a LILO di caricare l'immagine 
del kernel di nome "newlinux" in moda¬ 
lità single user (utile per eseguire lavori 
di manutenzione senza il problema che 
altri utenti possano accedere alla mac¬ 
china da rete o da terminale) ed utiliz¬ 
zando la massima risoluzione disponibi¬ 
le in modo testo nella propria scheda vi¬ 
deo (ad esempio 160x24 invece del 
classico 80x24). 

Questa possibilità è utile anche nel 


caso si debba far partire la macchina 
usando un dischetto di ripristino (re- 
scue), in quanto è possibile specificare 
su quale partizione risiede la directory di 
root del sistema 

LILO: rescue root=/dev/hdd3 

I dischi e CDROM IDE (e in generale 
ogni periferica hardware) sono accessibi¬ 
li in Linux mediante dei file speciali pre¬ 
senti nella directory /dev. Nel caso delle 
periferiche IDE essi sono del tipo 
/dev/hdfdisco)(partizione) (con 
disco=a.b,c,d e partizione=1.2.3,...). Il fi¬ 
le /dev/hda2 permette perciò di accede¬ 
re alla seconda partizione del primo di¬ 
sco della macchina (ovvero quello confi¬ 
gurato come master nel controller IDE 


primario), mentre /dev/hdd3 indica la ter¬ 
za partizione del quarto disco (configura¬ 
to come slave nel controller IDE secon¬ 
dario). Analogamente i dischi SCSI sono 
rappresentati dai file speciali /dev/sd(di- 
scol(partizione) (esempio: /dev/sdc2) 


I device driver modulari 

Una volta caricato in memoria e lan¬ 
ciato il kernel, esso si occupa di imzializ- 
zare le diverse periferiche presenti sulla 
macchina. Le principali vengono ricono¬ 
sciute e gestite dai driver compilati 
all'interno del kernel. Non è tuttavia 
pensabile avere dentro al kernel i driver 
per ogni possibile scheda, in quanto le 
dimensioni dello stesso diventerebbero 
troppo grandi. Per questo motivo vi è 
la possibilità di caricare a run-time i dri¬ 
ver necessari. In questo modo è possi¬ 
bile avere dei kernel modulari che con¬ 
tengano il minimo necessario (come il 
driver per i dischi IDE) e, una volta che 
il sistema è partito, aggiungere i driver 
che servono per gestire il rimanente 
hardware presente sulla macchina 

Generalmente il compito di caricare 
run-time i device driver viene svolto da 
uno degli script di imziahzzazione della 
macchina in /etc/rc.d, che analizzeremo 
nel seguito dell'articolo. 

Linux offre ulteriori sofisticazioni, co¬ 
me la possibilità di caricare un driver (o 
funzioni aggiuntive del sistema) in modo 
automatico solo nel momento del biso¬ 
gno e di scaricarlo quando non è più ne¬ 
cessario, con una notevole efficienza 
nell'utilizzo della memoria. In questo mo¬ 
do è possibile ad esempio caricare auto¬ 
maticamente il driver per lo ZIP solo 
quando si tenta di utilizzare tale periferi¬ 
ca, oppure il supporto per il PPP sola¬ 
mente quando ci si connette ad Internet. 
Questa funzione si ottiene utilizzando il 
programma kerneld oppure, nella versio¬ 
ne 2.2 di Linux, direttamente configuran¬ 
do in modo opportuno il kernel. 

Ogni driver al momento del carica¬ 
mento è in grado di testare se sulla 
macchina è presente l'hardware per cui 
esso è stato scritto. Ciò è molto como¬ 
do poiché, ad esempio nel programma 
di installazione di una distribuzione, per¬ 
mette di riconoscere automaticamente 
la configurazione della macchina (una 
specie di Plug&Play fatto per tentativi), 
ma alle volte può provocare problemi al 
sistema, in quanto per verificare se esi¬ 
stono certi tipi di hardware è necessa¬ 
rio andare a scrivere dei valori di test 
negli indirizzi in cui si pensa siano map- 
pati e ciò potrebbe non essere saggio 


Corel Linux di Giuseppe Zanetti 


Corel è stata fra le prime grandi aziende di 
software a credere nel mercato dell'Open 
Source, offrendo un poning su Linux di un 
proprio software di punta, Word Perfect (la 
versione gratuita per Linux ha ottenuto 1.5 
milioni di download), e sviluppando un 
prodotto hardware specificamente pensato 
per funzionare con questo sistema 
operativo (ovvero il network computer 
Newtwmder. a cui abbiamo dedicato un 
articolo in questa 
rubrica). 

In seguito a queste 
esperienze, 
l'azienda canadese 
ha deciso di 
scendere in campo 
con una propria 
distribuzione, Corel Linux, basata su Debian 
e specificamente pensata per il mercato 
"desktop" La filosofia che prevale in Corel 
Linux è infatti quella della semplicità, a 
partire dall'installazione, che avviene 
eseguendo direttamente il boot da CD¬ 
ROM ed utilizzando una semplice 
interfaccia grafica per impostare le diverse 
configurazioni. 

L'ambiente di desktop utilizzato è il KDE. 
che. dopo aver risolto alcuni problemi 
“filosofici" sulla licenza d'uso delle librene 
su cui è basato, sta ormai diventando il 
nuovo standard in ambiente Linux. Ad esso 
Corel ha aggiunto un file manager, un 
sistema centralizzato per l'amministrazione 
del sistema ed i Client per e-mail e 
browsing. ottenendo un ambiente di lavoro 
molto semplice ed immediato da utilizzare. 
Il file manager, che funge anche da 
browser Internet, permette di accedere 
facilmente a file locali e a risorse condivise 


in rete secondo i protocolli NFS. SMB e 
Appletalk. Ciò permette una semplice 
integrazione di Linux Corel in reti UNIX o 
Windows già esistenti. 

Corel Package manager permette di 
installare o aggiornare nuove applicazioni 
direttamente da Internet, scegliendole dal 
sito del produttore mediante una semplice 
interfaccia Web È inoltre possibile caricare 
pacchetti aggiuntivi nei formati rpm o deb. 

La versione beta di 
Linux Corel, da noi 
provata, soffre 
ovviamente di alcuni 
problemi di 
gioventù, 

specialmente nella 
fase di installazione. 
Essa tuttavia mantiene abbastanza bene le 
promesse e c’è da credere che la versione 
definitiva, prevista per la fine del 1999, avrà 
un ruolo importante nella diffusione di 
Linux, specialmente perché l’azienda di 
Ottawa intende rendere disponibile per la 
propria distribuzione una completa suite di 
Office, con funzionalità identiche a quelle 
offerte nella versione per Windows e 
composta da WordPerfect. Quattro Pro e 
Corel Presentation 

Essendo Corel Linux basato su software 
Open, le modifiche apportate da Corel a 
programmi già esistenti verranno rese 
disponibili secondo la medesima licenza. 
Sempre come Open Software, ma con una 
licenza ancora da definire, verrà reso 
disponibile anche il software aggiunto da 
Corel. La suite di Office verrà invece 
licenziata come software commerciale. 

Per ulteriori informazioni: 
http'J/Snux. corei corrZ 
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nel caso in quella posizione ci fosse 
una scheda diversa da quella prevista. 

Per ovviare a questo inconveniente è 
possibile passare ai driver dei suggeri¬ 
menti su dove sono mappate le sche¬ 
de. Ad esempio, passando i parametri 
io=0x300 e irq=5 al driver che gestisce 
la ethernet lo si istruisce in modo che 
eviti di andare a cercare la scheda in 
tutta una sene di indirizzi standard per 
quell'hardware. 

Utilizzando un driver caricato a run-ti- 
me, tali informazioni possono essere 
passate direttamente nella linea di co¬ 
mando del programma msmod che ser¬ 
ve per caricarlo: 

Insmod /lib/modules/2.2.8/ 
net/ne.o io=0x300 irq=5 

in alternativa possono essere inseri¬ 
te in /etc/conf.modules, da dove in¬ 
smod se le carica direttamente. 

Il programma 
supervisore init 

Per quanto riguarda il kernel, una vol¬ 
ta che esso ha inizializzato tutte le pro¬ 
prie componenti e i driver compilati al 
suo interno, non c'è più molto lavoro di 
inizializzazione da fare. Esso termina in¬ 
fatti montando il filesystem di root e. ce¬ 
dendo il controllo al programma 
/sbin/mit. Questo è un programma molto 
speciale, in quanto spetta ad esso il 
compito di fare partire e gestire tutti gli 
altri programmi del sistema. In un certo 
senso è il padre (o. più correttamente, il 
progenitore) di tutti gli altri processi (con 
processo si intende un programma una 
volta che è in esecuzione). 

Per capire come funziona il meccani¬ 
smo è necessario introdurre il concetto 
dei run level: questi indicano diversi stati 
di funzionamento del sistema, in cui so¬ 
no in esecuzione determinati processi. 
In un sistema Linux sono possibili otto 
run level da 0 a 6 e S, ad ognuno dei 
quali è possibile associare, mediante 
/etc/inittab. una particolare lista di pro¬ 
grammi da mandare in esecuzione. 

Il run level in cui far partire il sistema 
può essere scelto dall'utente al momen¬ 
to del prompt di LILO (si veda l'esempio 
fatto in precedenza)i. In questo modo è 
possibile prepararsi configurazioni. Ad 
esempio alcune distribuzioni di Linux so¬ 
no preconfigurate in modo che se si sce¬ 
glie il run level di default (di solito 3) la 
macchina parte in modalità a carattere, 
mentre scegliendo il run level 6 essa 


i* parte in grafi¬ 

ca. 

Il run level 
S è particolare, 
in quanto cor¬ 
risponde alla 
modalità "sin¬ 
gle user", pensata 
per la manutenzione del sistema. Allo 
stato di single user di solito corrisponde 
una configurazione minima della macchi¬ 
na. m cui non vengono abilitati i collega¬ 
menti da terminale, non viene fatto parti¬ 
re il software di rete e non vengono 
montati altri dischi oltre a quello dove ri¬ 
siede la root. Ciò permette, oltre che di 
lavorare sulla macchina senza preoccu¬ 
parsi di quello che fanno gli utenti (non è 
bello che un utente vada a scrivere nel 
disco mentre stiamo facendo un check 
forzato dello stesso), anche di avere 
qualche speranza che essa parta anche 
nel caso di errori di configurazione o di 
un filesystem rovinato. 

Anche i run level 0 e 6 dovrebbero es¬ 
sere evitati per i propri utilizzi, in quanto 
sono quelli in cui entra il sistema quando 
si spegne la macchina mediante il co¬ 
mando reboot (o halt). In essi vengono 
lanciati gli script che permettono uno 
"shutdown" pulito: vengono smontati 
eventuali dischi di rete, scaricati i buffer 
del filesystem e terminati "con grazia" i 
processi attivi dando loro il tempo di 
chiudere correttamente i file aperti. 

Appena il kernel cede il controllo ad 
init, esso cerca in /etc/inittab una linea di 
tipo mitdefault — si veda il manuale on- 
line mittab(5) — e da questa ricava 
l'informazione su quale deve essere il 
run level di default. Se tale linea non è 
presente, il run level viene richiesto 
all’utente sulla console del sistema. 

Se è stato scelto un run level diverso 
da S, init esegue i comandi in /etc/inittab 
associati alle etichette boot e bootwait, 
a cui di solito sono associati gli script di 
inizializzazione del sistema (ne parlere¬ 
mo m seguito). Dopo di queste esegue 
tutte le altre linee associate a quel deter¬ 
minato run level. 

La tabella che segue mostra come ge¬ 
stisce i run level la distribuzione Red Hat: 

0 halt (non usare per i propri scopi) 

1 single user completo 

2 multiuser, senza NFS (analogo al 
3. se non avete la rete) 

3 multiuser completo (run level di 
default) 

4 non usato 

5 sistema in modalità grafica XI1 

6 reboot (non usare per i propri scopi) 
S Single User mode 



Ogni riga di /etc/inittab ha il seguen¬ 
te formato: 

etichetta : lista di runlevel: 
tipo:comando 

Eventuali linee contenenti commenti 
devono iniziare col simbolo #. 

La riga di tipo initdefault indica ad init 
quale run level considerare di default (in 
questo caso il 3). 

id:3 :initdefault: 

La riga che segue, di tipo sysmit. vie¬ 
ne eseguita una sola volta alla partenza 
di init. Essa richiama lo script 
/etc/rc.d/rc.sysimt. che nella Red Hat si 
occupa di inizializzare alcuni aspetti im¬ 
portanti. come il nome della macchina 
e di caricare i driver. 

si: :sysinit:/etc/rc.d/rc.sysinit 

Nel momento dell'ingresso del siste¬ 
ma in un determinato run level viene 
poi eseguito un diverso programma (nel 
caso della Red Hat si richiama lo stesso 
script con un parametro diverso e poi 
esso si occupa di compiere le scelte 
opportune in base al valore passato). 
Init attende (wait) che il programma sia 
terminato prima di continuare. 

10:0:wait:/etc/rc.d/rc 0 
ll:l:wait:/etc/rc.d/rc 1 
12:2:wait:/etc/rc.d/rc 2 
13:3:wait:/etc/rc.d/rc 3 
14:4:wait:/etc/rc.d/rc 4 
15:5:wait:/etc/rc.d/rc 5 
16:6:wait:/etc/rc.d/rc 6 

Il processo update, che si occupa di 
tenere sincronizzato il filesystem, ovve¬ 
ro di scaricare su disco i buffer del di¬ 
sco presenti in memoria, deve essere 
lanciato qualunque sia il run level, ma 
solo una volta (once). 

ud::once:/sbin/update 

La seguente linea intercetta la pres¬ 
sione dei tasti CTRL-ALT-DEL ed esegue 
con uno shutdown pulito del sistema. 

ca::ctrlaltdel:/sbin/shutdown - 
t3 -r now 

Molti gruppi di continuità (UPS) sono 
in grado di segnalare ad init, mediante 
un segnale nella porta seriale, se sta 
mancando la tensione di alimentazione, 
in modo che esso possa eseguire uno 
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shutdown pulito. Se la tensione ritorna 
prima che la macchina sia spenta, lo 
shutdown viene interrotto. 

pf::powerfail:/sbin/shutdown -f 
-h +2 "Power Failure; System 
Shutting Down" 

pr:12345:powerokwait:/sbin/shut 
down -c "Power Restored; Shutdown 
Cancelled" 

Le seguenti linee, che vengono ese¬ 
guite quando il sistema si trova in uno 
dei run level da 2 a 5, sono molto inte¬ 
ressanti, in quanto si occupano di richie¬ 
dere il login sulle diverse console virtuali 
di Linux (a cui si accede con ALT+F1, 
ALT+F2, ...). 

Il programma che sovrintende a tale 
funzione è /sbin/getty, che, una volta ot¬ 
tenuto lo username dell'utente, richiama 
/bin/login, che a sua volta richiede la pas¬ 
sword. Se la password inserita è corret¬ 
ta, login cede il posto ad una shell, che 
permette all'utente di lavorare Quando 
l'utente termina la propria sessione di la¬ 
voro, mediante il comando con exit, init 
si preoccupa di rieseguire (respawn) una 
nuova copia di getty sulla console virtua¬ 
le che si è liberata. 

La modalità respawn può essere uti¬ 
lizzata anche qualora si voglia essere si¬ 
curi che sia attiva sempre almeno una 
copia di un determinato programma (ad 
esempio un server scritto non troppo 
bene che abbia la tendenza di morire 
ogni tanto). 

tl:2345:respawn:/sbin/getty ttyl 
t2 :2345 :respawn:/sbin/getty tty2 
t3:2345:respawn:/sbin/getty tty3 
t4:2345:respawn:/sbin/getty tty4 
t5:2345:respawn:/sbin/getty tty5 
t6:2345:respawn:/sbin/getty tty6 

Similmente è possibile gestire utenti 
che si collegano al sistema mediante un 
terminale o un modem connesso ad una 
delle porte seriali, che in Linux sono ac¬ 
cessibili mediante I file speciali 
/dev/ttySinumero) In questo caso si uti¬ 
lizza una versione di getty appositamen¬ 
te pensata per i modem. Esistono infatti 
diverse versioni di questo programma, 
alcune in grado di gestire caratteristiche 
particolari come la voce (vgetty, mgetty- 
voice) e i fax (mgetty-sendfax). 

mi:2345:respawn:/sbin/ragetty -s 
19200 /dev/ttySl 

Termina il file /etc/inittab del nostro 
esempio la linea che istruisce init ad 
eseguire il programma che richiede il lo¬ 


gin dell'utente in modo grafico quando il 
sistema è nel run level 5: 

x:5 :respawn:/etc/Xll/prefdm - 
nodaemon 

Per aggiungere righe ad /etc/inittab è 
sufficiente editare il file mediante un 
qualunque editor di testo. Le modifiche 
non vengono tuttavia rese immediata¬ 
mente effettive, ma è necessario far ri¬ 
leggere il file ad init. Ciò può essere fat¬ 
to mediante il comando "init q". 

I file di inizializzazione 
in /etc/rc.d 

Il modo di imzializzare la macchina va¬ 
ria molto con la distribuzione che si sta 
utilizzando, ad esempio nella Slackware 
alla partenza init esegue lo script 
/etc/rc.d/rc.S, in cui vengono caricati i va¬ 
ri driver e fatti partire i programmi che 
devono sempre girare in sottofondo nel¬ 
la macchina (daemon). Dopodiché il si¬ 
stema entra nel normale run level di fun¬ 
zionamento, che in questa distribuzione 
è il 5. Indipendentemente dal run level 
scelto, le restanti inizializzazioni vengono 
eseguite mediante un unico script 
/etc/rc.d/rc.M. 

Le procedure di inizializzazione del si¬ 
stema sono dei semplici shell script, ov¬ 
vero dei programmi scritti nel linguaggio 
della shell di UNIX. Ciò permette di ag¬ 
giungerne di propri o di fare modifiche a 
quelli esistenti molto velocemente an¬ 
che in macchine in cui non sia presente 
il compilatore per il linguaggio C. 
Vedremo, parlando della shell, come es¬ 
sa offra all'utente un linguaggio per rea¬ 
lizzare script potente ed allo stesso tem¬ 
po molto semplice da utilizzare. 

Red Hat utilizza invece un sistema più 
modulare, derivato da UNIX System V, 
in cui gli script di inizializzazioni corri¬ 
spondenti ad ogni run level sono conte¬ 
nuti in una apposita sottodirectory, ad 
esempio /etc/rc.d/rc3.d per il run level 3. 

In realtà gli script si trovano fisica- 
mente nella directory /etc/rc.d/init.d e 
vengono fatti vedere nelle varie sottodi¬ 
rectory mediante dei link simbolici. Un 
link simbolico è una caratteristica dei si¬ 
stemi UNIX che permette di far vedere 
lo stesso file fisico con nomi diversi e 
possibilmente in directory diverse. Ad 
esempio il file /etc/rc.d/init.d/httpd viene 
fatto vedere nelle directory corrispon¬ 
denti ai run level 3 e 4 come 


/etc/rc.d/rc3.d/S85httpd e come 
/etc/rc.d/rc4.d/S85httpd. Modificando il 
contenuto del file vero o di uno dei suoi 
collegamenti, vengono modificati anche 
tutti gli altri. 

All'ingresso del sistema in un deter¬ 
minato run level ognuno degli script pre¬ 
senti nella directory corrispondente vie¬ 
ne lanciato, richiamandolo come: 

S85httpd start 

I diversi script hanno un nome del ti¬ 
po Snnxxxx (oppure Knnxxxx) e vengono 
lanciati in ordine crescente del valore nn 
(S45pcmcia viene lanciato prima di 
S80sendmail e di S85httpd). 

Gli script col nome nel formato 
Knnxxxx servono per terminare servizi 
non necessari in quel run level. Essi ven¬ 
gono lanciati col parametro stop: 

K55routed stop 

In questo modo è possibile terminare 
accuratamente tutti i programmi e i ser¬ 
vizi precedentemente fatti partire. Ciò 
avviene non solo quando si spegne la 
macchina (entrando nel run level 0), ma 
anche quando l'utente richiede, con "init 
nuovorunlevel" (esempio: init 6). di cam¬ 
biare livello di funzionamento. 

Le operazioni di start e stop di un ser¬ 
vizio possono essere eseguite anche 
manualmente. Ad esempio per rendere 
attive eventuali modifiche al file di confi¬ 
gurazione del Web server Apache è ne¬ 
cessario farlo ripartire. È possibile far ciò 
terminando il processo del server in ese¬ 
cuzione con 

/etc/rc.d/rc3.d/S85httpd stop 

e facendolo ripartire con 

/etc/rc.d/rc3.d/S85httpd start 

Volendo fare tutto in un'unica opera¬ 
zione si può utilizzare l'opzione restart: 

/etc/rc.d/rc3.d/S85httpd re¬ 
start 


Conclusioni 

Nelle prossime puntate analizzeremo 
due aspetti molto importanti di Linux, 
ovvero come funzionano il filesystem e 
l'interprete di comandi. Vedremo come, 
grazie alle caratteristiche uniche di 
Linux, sia possibile risolvere facilmente 
problemi anche complessi mediante 
semplici script. MS 
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Se credi che la leucemia 
resterà un male inguaribile 
devi farci un favore. 

Piantarla. 


WTT 


12 dicembre 
nella tua città trovi 
le Stelle di Natale 
per sostenere la ricerca 
e la cura delle leucemie. 


ASSOCIAZIONE ITALIANA 
CONTRO li LEUCEMIE 

O N I U S 

Sede Nazionale Via Ravenna,34-00161 Roma 

c/c Postale n. 46716007 

\www. ail.it 

t J Se vuoi sapere quali sono le piazze 

con le Stelle dell'Ail 
chiama il numero 06/4402696 




Mùl. 

PD-SOFTWARE 


IBM e SciTech 


» 


Cambiare scheda video non sarà più un problema grazie all'accordo stipulato tra l'IBM 
e la SciTech Graphics Software Ine., la quale ha prodotto un driver universale per tutte 
le schede video. Non sarà quindi più necessario contattare fornitori di hardware per 


reperire driver di schede anche obsolete. 


a cura del Team OS/2 Italia 


Openchat/2 1.07 

• Genere: Client IRC (sharewa¬ 
re $29) 

• Reperibilità Internet: (OC/2) 
http://hobbes.nmsu.edu; 
(GEMZ) http://www.silcoml 
com/~gemini/gemz/ 

• Autore recensione: Gian Luca 
Prosperini (gian-luca@hot- 
pop.com) fidonet 2:335/354.3 


L'approccio che 
nella maggior parte dei casi abbiamo 
con Internet è quello di consultare le 
pagine proposteci attraverso il nostro 
browser, Un modo di porsi su Internet 
che ad alcuni può sembrare arido e, 
pertanto, poco interessante 

L'uomo, come tutti sappiamo, è un 
animale a cui piace stare in compagnia 
e Internet, anche se ci offre, come si 
usa dire ai giorni d'oggi, una "connes¬ 
sione globale", se usata con gli stru¬ 
menti sbagliati può apparire come un 
ulteriore modo che la tecnologia ha 
studiato per isolarci ancor di più 

Vi chiederete il perché di questa 
riflessione. Ma è semplice, per intro¬ 
durvi uno degli strumenti di cui dispo¬ 
niamo per sentirci tra la gente 

Tutto quello che ci serve è: OS/2 
Warp 3 o superiore, l'ormai immanca¬ 
bile accesso ad Internet, l'indirizzo di 
un server IRC ed un client per poter 
colloquiare con il resto del modo. 
Anche se tutto vi sembra complica¬ 


to, cliccate due 
volte sull'oggetto 
Instali che trovate 
nel pacchetto sca¬ 
ricato da un qual¬ 
siasi sito che 
distribuisce il 
software sharewa¬ 
re per OS/2 ed il 
gioco è fatto. 

Se volete pote¬ 
te lanciare il client e sarete pronti per 
proporvi agli altri, scoprendo un 
mondo, forse a molti nascosto, in cui 
un'enorme quantità di gente discute, 
si diverte, lavora, litiga... 

Ce n'è per tutti i gusti e quando 
dico cosi non è un semplice modo di 
dire: troverete decine di migliaia di 
aree di discussione., sarà difficile non 
trovarne nemmeno una di nostro gradi¬ 
mento. 

Chi ha una personalità poliedrica si 
può servire dell'ormai indiscusso multi¬ 
tasking offerto da OS/2 e collegarsi 
con più aree di discussione, magari 
mentre sta navigando e scrivendo una 
e-mail. 

Se un altro lavoro dovesse distrarci 
dalle nostre conversazioni, il supporto 
multimediale ci assiste ed attira la 
nostra attenzione con i più strani suoni 
che i nostri amici in rete scelgono per 
noi. 

Per gli amanti dei più crudi strumen¬ 
ti informatici, Openchat offre un poten¬ 
te linguaggio (ircii) per la realizzazione 
di script più o meno bizzarri. 

Ed è proprio di questo strumento 
che si serve uno dei pacchetti aggiunti¬ 
vi che ormai sono divenuti un "must" 
per gli utenti di Openchat: stiamo par¬ 
lando di GEMZ/2. Questo non è 
nient'altro che una raccolta di script 



che aumentano le potenzialità di 
Openchat e ce le mettono a disposizio¬ 
ne in modo veramente intuitivo. 

Ma a cosa serve aggiungere nuove 
funzionalità a uno strumento come 
questo? Questa domanda è sorta natu¬ 
rale anche a me la prima volta che ho 
usato Openchat. Vi dico solo questo: 
provatelo! 

Non crediate che i cambiamenti 
siano solo nelle voci nei menu a tendi¬ 
na, le nuove funzionalità saranno rese 
disponibili se e dove saranno necessa¬ 
rie. Utilizzando il mouse, la pressione 
del tasto destro farà apparire un menu 
contestuale in cui ci saranno proposti 
tutti i comandi applicabili in quel caso. 

I più "pigri" scopriranno che anche 
per loro ci sono delle sorprese nasco¬ 
ste; sarà, infatti, possibile impostare 
delle frasi o le tanto famose "faccine" 
(molto usate dai più esperti) per esse¬ 
re utilizzate nelle nostre conversazioni 

Anche se l'aspetto può ingannare 
(la finestra di testo non è più di moda 
ormai), sotto questa veste si propone 
in maniera alquanto intuitiva. Se i 
nostri "amici" con cui stiamo collo¬ 
quiando ci propongono un indirizzo 
Web, non sarà necessario lanciare il 
nostro browser e digitarlo manualmen¬ 
te; basterà, utilizzando il mouse, attiva¬ 
re il menu contestuale proprio sopra 
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all'indirizzo e, non è assolutamente 
una magia, comandare l’utilizzo del 
nostro browser preferito per la visualiz¬ 
zazione della pagina relativa. 

Volete iniziare una conversazione 
privata con una persona? Niente di più 
facile, basterà trascinare il puntatore 
fino al suo nome ed attivare il talk. 

Ma non finisce qui: lo sapete che il 
browser e l'ftp non sono l'unico modo 


per scambiare file? Infatti Openchat 
supporta il DCC (GEMZ/2 ne aumenta 
le possibilità introducendo l'X-DCC) per 
il trasferimento di file e se il file è 
molto grosso, niente paura, quando ci 
ricollegheremo potremo continuare a 
scaricare il nostro file dal punto in cui 
l’avevamo interrotto. 

Se il prodotto vi avrà saputo incanta¬ 
re con questo inusuale aspetto di 


Internet e vorrete utilizzarlo anche 
dopo lo scadere del periodo di prova di 
30 giorni, allora sarà il caso di registrar¬ 
si utilizzando uno dei tanti modi possi¬ 
bili. 

Pertanto sarà bene avviare 
Openchat/2 ogni volta che ci colleghe¬ 
remo ad Internet, altrimenti ci perdere¬ 
mo la possibilità di fare nuove cono¬ 
scenze e salutare i vecchi amici in rete . 



•XAnim 2.70, 

LyX 1.0.1 

• Genere: Visualizzatore filmati 
(XAnim), composizione testi 
(LyX) 

• File: xanim27063.zip (260 
KB), lyx-1.0.1 -os2-bin.zip 
(1.9 MB) 

• Autori: Scott Dubler (XAnim), 
Shigeru Miyata (LyX) 

• Reperibilità Internet: 
ftp://24.2-1 68.186/pub/os2/un 
ix/xfree86/ports/ 

• Autore recensione: Mentore 
Siesto 

Usi 3b989(o>stu0enti.inq.unipi| 

it) 

Alcuni mesi fa, 
con la presentazione di GIMP/2 su 
questa rubrica. Andrea Penna vi 
mostrò un ottimo motivo per installare 
XFree86/2. Credo sia opportuno citare 
altri programmi per cui vale la pena di 
lavorare con X, anche sotto OS/2. 

Supponiamo che vi arrivi un filmato, 
codificato nel formato QuickTime 
Apple. Voi non avete installato pro¬ 
grammi nativi per PM in grado di gesti¬ 
re il formato MOV, oppure quelli che 
avete non riescono a gestire bene il fil¬ 
mato: bene, non dovete far altro che 
lanciare XFree86/2 e dalla finestra 
xterm invocare xanim <nomefile.est>, 
dove est é l'estensione del file. XAmm 
leggerà il filmato e lo mostrerà, insie¬ 
me ad una pulsantiera con cui è possi¬ 
bile leggere il filmato frame-by-frame, 
modificare il volume o uscire. XAnim 
ha molte opzioni richiamabili da linea di 
comando con cui specificare molte 
caratteristiche operative (colormap, 
gamma, scalatura delle immagini ed 
altre) ed è in grado di leggere (in que¬ 
sta versione) formati come Intel Indeo 


3.1 e 3.2, IBM 
Ultimotion, JPEG, 

GIF animate. 

Creative, MPEG 
ed altri ancora. In 
sostanza, un 
Viewer efficiente, 
pratico e senza 
pretese eccessive 
di risorse, in 
grado di leggere 
quasi tutti i forma¬ 
ti disponibili. 

XAnim ha tre bug 
conosciuti, citati 
nel file xanim.os2, 
di scarsa rilevan¬ 
za. Pur non 
essendo como¬ 
dissimo (va lancia¬ 
to da xterm e non 
ha interfacce di 
apertura file) è molto efficiente e stabi¬ 
le: ho letto 10 file MOV consecutivi 
senza riscontrare alcun problema, 
facendo varie operazioni (arresto/ripar- 
tenza, rilettura...) per ogni file. XAnim 
è giunto, sotto Linux, alla versione 
2.80, ed è in aggiornamento anche per 
OS/2, per cui credo ci si possano 
aspettare altre novità. 

Il secondo pacchetto riguarda inve¬ 
ce TeX, in particolare LaTeX: come già 
dissi in una precedente recensione, 
LaTeX è molto potente e per questo 
necessita di una certa padronanza per 
essere usato appieno. Se però volete 
cominciare a lavorarci presto, senza 
dover per questo sfogliare di continuo 
dei manuali, un'ottima Shell funzionan¬ 
te sotto XFree86/2 è LyX. LyX è un 
front-end grafico per LaTeX, non un 
word processor, per cui vi conviene 
seguire i tutorial presenti in abbondan¬ 
za nella distribuzione per imparare ad 
usarlo correttamente: ricordate che si 
tratta di una Shell per LaTeX. Una volta 
imparato, cosa comunque semplice, 
LyX rivela molte delle potenzialità di 
LaTeX, alcune difficili da applicare 
anche per utenti di una certa esperien¬ 
za: il documento LaTeX così preparato 
può ovviamente essere modificato con 
un normale editor per perfezionarlo, o 
per correggerne alcuni errori. Anche 


LyX, ovviamente, è il porting di un pac¬ 
chetto disponibile per Unix, dunque il 
passaggio tra i due ambienti è comodo 
e rapido. Direi, anzi, che l'uniformità 
raggiunta tra i due ambienti OS/2 e 
Unix è veramente utile per quegli uten¬ 
ti che vogliono il massimo dai due 
sistemi. 

Entrambi i pacchetti si installano 
con la stessa tecnica di XFree86/2, 
ossia decomprimendo i file .ZIP nella 
directory radice del disco in cui si trova 
XFree86. Vi consiglio caldamente di 
usare l'ultima versione di XFree86, 
ossia la 3.3.3,1, che contiene molte 
correzioni e migliorie alla precedente, 
e la versione 0.9d del runtime emx, 
attualmente arrivata al fix 02 . 
L'installazione di XAnim finisce qui, 
mentre quella di LyX termina con il suo 
primo lancio: se non dovesse andare a 
buon fine, vi consiglio di leggere lo 
script configure.cmd e le informazioni 
come sempre contenute nella distribu¬ 
zione. Per la disinstallazione bisogna 
ricorrere ai contenuti dei file compressi 
e cancellare tutti i file riferiti. 

Oltre GIMP ci sono dunque molti 
programmi interessanti per XFree86/2, 
che lo rendono una scelta appetibile 
per molti utenti: alcune di esse posso¬ 
no essere delle piacevoli sorprese. 

«e 
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Nisus 
Writer 4 

di Raffaello De Masi 


A voler ben guardare, occorre ricono¬ 
scere che qualunque cosa, per quanto 
importante, ha un valore relativo. E, alla 
fine, anche un sapore, sempre relativo. 
E anche la scrittura, la bella scrittura 
che mio padre mi insegnava quando an¬ 
davo alle elementari, oggi non ha alcun 
senso, visto che qualunque parola, 
scritta da un amanuense o dal più asino 
(per l'amor di Dio, scusatemi, oggi que¬ 
sta parola è da inquisizione, occorre di¬ 
re "non integrato nelle conoscenze della 
classe") dell'ultimo banco, scritte con il 
buon Word paiono tutte le stesse, co¬ 
me le buone vacche nere della notte 
nera. 

Ve ne racconto una. accadutami la 
settimana scorsa, che ancora mi fareb¬ 
be ridere se dietro non si celasse que¬ 
sta assoluta nuova perversa tendenza 
aH'appiattimento. alla brutalizzazione 
della lingua, alla scelta di regole di scrit¬ 
tura che sono dettate solo dall'assonan¬ 
za e da un malcelato e stupido "fai da 
te". Scendo la mattina, ligio agli ordini 
che la moglie lascia ogni sera sul tavolo 
in cucina, con la lista della spesa: pane, 
caffè, Nutella rigorosamente per me e 
Anja, pasticche per la lavastoviglie e co¬ 
si via. Arrivo alla cassa e, mentre la si¬ 
gnorina elenca i pezzi con lo scanner, 
leggo alle sue spalle un avviso, su un 
cartello che cosi recita "La merce ven¬ 
duta non si effettuano rimborsi!', con 
tanto d'esclamativo a rinforzare la du¬ 
rezza e l'inesorabilità della sentenza. 


Nisus Writer 5.1 


Produttore: 

Nisus Software Ine. 

107 South Cedios Avenue 
PO Box 1300 
Solana Beach CA 92075 
http //www msus.com 

Prezzo: 

99.95 US$ 
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Com'è noto, 
l'ambiente del 
word processing è 
stato, dalle origini, 
dominato dalla 
grande lotta tra 
Word di Microsoft 
e WordPerfect, 
ambedue degni di 
nota e di palma per 
intrinseche caratte¬ 
ristiche che faceva¬ 
na rispettivamente 


Una storia 
gloriosa 
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coordinamento di 
Andrea de Prisco 


A questo punto mi rivolgo alla leggia¬ 
dra miss-cassa (che per la verità merita¬ 
va davvero!) e le dico: "Signorina, guar¬ 
di che in quel cartello c'è un anacoluto!' 
E la leggiadra mi guarda con un sorriso 
da trentadue denti e mi fa: 'Impossibile, 
signore, facciamo la disinfezione ogni 
settimana!" 

Fin qui potrete dirmi che sono stato 
cattivo, mica tutti sanno cosa è un ana¬ 
coluto (due soggetti nella stessa frase); 
e probabilmente avete anche ragione. 
Fatto sta che il giorno successivo, ad 
un nuovo redde rationem della spesa 
giornaliera, la stessa signorina mi rico¬ 
nosce e , sempre con il solito sorriso, 
mi fa: 'Guardi che ho riferito, al diretto¬ 
re, ma mi ha risposto che è meglio co¬ 


sì, si capisce di 
più'. 

Ecco, siamo nel 
pieno gregge, che 
fluttua come un ga¬ 
gliardetto in base 
all'influsso, alla mo¬ 
da, alla situazione 
del momento E il 
mio vecchio professore di greco, che 
amava la struttura della lingua da lui in¬ 
segnata come un tiratore olimpionico 
ama la sua arma, oggi inorridirebbe se 
gli raccontassi l'episodio. Questo è 
quello che si chiama massificazione. 
Oggi auto significa Fiat, computer signi¬ 
fica PC, penna a sfera significa Bic, e 
viaggiamo tutti intruppati in autostrada, 
a trenta all'ora, coltelli tirati fuori, nervi 
scoperti. Salvo quei pochi che sanno 
scegliere un'alternativa, e viaggiano su 
statali sgombre e scorrevoli E scelgo¬ 
no , come computer, un Mac. E, come 
word processor, lasciano il Word ai 
PCisti (tanto la versione Mac sta sem¬ 
pre un gradino sotto a quella per 
Windows) e scelgono un capolavoro, 
forse nascosto ma 
non per questo 
meno pregevole, 
come Nisus Writer 
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nel campo della facilità, della immedia¬ 
tezza d’uso, della caratteristiche innova¬ 
tive. della disponibilità d’accessori e co¬ 
sì via, I due grandi contendenti erano 
presenti in ambedue le piattaforme, con 
versioni sempre aggiornate e attente a 
quanto l’altro offriva. 

Per la verità contesa diretta tra i due 
pacchetti c’è stata, in effetti, solamente 
in ambiente PC. WordPerfect per Mac 
non ha mai brillato di luce propria e. a on¬ 
ta delle intrinseche ottime qualità, ha 
sempre avuto, soprattutto al di qua 
dell’oceano, striminzite aliquote di vendi¬ 
ta. In Usa, al contrario, il rapporto di forze 
era stato più equilibrato, tanto che. chi lo 
ricorda, esisteva (e forse esiste ancora) 
una pubblicazione mensile, WordPerfect 
Journal, dedicata solo ed esclusivamen¬ 
te a questo ambiente. 

Dicevamo che in ambiente Mac lo 
scontro in massa non c'è mai stato; 
WPerfect è rimasto appannaggio di po¬ 
chi raffinati che, in perfetto stile Mac, 
hanno preferito scegliere sentieri in salita 
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anziché autostrade 
in discesa. Ma stra¬ 
namente (ma poi 
non tanto), proprio 
in ambiente Mac 
l’alternativa si è svi¬ 
luppata negli anni in 
maniera interessan¬ 
te e accattivante. 

Questo è avvenuto 
fin dalla preistoria 
del nostro, con una 
serie di pacchetti 
che hanno avuto 
una tenuta, nel tem¬ 
po, rimarchevole, o che sono spariti sen¬ 
za lasciare traccia. MacAuthor, 
PerfectWord, EasyWord, e i più ben noti 
MacWrite, WriteNow, e il nostro Nisus 
(per non parlare de¬ 
gli integrati che. in 
ambiente Mac. sono 
per un certo periodo 
prosperati come 
funghi), sono solo al¬ 
cuni degli esempi 
possibili. E il buon 
De Masi, più giova¬ 
ne di qualche lustro, 
ne diede ampio re¬ 
soconto in questa al¬ 
lora neonata rubrica. 

Oggi la gran bal¬ 
doria che caratte- 
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La finestra principale di 
editing e la relativa in¬ 
terfaccia; sembra com¬ 
plicata. ma non lo è. 


rizzò la nascita del Mac è passata da 
tempo, tanti nomi giacciono in riposo 
senza lapide, e solo alcuni si sono sapu¬ 
ti rinnovare, adattandosi a tempi sem¬ 
pre più duri Perfino WriteNow, WP che 
si era affermato per la sua semplicità e 
per certe caratteristiche interessanti le¬ 
gate a idiomi particolari, già da alcuni 
anni ha fatto perdere le tracce senza 
rimpianti. 

E arriviamo al nostro, di questa pro¬ 
va; si tratta di un pacchetto della vec¬ 
chia guardia, comparso sul mercato 
pressoché contemporaneamente a 
Word, che ha sempre occupato una 
nicchia ben precisa e puntuale tra gli 
aficionado del Mac. Si tratta di un'au¬ 
tentica, efficace e sicura alternativa al 
wp di Microsoft, con potenza da vende¬ 
re e prestazioni di tutto rispetto. Quindi, 
nessuna limitazione d’uso, nessuna ti¬ 
mida reverenza verso il più famoso fra¬ 
tello. insomma un bell’avversario, per 
un combattimento sul ring dei pesi 
massimi. 
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Apertura verso 
nuovi lidi 
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Se sentite ruggire in corpo lo spirito 
dell’esploratore, se desiderate differen¬ 
ziarvi, se vi interessa aprire la mattina la 
finestra e non vedere, come un altro 
milione di persone, il muro di fronte ca¬ 
sa vostra, Nisus è fatto per voi, Non a 
caso la sigla di Nisus non solo fornisce 
tutte le caratteristiche che ci si potreb¬ 
be attendere da uno dei più potenti 
word processor, ma permette di usare 
le stesse in un modo sorprendente¬ 
mente semplice. 

Per i principianti, Nisus è realizzato 
proprio in funzione delle cose che ci si 
aspetta debbano esserci, I comandi più 
importanti, utili o semplicemente cor¬ 
renti sono 11, a portata di mano, e fanno 
tutto quello che ci si aspetta debbano 
fare Ógni oggetto, simbolo, menu, 
shorteut da tastiera fa esattamente 
quello che ci auguriamo faccia, e gli im- 
plementatori di Nisus sono stati capaci 
di rendere ancora più semplici operazio¬ 
ni (ad esempio quella di apertura di un 
file o di salvataggio dello stesso) che 
parevano ben difficilmente migliorabili, 

Nisus incorpora un potente ambiente 
di creazione di macro, che consente di 
generare istruzioni e macrocomandi in 
maniera rapida e senza toccare neppu¬ 
re una parola di programmazione, Tanto 
per non lasciarci soli, Nisus è presente 
con una serie di macro già precostitui¬ 
te, utili sia come sono, sia come base 
per un'ulteriore personalizzazione. 
Originale la struttura di un comando del 
tutto singolare, Powerfind, con cui è 
possibile cercare e cambiare pratica¬ 
mente tutto, anche in documenti non 


aperti II comando di ricerca è tanto po¬ 
tente da permettere criteri come font, 
grandezza del carattere, lunghezza del 
paragrafo, anche tag HTML. E, come se 
non bastasse, è possibile cambiare stili 
di paragrafo in un documento, e vedere 
le modifiche automaticamente riflesse 
in altri documenti alla loro apertura. 

Le caratteristiche di Nisus sono state 
ampliate ancora rispetto alla precedente 
versione 4, con tipologie di comando 
non viste altrove, ma di cui ci si meravi¬ 
glierà di averne fatto a meno. Ad esem¬ 
pio, abbiamo adesso la possibilità di eli¬ 
minare tutti i return inutili da un testo di 
e-mail, con un solo semplice comando 
0, ancora, la possibilità di scrollare e se¬ 
lezionare finestre di background senza 
lasciare il documento corrente o l’attua¬ 
le finestra di dialo¬ 
go. Il menu dei 
font si aggiorna au- 
tomaticamente 
quando nuove fa¬ 
mìglie dì caratteri 
vengono aggiunte 
al sistema, e que¬ 
sto senza lasciare o 
rilanciare il pro¬ 
gramma, E, poiché 
nessuno è perfet¬ 
to. Nisus Writer 
permette di gestire 
Undo illimitati. 


Nisus è il solo word processor che 
tratta indifferentemente 23 linguaggi, in¬ 
clusi quelli che adottano la forma di scrit¬ 
tura sìmstroversa come ebreo, arabo, ara- 
maico; e la cosa può avvenire indifferen¬ 
temente nello stesso documento. In più, 
con l’ampia collezione di dizionari disponi¬ 
bili, ecco risolto il problema di trattare te¬ 
sti rappresentati da brani di diversa origi¬ 
ne; Nisus carica, all’occorrenza, il vocabo¬ 
lario necessario e lo utilizza per le proprie 
necessità, riconoscendo automaticamen¬ 
te la lingua in cui il paragrafo è scritto. 

Nisus è il solo word processor che 
permette di selezionare porzioni di scritto 
non contigue. In più permette la trasfor¬ 
mazione scritto-parlato in cinque lingue; 
ovviamente non poteva mancare la possi¬ 
bilità dì tradurre in HTML un documento, 
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French 

Les magmliques et déticates porcetotnes de 
Chine et du lapon ont eie introduites en 
Europe apres le début du commerce avec 
l Asie Elles provoquérent au pres des classes 
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compresi link, colori, formati e grafica in¬ 
clusa. 

In breve ecco le caratteristiche salienti 
e principali di questo pregevole ambiente 
di scrittura: 

✓ interfaccia tra le più pratiche e intuiti¬ 
ve, completamente personalizzabile in 
base alle esigenze e all'esperienza 
dell'utente; 

✓ accesso facilitato ai file, con ampia li¬ 
breria di filtri verso tutti i maggiori pac¬ 
chetti concorrenti, comprese le ultime 
versioni di Word e WordPerfect; 
✓disponibilità del comando PowerFind. 
per un Find-Replace potente ed efficiente 
(ben più di quanto visto nei prodotti con¬ 
correnziali); 
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ne. l'editing e l'uso 
di macro; 

✓ Undo illimitati e 
intelligenti; 

✓ selezione non contigua di parti delle 
stesso e di diversi documenti. 

✓ presenza di dieci tabelle di appunti, tut¬ 
te editabili 

✓ salvataggio di qualunque documento 
in HTML, comunque realizzato. 

✓ editor di tabelle di gran completezza e 
facilità d'uso; 

✓ editor di equazioni sofisticato ed ele¬ 
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irede wllh Asia They 
created such an intense 
fashion for fine porcelain 
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informatico. Potente, elegante, con ca¬ 
ratteristiche e funzionalità originali e, 
sovente, mai viste altrove, offre 
all’utente, soprattutto, un mezzo agile 
di lavoro, adattandosi alle esigenze di 
semplicità dell'utente occasionale e a 
quelle di potenza e flessibilità del pro¬ 
fessionista esigente. Nell'impostazione 
non somiglia a nessun altro, per cui, al¬ 
meno all'inizio, occorre farci la mano e 


✓ possibilità di eseguire operazioni di 
Drag&Drop tra applicazioni e documenti 
diversi; 

✓ possibilità di display avanzato di fine¬ 
stre anche in forma multipla; 

✓ dizionari e tesoretti in lingue molteplici; 

✓ wizard per la creazione e l'importazio¬ 
ne di grafica, layout, documenti finali dal¬ 
la stessa o da altre applicazioni; 

✓ possibilità di creare documenti multi¬ 
mediali con suono e frammenti di filmati 
Quicktime; 

✓ potentissimo ambiente per la creazio- 


gante; 

✓ supporto Applescript 

✓ Numerazione automatica e conteggio 
di frasi, lettere paragrafi nell'intero docu¬ 
mento e in una selezione; 

✓ Supporto delle funzionalità del sistema 
operativo Mac OS 9. 

Conclusioni 

Nisus Writer è, senza ombra di dub¬ 
bio, tra i migliori wp mai visti in campo 


abituarsi all'interfaccia diversa e per 
certi versi curiosa; ma basta poco. 
Inoltre il wp di base può essere acces¬ 
soriato con una ventina di add-on, ivi 
compresi strumenti altrimenti introva¬ 
bili. come dizionari e traduttori 
dall'Ebraico, simbolistica elettronica, 
font e tool di scrittura in cirillico, e nu¬ 
merosi comandi destinati all'integrazio¬ 
ne in Web. 

E poi, un centinaio di dollari sono 
certamente un prezzo modestissimo 
per stare fuori dal gregge. WS 
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a cura di Amiga Group Italia 



AmigaOS 3.5, finalmente! 


di Luca Danelon 




La confezione, con il sottile manuale 
e il CD-ROM di installazione 


Dopo una lunga attesa, fatta di ritardi 
e posticipi alla data di rilascio, un beta- 
testing che ha impegnato più di 100 
persone ed uno sviluppo che ha visto al 
lavoro importanti personaggi della co¬ 
munità Amiga (un nome per tutti. Olaf 
Barthel), è stato finalmente commercia¬ 
lizzato a partire dal 18 ottobre AmigaOS 
3.5. La precedente versione ufficiale del 
sistema operativo di Amiga risale a ben 
sei anni fa, con la versione 3.1 commer¬ 
cializzata brevemente da Commodore 
prima e da VillageTronìc poi (al soprag¬ 
giungere del fallimento della sopra cita¬ 
ta casa madre); tale versione aveva si¬ 
curamente avuto un buon impatto nel 
1993, quando la concorrenza degli altri 
sistemi operativi era ancora misera, 
quando gli hard disk non si misuravano 
ancora in gigabyte e quando Amiga non 
offriva più di un processore 68040 ed 
una visualizzazione che raggiungeva 
con il chipset AGA risoluzioni di 
640x512. 

Con il passare del tempo, e - nono¬ 
stante il fallimento della casa madre - la 
nascita di schede acceleratoci e schede 
video per il nostro computer, il sistema 
3.1, con le sue icone a 4 colori ed una 


interfaccia che cominciava a mostrare 
le sue limitazioni, venne ben presto re¬ 
so oggetto di aggiornamenti e 
"patch" (software sviluppato 
in modo più o meno "elegan¬ 
te". con la funzione di sostitui¬ 
re parti di codice del sistema 
operativo) da parte dei volen¬ 
terosi programmatori Amiga, 
tanto che nei Workbench mo¬ 
derni le tracce del sistema 
operativo 3.1 "reale" sono ve¬ 
ramente minime. 

Da ormai due anni si vocife¬ 
rava di questo aggiornamento, 
prima iniziato all'interno 
dell'azienda Amiga stessa (do- 


/ contenuti del CD-ROM di AmigaOS 3 5 


po l'acquisizione dei brevetti e delle 
proprietà industriali da parte di Ga¬ 
teway), poi delegato invece ad Haage & 
Partner; dimostrazioni dei "lavori in cor¬ 
so” sono state date nell'ultimo seme¬ 
stre a tutte le più importanti fiere del 
settore, dal World of Amiga di Londra 
alla fiera italiana Pianeta Amiga, di cui 
abbiamo parlato in queste stesse pagi¬ 
ne. 


Scheda prodotto 

Autori: Amiga - Hooge & Partner 
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Confezione 


AmigaOS 3.5 viene consegnato in 
una elegante confezione di robusto car¬ 
tone plastificato, di colore grigio e bian¬ 
co, recante i Ioghi di Amiga e l'imman¬ 
cabile "boing ball" (la palla a scacchi 
bianchi e rossi). Il contenuto vede la 
presenza di un sottile manuale in forma¬ 
to A5, di circa 16 pagine, impaginato in 
due lingue (inglese e tedesco), con 
informazioni sui requisiti di sistema, le 
istruzioni per l'installazione e brevi cen¬ 
ni in caso di problemi successivi all'ag¬ 
giornamento del proprio sistema. Il CD¬ 
ROM contenente il software è alloggia¬ 
to in fondo alla scatola, protetto da un 
imballo di cartone: la copertina della cu¬ 
stodia riprende il frontale della confezio¬ 
ne, mentre il CD-ROM si presenta 
stampato come una boing ball. 

Requisiti e 
installazione 


Il CD-ROM, inserito nel 
lettore, contiene circa 93 
MB di dati, che comprendo¬ 
no il nuovo sistema operati¬ 
vo, il sistema 3.1 in versione 
integrale, la documentazione 
in formato HTML e PDF (sia 
in lingua inglese che tede¬ 
sca) e una decina di MB di 
contributi esterni (program¬ 
mi, driver per schede grafi¬ 
che e addirittura una raccolta 
di sfondi per rendere più pia¬ 
cevole il proprio ambiente di 
lavoro). 

Il manuale dichiara che 
per gli ultimi modelli di Ami¬ 
ga (Al 200, A3000 e A4000) 
è solamente necessario ave¬ 
re 4 MB di Fast RAM oltre la 
dotazione base di queste 
macchine; per modelli prece¬ 
denti, è invece richiesto un processore 
68020, 1 MB di memoria Chip e alme¬ 
no 4 MB di memoria Fast, oltre al Kick- 
start 3.1 presente nelle ROM del com¬ 
puter, Si chiarisce inoltre che l'installa¬ 
zione del sistema operativo 3.5 deve 
avvenire sopra la versione 3 1, ed è 
quindi necessario installare quest'ulti- 
ma (comunque fornita su CD-ROM) pri¬ 
ma di procedere all'upgrade. 

Le installazioni possibili sono nume¬ 
rose, in quanto la procedura di aggior¬ 
namento al sistema operativo 3.5 è sta¬ 


I nuovi pannelli dì 
preferenze ReAc- 
lion e Workbench, 
e il rinnovato Poin¬ 
ter 


I pannelli di preferen¬ 
ze, con la nuova inter¬ 
faccia e qualche lieve 
modifica. 


Utilizzo 

Già al primo boot si notano 
le novità del nuovo sistema 
operativo: le icone sono basa¬ 
te sul set "Glowlcons" diffu¬ 
so qualche mese fa anche in 
Internet in una versione preli¬ 
minare, poi perfezionata, am¬ 
pliata e quindi divenuta uffi- 


La prima fase dell'in¬ 
stallazione, con il 
nuovo Installar in 
uso. 


ta resa quanto più modulare possibile. 
E' infatti possibile procedere a scelta 
con le due fasi dell'installazione princi¬ 
pale, con la successiva installazione del 
materiale Internet, del supporto 
PowerPC, del driver per CD-ROM o 


creare il disco di 
emergenza. Si è 
reso necessario 
suddividere in due 
parti l'installazione 
principale in quan¬ 
to la prima si oc¬ 
cupa di installare 
alcune nuove li¬ 
brerie (abilitate al 
boot) poi necessa¬ 
rie alla sezione se¬ 
guente, che si oc¬ 
cupa di installare 
invece il vero e proprio sistema operati¬ 
vo. Da notare l'intelligente procedura di 
installazione, che non cancella i file in¬ 
stallati dall'utente (come i datatype o i 
programmi del cassetto WBStartup) 
ma li "nasconde" al nuovo sistema in 
un cassetto a parte, cosi che 
non creino possibili conflitti 
con il nuovo OS. 
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cialmente simbolo di AmigaOS 3.5. Le 
icone sono molto colorate, e hanno la 
caratteristica di "illuminarsi" quando 
selezionate; il formato è inoltre adatto 
alla visualizzazione su schermi anche 
ad elevate risoluzioni. 

Le icone sfruttano un nuovo siste¬ 
ma di visualizzazione, a palette variabi¬ 
le, inserito nella nuova icon.library; tale 
sistema, peraltro molto simile a Newl- 
con, è addirittura compatibile con que¬ 
st'ultimo. permettendo quindi di elimi¬ 
nare dalla startup-sequence il patch ci¬ 
tato, non pregiudicando la visualizza¬ 
zione delle icone in tale formato. Inol¬ 
tre, un nuovo pannello di preferenze 
dal generico nome "Workbench" ri¬ 
prende le impostazioni possibili con il 
software Newlcon, rendendo la visua¬ 
lizzazione delle icone completamente 
configurabile. 

Molte le modifiche "stilistiche" al 
nuovo Workbench: una barra di riempi¬ 
mento ci indica ad esempio, per le fine¬ 
stre dei volumi, la quantità di spazio oc¬ 
cupata dai dati, mentre un nuovo siste¬ 
ma di trascinamento delle icone fa di¬ 
ventare queste ultime semi-trasparenti 
quando vengono spostate, evidenzian¬ 
do nel desktop le aree in cui possono 
essere depositate. Al momento della 
copia o della cancellazione di file, un'ul¬ 
teriore sorpresa: è stato finalmente in¬ 
tegrato nel sistema un requester che 
mostra una barra di progressione 
dell'azione attualmente in corso, mo¬ 
strandoci non solo a che punto è l'ope¬ 
razione in corso, ma dicendoci anche 
quale file è attualmente manipolato. 

Inoltre, uno degli aspetti estetici che 
gli utenti Amiga hanno cercato di modi¬ 


ficare di più nel corso degli anni è sicu¬ 
ramente quello dell'interfaccia grafica; 
la nascita di librerie esterne come MUI, 
ReqTooIs o la stessa ClassAct ne è un 
segno evidente. Finalmente tale richie¬ 
sta è stata colta dai programmatori di 
AmigaOS 3.5, che hanno incorporato 
nel sistema operativo un nuovo siste¬ 
ma grafico. Non si tratta effettivamente 
di una novità, quanto di un piacevole ri¬ 
torno: il sistema battezzato ReAction 
vede infatti le sue origini in ClassAct. li¬ 
breria già conosciuta dagli utenti Amiga 
in passato, che però non ebbe molta 
fortuna. ReAction offre quindi un siste¬ 
ma per scrivere interfacce grafiche 
configurabili direttamente dall'utente 
tramite un programma di preferenze, 
per dare cosi un nuovo e più moderno 
look. Sia però chiaro, questo sistema 
non si sostituisce al classico sistema 
grafico di Amiga, e quindi i normali pro¬ 
grammi non scritti per questo sistema 
continueranno a presentarsi con la loro 
normale interfaccia. 

Tutti i programmi inclusi in AmigaOS 
3.5, siano essi i pannelli di preferenze o 
i tool quali HDToolBox, Format e Disk- 
Copy, offrono questa nuova interfaccia, 
permettendo quindi di avere finestre ri- 
dimensionabili ed un look più piacevo¬ 
le, Ulteriore aggiunta propria della GUI 
è un gadget (posto nella barra superio¬ 
re. accanto ai gadget per il ridimensio¬ 
namento e l'avanzamento delle fine¬ 
stre) con la funzione di "iconificare" 
l'applicazione in uso, chiudendo quindi 
la sua finestra e visualizzando invece 
sul desktop l'icona del programma 
stesso, che se selezionata apre nuova¬ 
mente l'interfaccia. 


Passando ai programmi di 
preferenze, notiamo subito le 
novità della versione 3.5, ca¬ 
ratterizzate dalla presenza dei 
pannelli "Workbench", "Ca- 
cheCDFS" (filesystem per CD-ROM) e 
ReAction, 

Il primo dei tre si occupa della confi¬ 
gurazione delle icone: qualità di rende¬ 
ring, presenza (o meno) del bordo tridi¬ 
mensionale delle icone ed eventuale 
"eliminazione" dei volumi, selezionati 
da una lista presente nel pannello stes¬ 
so. dal Workbench (opzione utile per 
nascondere eventuali dischi con versio¬ 
ni precedenti del sistema operativo) 

Il pannello CacheCDFS è pratica¬ 
mente la versione rimodernata del pan¬ 
nello di preferenze deH'omonimo filesy¬ 
stem per CD-ROM. ora adottato come 
standard del sistema operativo. Tra le 
sue opzioni, la possibilità di impostare 
diversi parametri di compatibilità per il 
lettore CD (molti di questi vengono au¬ 
tomaticamente impostati all'installazio¬ 
ne del filesystem e non necessitano di 
ulteriori cambiamenti), ed una comple¬ 
ta ed accurata gestione dei nomi di file 
(con la possibilità di abilitare o meno lo 
standard RockRidge e gestire i dischi in 
formato Mac HFS di Apple). 

L'ultimo nuovo pannello è ReAction, 
e permette le impostazioni della nuova 
interfaccia grafica erede di ClassAct Le 
impostazioni permettono di selezionare 
il tipo di refresh delle finestre, lo stile 
dei pulsanti e delle "etichette" dei ri¬ 
quadri, i font, i colori e l'eventuale sfon¬ 
do delle finestre. 

Gli altri pannelli di preferenze hanno 
subito comunque un notevole restyling 
grafico, che accanto alla nuova interfac¬ 
cia ha portato qualche tocco di colore 
ed alcune novità; alcuni di questi pan¬ 
nelli sono visibili nelle immagini a corre¬ 
do di questo articolo. 

Passando invece al cassetto dei tool, 
fanno il loro ingresso alcuni nuovi pro¬ 
grammi; EditPad è un veloce editor di 
testo, senza ovviamente troppe prete¬ 
se, ma comunque comodo per modifi¬ 
che veloci a testi o script di sistema. 
Mounter è invece un tool per rendere 
visibili su desktop volumi non montati 
all'avvio, tipicamente dischi removibili; 
con tale tool infatti si compie una scan¬ 
sione del device selezionato, cosi da 
rendere visibili al sistema eventuali pe¬ 
riferiche non presenti al boot. potendo¬ 
ne montare o rimuovere selettivamen¬ 
te partizioni. Un ritorno invece per Ico- 
nEdit, editor di icone che i veterani 
Amiga del Kickstart/Workbench 1 x ri¬ 
corderanno: tale programma serve per 
disegnare o modificare icone, offrendo 
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una serie di semplici tool di 
disegno e pregevoli funzioni 
quali la possibilità di creare 
automaticamente l'effetto di 
"fluorescenza" proprio del 
nuovo set di icone scelto per 
il sistema operativo. L'editor offre buo¬ 
ne funzioni per la gestione delle icone, 
permettendo di variarne il tipo (tool, 
progetto, cassetto e così via), caricare 
immagini esterne, e addirittura variare 
l'ingrandimento dell'icona all'interno 
del riquadro di lavoro, permettendo un 
comodo lavoro di personalizzazione o 
creazione di nuove icone. 

Novità non evidenti ma sicuramente 
apprezzate riguardano inoltre il lavoro 
svolto per aggiornare lo scsi.device e il 
FastFileSystem per eliminare il limite di 
4 GB come dimensione massima di un 
hard disk, o ancora il miglioramento ap¬ 
portato al printer device, ora in grado di 
supportare la stampa a 24 bit. Accanto 
a tale device, vi è l'aggiunta di nuovi 
driver per stampanti HP, permettendo 
quindi finalmente l'utilizzo dei modelli 
più recenti anche su Amiga, senza ne¬ 
cessità di software di terze parti. La 
modifica però forse più importante ma 
meno evidente ad una prima esplora¬ 
zione del Workbench e delle sue libre¬ 
rie è sicuramente la porta Arexx del 
Workbench stesso. Certamente si trat¬ 
ta di un'innovazione importante, che 
permette di interagire con il desktop 
tramite il potente linguaggio di scrip¬ 
ting, potendo agire direttamente su fi¬ 
nestre, icone e menu. 

Ultima nota riguarda il supporto per i 
processori PowerPC: non vi sono infatti 
parti di codice del sistema operativo 
esplicitamente scritte per tali processo¬ 
ri, anche se sono incluse nel CD-ROM 
(ed installabili direttamente dallo script 
principale) le libre¬ 
rie per la gestione 
di tali schede. Ov¬ 
viamente. consi¬ 
derando che Ami- 
gaOS 3.5 è frutto 
del lavoro di Haa- 
ge & Partner, è 
stato scelto di uti¬ 
lizzare il codice 
proveniente da 
WarpOS, presente 
anche con la sua 
documentazione 
nel cassetto dei 
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HDToolBox, Formai. 
CrossDOS e Exchange 
nella nuova veste grafi¬ 
ca. 



contributi esterni: questa scelta do¬ 
vrebbe ora porre fine ai contrasti tra 
Haage & Partner e Phase 5 riguardo le 
librerìe di gestione delle schede multi- 
processore per Amiga, aprendo la stra¬ 
da ad un chiaro sviluppo anche su piat¬ 
taforma PowerPC. 

Dopo aver visitato velocemente le 
novità del Workbench 3.5, visitiamo i 
contenuti del cassetto Internet, creato 
appositamente per contenere i nuovi 
software legati alla "rete delle reti": so¬ 
no presenti lo stack TCP/IP Miami (il fi¬ 
le "Last Minute" nella root del CD¬ 
ROM ci ricorda però che per motivi di 
tempo la versione inclusa è pratica- 
mente quella dimostrativa, mentre sarà 
rilasciata tramite aggiornamento una 
versione appositamente creata per la 
distribuzione con il sistema operativo), 


il browser Internet AWeb 3.3 (inserito 
su CD-ROM in versione "SE") e il pro¬ 
gramma di posta elettronica Amiga- 
Mail. Dei tre software, i primi due sono 
sicuramente già "nomi noti" all'utenza 
Amiga, in quanto presenti nel mercato 
da diversi anni; la verà novità è invece 
AmigaMail, un programma per la ge¬ 
stione della posta elettronica, basato 
ovviamente su interfaccia ReAction Le 
sue funzioni non sono certamente ela¬ 
borate quali quelle di altri mailer (Micro- 
Dot Il o YAM 2), ma sono sicuramente 
adatte per chi non ha mai navigato in 
Internet e vuole quindi verificare che è 
possibile farlo anche con il proprio Ami¬ 
ga, complici magari i numerosi abbona¬ 
menti gratuiti che si stanno ora diffon¬ 
dendo anche in Italia. 


CacheCDFS: il pan¬ 
nello di preferenze e 
il player di CD audio. 



Conclusioni 


Nonostante questo lungo articolo, le 
novità del sistema operativo 3.5 sono 
ancora numerose, e riserveranno piace¬ 
voli sorprese anche ai programmatori. 
La rivista Amiga Life (la "sorella" di 
MCmicrocomputer che si occupa inte¬ 
ramente di Amiga) intende infatti aprire 
un ciclo di articoli dedicati al nuovo OS, 
con la funzione di renderne evidenti le 
novità e invitare i programmatori a 
sfruttarne le caratteristiche, cosi da 
creare nuove applicazioni o aggiornare 
quelle esistenti alle nuove possibilità 
offerte; nel numero attualmente in edi¬ 
cola (n. 107, dicembre 1999) è inoltre 
presente un articolo di ben 8 pagine su 
AmigaOS 3.5, con approfondimenti tec¬ 
nici e numerosi pareri esterni. 


MCmicrocomputer n. 201 - dicembre 1999 
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( Affrettatevi ! L'offerta e limitata nel tempo ) 
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un'occasione da non perdere! 


mPTì grigli 


Abbonamento intestato a: 


Cognome e nome o Ragione sociale: 


Indirizzo: 


C.A.P.:.Città:. 

Telefono:.e-mail: 


.Prov.: 


Abbonamenti: 


O Nuovo abbonamento a 1 1 numeri (1 anno). Decorrenza dal n. O Rinnovo abbonamento n. 


Italia 

□ 50.000 


Europa e bacino Mediterraneo 

□ 150.000 


Americhe, Asia, Africa 

□ 200.000 


Oceania 

□ 250.000 


Arretrati: 


Richiedo i seguenti numeri arretrati. 

al prezzo unitario di Ut 7.000+8.000 di contributo spese di invio (in Italia) fino a 6 copie P.es.4 arretrati: 7.000x4+8,000=36.000 
La spedizione avviene via posta celere o corriere. Per l'invio all'estero maggiorare l’importo di Ut. 10.000 (Europa e Mediterraneo) 
o 20.000 (altri Paesi). 


Scelgo una delle seguenti forme di pagamento: 

O Versamento sul c/c postale n° 60106002 intestato a Pluricom s.r.l. - Viale Ettore Franceshini, 73 - 00155 Roma 
O Allego assegno bancario non trasferibile 

intestato a Pluricom s.r.l. - Viale Ettore Franceschlnl, 73 • 00155 Roma 
O Versamento a mezzo bonifico bancario 

c/o Banco Ambrosiano Veneto eie n.69542/09 ABI 3001, Cab 03202 intestato a: Pluricom s.r.l. • Viale Ettore Franceschini, 73 - 00155 Roma 
O Versamento a mezzo vaglia postale 

intestato a: Pluricom s.r.l. - Viale Ettore Franceschini, 73 - 00155 Roma 

O Desidero ricevere una fattura od una ricevuta valida ai fini fiscali (a seconda di quanto disposto dalla normativa vigente) vi fornisco pertanto II numero 
di Partita IVA: 

Firma. 


Compilare se il versamento è effettuato da persona diversa dall'intestatario: 


- Versamento effettuato da: 

Cognome e nome o Ragione sociale. 
Indirizzo:. 


C.A.P.:.Città:.... 

Telefono:. 


. e-mail: 


. Prov.:. 


Ufficio abbonamenti: tei. 0643219201 - fax 0643219301 - e-mail |pTùricom(g>piuricom.n 
Da inviare a Pluricom S.r.l. via fax o e-mail 































































Editing & effetti 3D in tempo reale 


Qualità DV & MPEG-2 a prezzo/prestazioni da record! 


Editing video con due tracce video e grafica a 32 bit 
Effetti digitalico in tempo reale di qualità broadcast 
Editing in OV nativo e MPEG -2 l-frame 


Dedicata a chi di video se ne intende, a livello aziendale, professionale, 
artistico 0 amatoriale, la nuovissima Matrox RT2000 offre vantaggi 
paragonabili a quelli dell'editing broadcast più avanzato, ad un prezzo 
incredibile. 


Ingresso/uscila DV 1394 , Y/C e composito 
Tronscodìfìca hardware MPEG -2 per DVD e CD 
ìranscodifica MPEG-i e RealVIdeo per vìdeo su web 
Desktop Matrox Millennium 6400 ad alte prestazioni 


Basta inserire Matrox RT2000 — scheda AGP + codec PCI — e in 
Windows 98 il PC acquisisce completa e potente capacità di editing non 
lineare in tempo reale, in grado di gestire video digitale ed analogico ad 
altissima qualità con la più versatile varietà di effetti 2D e 3D. grazie alla 
rivoluzionaria architettura Matrox Flex 3D. 



Ingresso/uscito audio perfettamente sincronizzati al video 
Ricca dotazione di programmi per lo creatività video: 

Adobe Premiere RT, Ulead Cool 3 O, 
Sonic Eoundry ACID Music, Sonic DVDit! Li 


Matrox RT2000 mette a portala di mano requisiti preziosi come il tempo 
reale, la qualità video professionale, la flessibilità di registrazione e 
diffusione sui media più attuali. 


Le caratteristiche parlano da sole! CI 
vedere ed acquistare Matrox RT2000. 






Matro 


12000 




3 G Electronics srl 


tei.: (02)5253095 


fax: (02) 5253045 
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armonia 


computers 

PER FARE CIÒ CHE VUOI 


SUSEGANA (TV) • PORDENONE - UDINE - MONFALCONE (GO) 
PADOVA-TRENTO-JESI (AN) 


■ « ' 


'acquisto on line 

e scopri con noi un modo 
nuovo di progettare il 
tuo Personal Computer. 

la configurazione 

più adatta alle tue 
esigenze la decidi tu. 


'assistenza 

"on line" per risolvere 
comodamente i tuoi 
problemi. 

il mercatino 

per aiutarti a vendere 
il tuo vecchio PC. 


Info line 
0438.435010 










